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特渠 



眩しすぎる！ 


夏ゲー特集 


夏休みには海や山への旅行もいいけど家でまったりゲームもいいよね？ということで夏にピッタリ 
のゲームをご紹介。 FC から XBOX まで、怖いものから風情のあるものまで、夏に遊ぶゲームはこれだ! 


特集 



ド U — ムキヤスト保護計画〜夢は終わらない 

J V — ド生産中止から早1年。他ノ \ ー ドへの参入を果たしたセガだが、その遺伝子を最も濃く受け継ぐハ- 
ドはやはりドリイイムキャスト!！そんなセガ魂を見せつけてくれる、 DC でしか遊べないゲームをここに! 


発行：キルタイムコミュニケーション 

〒104-0041東京都中央区新富レ 3-7 ヨドコウピル販売営業部 TEL03-3555-3431 FAX.03-3551-1208 

※弊社ではただいま通信販売はおこなっておりません。書店様を通じての販売のみとなりますので、既刊品切れの際は、 
お手数ですがお近くの書店様へご注文ください。 


誰もが楽しんだ S のゲ—ム や、 新作ゲ—ムの液に 
のまれてしま0たゲ—ムの情級が發 D たくさん！ 

定価 860 円(税込)奇数月 Q 日頃発売 
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1月']:4日:遽法中古ゾフ:卜撲滅:半ヤンべーン倒始: 
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6月: 2] 日讎1■問題で: ACCS が訴議: 
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卜“ h 
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■ ty ； >，■*. 柳 m h n m muiit 


1 棚_画ネォジオポケット発売 




㈣ 作•神" 




__:輕靈ド U—h キ省■卜毙議レ ： 


. . ， り , り, . — 


1 H W4 • 卜 H ~ H I j U4UWM4 * 


“ I け ! ^み 一- 〇 ■ 岬 u mii 
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12 月 23 觀■ケ:ツト遞，一， 3 ン遲襲:.，. 
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画 _ 纏 


：：：：：,,, ： ■: 
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ill 


しか言いよぅがない。『サクラ大戦 
2 J あたりが唯一、健闘したゲ— 
ムと言えるだろぅ か。 

ハ—ド面を見ると『ポケモン』 
から始まった携帯ゲ—ム機ブ—ム 
が見えつつ ある。 後半から年末に 
掛けて、複数のメ—力—から携帯 
ゲ—ム機が登場してくるの だ。こ 
の迢りは 0 年のプレィバック (P 
仙)にまとめたいと 思う。 ただ、 
やはり目玉は ドリ— ム キャスト。 
初期段階のチップ不足によるハ— 
ド不足、 初めて搭載したネット機 


能のサ—ビス不足は、しょぅがな 
い面もあつたとはいえ、もぅ少し 
整っていれば違った結果があった 
のかもしれない。 

またソフト市場の隆盛は I つの 
問題を明確に した。 2002年に 
なって一応の決着がついた中古ソ 
フト問題 だ。 双方の言い分は次第 
に変化していつたが(特に メ—力 
I 側)、1月に始まつた「違法中古 
ソフト 撲滅キャ ンぺ—ン J はその 
攻撃的なキャンぺ—ン名もあって 
何かと物議を醸した。 
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的年はゲ—ム業界にとつてどんな年だつたのか？ 
大まかな流れを紹介して いこぅ。 


纏 P 
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ゲ—ム業界のバブル期9 
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Qy 年に発売された 『 FFW 』 

『みんなのゴルフ』、そして年末に 

登場した r クランツ—リスモ 』。 P 

S の傑作タィトルが出揃った y 年 

の流れを 引き継ぎ、 Q 年は PS 最 
盛期と言える年だと 思ぅ。 

3月には PS オリジナルのキラ 

I タイトルとも言える 

I ド』の続編『〜2』 



r ハイォハ 

I が登場、 

スクウェアは『ゼノギアス』『ハラ 

サイトイヴ』とミリオンヒツトを 

連発し、その勢いはとどまるとこ 

ろを知らなかつた。 

だが、だからとつて他陣営がダ 

メだつたということではない。特 


に任天堂は満を持して登場のキラ 
I タィトル『ゼルダの伝説』 と、 
最強のゲ—ムソフト『ボケットモ 
ンスター』のピカチュウバージョ 
ンを発売。どちらも大きな売上を 
記録した。また Q 月に発売したゲ 
丨ムボ—ィカラ—は『ポケモン J 
に加え『ドラクエ」『遊戯王』と夕 
ィトルに恵まれたこともあつて、 
大ヒットとなつている。 

このよぅにゲ—ム業界そのもの 
が好調だったとも言える年なのだ 
が、 その流れに唯 I 乗れなかった 

のがセガだ。サタ—ンの不振から 

首脳陣の入れ替え、様々な CM 展 

開とテコ入れを図ったのは間違い 

ではないのだが、その時期がこの 

絶好調時期と重なったのは不運と 
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スポーツ 
シューテイング 
テー ブル 

格闘 ジャンルの分類は、データ元のメ 

その他 ディアクリエイトの分類方法に準拠 
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1000店以上のテレビゲーム販売店から売上データを奠計し 
ているので、高い精度を誇ります。 

1 年間の 52 週にわたる、コンシューマー機のソフトとハード 
の販売数がわかるので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん、他業種の方にも、さま 
ざまな形でご活用いただけます。 


: 1::卩薩1+ 

•お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒 101-0021 東京都千代田区外神田 2-19-3 木村ビル 4 F 
Tel .03-3255" 3805 Fax .03-5295-8080 
e - maiLtgp @ m - create.com 
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重厚な伝奇物語の良質 SLG 


東京魔人学 mm 


機種 ： PS メーカー：アスミック*エース•エンタテインメント 

ジャンル： SLG 発売日： 98-6-18 価格： 6800円 



こに注 I 


rADV + SLGJ という、最近流行のゲ—ムジャンルの本 作。 のめり込みやすい TV ドラマ 
的構成のスト—リ—展開と丁寧な作りのゲ—ムシステムを持つ た、 Q 年 SLG の良作なの だ。 
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先行し、 話題になつた ソフトと 


下、 魔人)』 は、 アドべンチヤ 


陰と ■ のジユブナィル 


えば過去の名作シリーズの続編や形式で進行するスト—リ—の要所 
関連作ばかり、といつた印象が強要所に、タクティカルコンバット 
かつた98 年…。 の RPGJ 1 シミユレ—シヨンが插 


一九九八 年、 東京… 

その地に脈打つひそかなる強大 『ダブルキヤスト』と『爆走デコト入されるという、「硬派なサクラ 


な 力、 《龍脈》 


〇 


ラ伝説』という両極端 (？) のヒツ 


乱れ、活性化する龍脈に呼応す作にも挟まれて、前評判もなくヒッ 
るかのように《力》に目醒める者ソリと発売されたこのソフト。 


大戦」といつた印象のソフト だ。 

ポリゴンもない。アニメム—ビ 
I もない。誰もが知つているよう 


たち 


当初は出荷数も少なく、あまりな一流声優を起用しているわけで 


ある者はさらなる龍の力を求話題にもならなかつたの だが、 一 
め、 またある者は手にした力で信部の雑誌のレビユ—記事で絶賛さ 
じる道を進み、そしてまたある者れていたのを きつ かけに購入した 


もない。 I 見するとありふれたゲ 
I ムのようにしか見えない。 

だが本作は、プレイした者の心 


は、 いまだ己の力を知らず…〇 


ユ—ザ— たちは、 数時間 プレイし の奥に間違いな く 《何か》を残 


いま、 I 人の少年がその東京にただけで口々にこう言い始めた 


す、 希有なソフトなの だ。 


転校してきた ことから、 物語は幕 
を開ける。 

陰と陽とが交錯する東京•新 
宿。 少年が足を踏み入れる学園の 
名は真神…通称 f 麗人学園 J 。 


「…このゲ—ム は、 最高だ」 

ぁ< までも r ゲ—ム的 j な 
ゲ—ム 

「4 つの顔持つ蛇の輝ける 輪よ、 
私たちに守護を … j 


「死なせたりせえ へん。 もう…大 
事なもん失うん わ、 ゴメンや」 


幅広く、かつ他のソフトとは| 
風変わったユ—ザー層から支持を 


何かと新ハ—ドの情報ばかりが 


この『東京魔人学園剣風帖(以ぅけている本作。その支持層のま 

































GAME of 1998 



ADV パート時の画面 D 8 種類もの感情、態度を選ぶ 
とができる。好感度に影響するので選択は慎重に。 


ず I つ目が、学生時代に菊地秀行 
や夢枕獏などを読んで過ごした、 
やや高齢の伝奇フアン層だろぅ。 
風水や陰陽道、鬼や発到などを 

扱つたフィクシヨン作品のことを 
「伝奇もの」と呼ぶ。乱暴な言い 
方をすれば、東洋オカルト思想を 
モチーフにしたハ—ドフアンタ^\ 
I といつたところ か。 

『魔人』 は、 従来のソフトではほ 
とんど類を見ないこのジャンル 
を、学園ジュブナイルと融合させ 
ることにより、ゲ—ムとして取り 
込むことに成功したの だ。 
主人公た ちは、 他人にはない不 


思議な《力》を持つ ている。 だが 
同時に彼らは普通の高校生でもあ 
る。 《力》ゆえに 迷い、 《力》ゆ 
えに傷つき、《力》ゆえに惹かれ 
あい、 《力》ゆえに 闘う。 

そんな若き主人公たちの姿は、 
ともすれば現実離れした超人が活 
躍するだけになりがちな伝奇世界 
に、 プレィヤ—を無理な く 感情移 
入させてくれることだろう。 

強烈な存在感を放つ 

キヤラクタ—たち 

「お前は、 友を裏切つてしまつた 
ことは、 あるか…？」 

本作が、単なる マ ィナ—ジャン 
ルの秀作にとどまらなかつた理由 
は、 ひとえに魅力的なキヤ ラクタ 
I たちのおかげだと思われる。 

導入部から主人公と行動を共に 
する蓬莱寺京 I ( ほうらいじ•き 
よういち) は、 一見軽薄に見える 
が仲間思いの熱血漢。何かと主人 
公の世話を焼いて くれる。 

某恋愛 SLG のように、校門で 
待ち伏せして主人公を寄り道に誘 


ぅシ—ンなどは、 女性 フアンには 
たまらない…かもしれない。 


1 = 


蒔(さくらい•こまき) は、| 人 
称が「ポク」といぅボ—イッシユ 
な少女で、正統派ヒロイン美里葵 
(みさと•あおい)と男性ユ—ザ 
I の人気を二分して いる。 

やや堅物な面 もあるが、 常に仲 
間に気を 回す、 頼りがいの ある レ 
スリング部主将の醍醐雄矢(だい 
ご•ゆぅや) も、 物語には欠かせ 
ないキヤラクタ— だ。 

これら 4人の主要 キヤラに 加 
え' スト—リーが進むにつれ続々 
と加わっていく1人もの仲間たち 
も、 看護婦のタマゴ•陰陽師の末 
裔•現役女子高生アイドル•双子 
の巫女など個性派ぞ ろい。 ユ—ザ 
I の間では一人一人に熱烈なファ 
ンがついている ほど。 

本作は、 ' -〜2時間程度で終わ 
るシナリオを j 話と し、 それが二 
十数話で完結するという T > K ラ 
マのような造りになつているのだ 
が、各話の間のインタ—バルモ— 
ドでは、仲間一人一人に対して、 


部活などでパラメータを上げた 
り、簡単な会話をして好感度を上 
げたりといつたスケジユールを指 
定することができる。こう聞くと 
単純な作業のように思えるかもし 
れないが、人間臭い仲間たちにど 
んどん愛着が湧いてくるだろうこ 
とは間違いない。 

「ドントゥオ ^^リイ！ 葵オネ I 
チャンはマリイが護るからね」 

仲間たちとの好感度は、もちろ 
んシナリオ中の会話でも上下す 
る。 そのシステムも少し変わつて 
いて面白い。主人公のセリフとい 
うものは全く表示されず、コント 
口 —ラ—の 各 ボタンに 対応した 
r 怒」「友」「悩」といつた感情を 
入力することによつて会話が進行 
するというもの だ。 この主人公は、 
顔グラフ イツ クも用意されていな 
いので、プレイヤ—は自分の想像 
したイメ I ジ 通りに仲間たちと接 
することができる。こういつたさ 
りげない心配りとこだわり こそ、 
『魔人』の真骨頂 だ。 
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旧校舎ダンジョンでの戦闘。地下100階以上になると敵は 
かなり手強い。その分、レアアイテム入手頻度もアップ。 


もちろん好感度は戦闘時の能力 
を左右するので、会話をおろそか 
にしてはいけない(好感度上昇の 
ための感情選択も、難しすぎず易 
しすぎず、実に絶妙なバランスで 
ぁる)。 

「親切さ」を追求した 
システム 

三つ目の要素は、本格派のシミ 

ユレ—シヨン RP 0 として、コア 
なゲ—ムマニアたちをもうならせ 
たゲ—厶システムだ。と言つても、 
斬新でアツと驚く画期的なシステ 
ム、というのとは少し違う。本作 


が追求しているのは、徹底したユ 
—ザ—フレンドリ—性だ。 

戰闘 時、 キャラクタ I は、1夕 
—ンに行動力を消黄して移動や攻 
撃を行つ ていく。 その 際、 移動範 
囲はもちろん、その時点で使用で 
きる技とその効果範囲、さらには 
敵に与える予想ダメ^~^ンや 、その 
攻擊で相手が倒れるか否かまで I 
目でわかるよぅな造りになつてい 
るので ある。 

早い話が至れり尽くせり、いち 
いちマニュアルや技リストを参照 
しなくても簡単に戦闘を進められ 
るわけ だ。 

さらに、一部の攻擊技による数 
マス分の「吹き飛ばし」、攻擊の 
属性による相性や追加特殊効果な 
ど、細かく戦術を考えてブレイす 
れば、より楽に勝利することも可 
能。まさに初心者からマニアまで、 
である。 

また、 アドべ ン チャ—部分では 
テキストを重視していて、あまり 
音声が入っていないぶん 、戦闘 時 
にはキヤ ラ クタ—たちがこれでも 
かとい う ほど喋つて くれる。 


特に' 数人のキャラが力を合わ 
せて放つ《方陣技》の 掛け声は、 
聞いているだけでも楽しい。 

「飛水流の名にかけて、この地を 
乱す者は減すまで … J 

さらに、 工夫がなされているの 
は SLG 部分だけではない。 

スト i リー上の分岐が多い 上、 
キャラを仲間にするための条件も 
わりと厳しい本作では、何度もリ 
セットしてやり直す、という場合 
も多い。そのため、メッセ ージは 
R 1と P 2ポタンを同時押しする 
だけで簡単にスキップできるよう 
になつている。そればかり か、 う 
つかり読み飛ばしてしまつたメツ 
セ— ジや、 もう一度読みたいセリ 
フもさかのぼつて読むことができ 
る機能までついているの だ。 

ほかに、 伝奇ものという性質 上、 
難解な漢字も多いのだが、それら 
にはちやんとフリガナがついてい 
るのも評価できる。 

システム的な欠陥と いうと、 フ 
オントが小さくて読みづらい場合 


があるのと、力—ソルの反応がや 
や独特で慣れるまで違和感を感じ 
る、といつたぐらいしかない。そ 
ういう意味でも珍しいソフトだと 

いえよう。 

お遊びの要棄も充実 

ここまでの文では、何やら堅苦 


CU 


感じられるかもしれない。 

確かに主軸となるスト1リ—は 
なかなか硬派なのだが、中には高 
校生らしく夏休みや修学旅行のィ 
ベントがあつたりと、全体的なィ 
メ—ジはそう暗いものではない。 

「練馬スピリッツ全開 =:J 

正義のヒ—口—戦隊コスモレン 

ジャ—を自称する紅井•黒崎 • 本 
郷といつたキャラクタ—たちを始 
め、たまに織り込まれるユーモラ 
スなメッセ—ジのセンスもいい。 

新聞部員の同級生女子から、会 
話の選択次第でもらえる「真神新 
聞 - アィテム集めと経験値稼ぎ 
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のための無限ダンジヨン「旧校らいだろう か。 


追加シナリオ集 や、続編、ワンダ 


まずはこの『魔人』をぜひ I 度、 


舎」"仲間の一人である如月が店 


細かく見ていけばほかにもある I スワンでの力—ドバトルゲーム だまされたと思つてプレイしてみ 


主を勤め、様々なアイテムや中身 のだろぅが' 本作をプレイしたあ なども発売予定に挙がつている。 
のわからない福袋などを買える とではそんな些細な欠点などどぅ 
r 如月骨董品店」など、お遊び的でもよくなつてしまうはず だ。 特 




てほし t 


な要素も充実している。 


殊な設定のため敷居は高くなつて 


そして特筆すべきは、好感度にいるが、一度その敷居をまたいで 


よって発生する終盤の恋愛イべン 


まうと、あまりの 居心地の 良さ 


卜。 これはフアンの間でも条件がに抜け出せなくなつてし まぅ…。 
厳しいことで 有名で、 誰でも最初これはそんなゲ ー ムで ある。 

のプレイではまず、ヒロインとは現在、小説やラジオドラマ、 さ 
結ばれないという珍しいゲ—ムにまざまなフアンブックな ど、 新た 

なつ 1: : いる。 


期待株のナイスゲーム 


な展開を見せている『東京魔人学 
園』の世界。さらには、新たな H 
ンデイングや外などを収録した 


本当にこの『魔人』、褒めるの 

は簡単 だが、 公平なレビユー とし 

て欠点を指摘するのが実に難し 

い。 強いて挙げるならば、後半、 

敵に比べて主人公たちが強くなり 

すぎて しまい、 手慣れたゲ^ —マ I 

にとつてはやや物足りなく感じて 

しまぅことと、ストーリーの分岐 

のわりにエンディングの数が少な 

い(もつと入れたかつたが容量が 
足りなかつたのだそぅだ)ことぐ 
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明日の大ヒットを夢見て、ひたすら仕様害を運ぶ主人公 
のアクションの操作感覚がとても気持ち良い。 


〇 



ここ I こ注 S 


IS 


最強の ゲー ムメ _カーを目指せ 










売れ売れ MI 0 万本げつとだゼ! 


機種 ： PS メーカー：アクセラジャンル ： SLG 
発売日： 98*9 、23価格： 5800円 



と服装は妙にリアルでそれを見て 
いるだけで楽しいのです が、 いかん 
せん今時の派手なギャルゲ—など 
と比べるとインパクトが弱い。 

次に「経営シミユレ—ションのよう 
に見える」です が、 パツケ—ジには 
「人間ドラマ型育成シミュレ—シ ヨン」 
と あり、 実際には経営シミユレ—シヨ 
ン とは全く異質な内容なのです が、 


誤解をまねくようなところがいくつ 
かあります。 まずタイトルの r ザ•ゲ 
I ムメ—力丄という名前が『ザ•フア 
ミレス』とか『ザ•コンビ£のような 
「もろ経営シミユレ I ションゲーム」 
と印象が同じ こと。 さらに『売れ売 
れ100万本げっとだゼ—.』という 
サブタイトルも、いかにも"売り上 
げしか考えないゲ—ム"に聞こえ 
る。 また、 ゲ—ム誌のレビユ—等で 
「ぜんぜん現実と違う」やら「プレイ 
ヤ—はただ仕様書を運ぶだけ」など 
と書かれたのも痛いところ。 

とまあ、さんざんなようです が、 
冒頭に書いたとおり、実際プレイ 
してみればそんなことは吹っとん 
でしまい ます。 所狭しと画面いっ 
ぱいに駆けまわるキヤラクタ—た 
ちは愛らしいし、ルールも理解し 
やすい。 他のゲ—ムでたとえるな 
ら『ザ•コンビニ』ではなく『ポ 


膜解されやすい 

タイトル？ 

昨年の秋に発売された r ザ•ゲ 
I ムメ— 力—」。 ナイゲ—で紹介 
するくらいなのだから、当然おも 
しろくておもしろくて、もうたま 
らないゲ—ムです。はい。しかし、 
文句なくおもしろいのです が、 い 
まひとつ世間ではブレイクに至つ 
ていません。その理由を考える と、 
このゲームの面白さも見えてくる 
気がします。理由をあげてみると、 
「イラストが シブイ」、 「経営 シミ 

ユレ I シヨンに見える-といつ 

たところでしようか。 

まず「イラストがシブイ」です 
が、 登場するキヤラクタ—はうまく 

デフオルメされてはいるものの、実 
在しても違和感がないような格好 
をしています。キヤラクタ—の性格 


ゲ—ム制作をシミユレ—卜した経営ゲ—ム？いえいえ違います。これはゲ—ムを作つている 
人たちの魂を感じさせて<れる、人間ドラマ•シミユレ—ションゲ—ムなのです。 
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完成したソフトの完成度.発 
売時期*会社の知名度によ 
つて売り上げが決定し ます。 
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ゲームを具体的に仕上げ 
ていく作業で、より細かな 
作業が必要になる。 
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バランス調整など最終的 
にゲームを完成させる部 
分。 
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111111 HRHKmp 

ゲ—ムの基礎を固める作 
業で、基本仕様を扱う作 
業が多い。 



〇 


ケモン』。お金の勘定よりも、人 女たちの想いはホロリとくるし、嬉 
を集めて、育成して、うまく使う しくも切ない選択を迫られること 
のがメイン。「主人公、仕様書運もある。出会いの場や仲間になる 
ぶだけでなんにもできね—よ！」 なりゆきも様々で…。とまあ、とに 
と言われてもイインデス！『ポケ かく人間くさいキヤラクタ—達で、 
モン』でサトシ(主人公)が戦わ愛さずにはいられなくなる。 
ないように、たつろうも働かん！ 「ゲ—ムつて作つてる人たちがい 
さらに何もしない才—ナ I は才— るんだなあ」と当たりまえだけど" 
キド博士だ！ ポケモン 151 匹 見えなくなりがちなそんなことを 
ゲットだぜ！=売れ売れ100万感じさせてくれるのです 
本ゲットだぜ！だぜ！ もちろんキヤラクタ—育成だけ 
後で紹介しますが、キヤラクタ— ではなく、ゲ I ム制作も最高に面白 
も個性豊かで、シユ—ティングゲ— い。 ゲ—ム制作の流れを、うま— く 
ムに強いプログラマ—、 3 D マスタデフォルメしているし、仕様書を書 
I 、アセンブラ兄貴、根性ねえさん いて、スタッフの所へ大急ぎで走つ 
などなど、スタッフを育て上げなが ていくのは、操作しているだけで楽 
ら、最適な場面で、最適な装備で登しくなつてしまう。レ—スゲ—ムさ 
場させていきます。スタッフ同士の ながらに「オレ的最短ル—卜」を編 
相性も重要で、喫煙者は I まとめみ出さんと、スタッフの配置やゴミ 
の部屋にしたり、 A と B は一緒に使箱の位置まで調整し、障害物に引つ 
わないと働きが悪かつたり。確実な かかるギリギリを走り抜けていく 
働きをするスタッフもいれば、何を 快感は、なかなか味わえない感覚。 


しているのかわからない怪人物も 


台詞の表示音も男女で異なる 


いる。 それぞれ人間らしい個性があし' 難しい業界用語の解説もわか 
つて、グングン成長していくスタッ り やすく作られて いる。 本当に細 
フもいれば、ゆつくり花を咲かせる かい点まで良くで きている、と感 
者もい る。 その上主人公を めぐる じさせて くれるソフトな のです。 
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能力値以外にコンディションデ—夕も 
ある。体力がないと病気になりやすい 
し、やる気がないと仕事が遅くなる。 
集中力は作品のクオリティのかかわつ 
てくるので、特に注意しよう。 


各職種ごとに「技術力」「センス」のパラメ _ 
ターはもちろん、作業の得意不得意まで決め 
られている。このキヤラ（グラフイツカー）の 
場合は「 3 DCGJ は得意だけと「ドツト絵」は苦 
手、というかんじ0 
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1 人でなんでもこなせち やぅ、 
ゲ—ム中随一のパワフルキャラ。 
そのかわりィザコザも 多い。 登場 
ントからして' 自分の会社で 
スタッフとケンカ別れして転がり 
込んでくるといぅキレぶり。でも 
それほどゲ—厶に対する姿勢が本 
気だつてことが伝わつてく る。 
「アノ人」がちよつぴり苦手なあ 
なた も、 好きになれるかも？ た 
だ給料は高いですが。 
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ゲ— ムメーカ 


の最大の 魅力は、 個性豊かな21人の登場人 


物(スタッフ) たち。 様々な想いを胸に主人公と共にメガ ヒット 
を目指す伸闞た ちだ。 リ—ダーとなる主人公はスタッフを育てな 
がら、 制作するゲ—ムに適したスタッフを起用して いく。 その中 
から特に個性的な人物をピックアップして みた。 


銀的キヤラクター◦相性が悪いキ 
ヤラクターの存在が気になるが、 


ゲ—ム業界の神様と呼ばれる人どんなプログラムでも文句ひとつ 
の一人。給料は高いものの、プラ なく淡々とこなしてくれるいぶし 
ンナ—としては最高のキヤラクタ 
—。ストーリ I ものや思考型ゲー 

ムならおまかせです。なかなかスクセのある人物が多い 中、 タバコ 
タツフに加わつてくれる条件が厳も吸わないし主人公にとっては頼 
しいものの、この人がいれば 10 
〇万本どころか一〇 〇 〇万本も狙 
えるすごい 人。 


になる親友だ 



ひ_で_ 




体が弱いのに、鬼のように働く 
グラフ イツカ—。 以前は三つの仕 


ゲーム中で最もクセのあるキヤ 事をかけもちしていたことも。し 
ラクタ—が彼。なんせ現場の作業かしそれには、一つの理由がある。 
は一刃な—んにもしない！でも 彼女には、どうしてもつくりた 


\ % 
i 


アニメキヤラクタ—なんかのゲー つくらねはならなしゲームかあ 
ム化権をとって きたり、 営業で売 る。泣かせるイベントを見た後に 
り上げを伸ばしたりと' 会社の活 は、 彼女の夢をかなえたいといぅ 
躍の 場を 広げてくれるうれしい 存 想いにかられる 
在。「売れるためにはフックが肝 


心ですぞ」の台詞は実に「らしく」 
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て良い 
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競馬ゲ—ムと言えばこの 人。 孤 
独を愛す完璧主義者。そぅ聞くと 

少々つきあいにくそぅだけど、育 
って くれればプログラマ—だけで 
A 。 特別目立つ存在ではない が、はなく、 プランナ—としても活躍 



初期メンバー3人のぅちの 
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はじめの仕擊壤は2部屋。狭い, 

わけではな S けど、タパ n を吸ラ 
人や、1人での作業を好む人が塘 
えてしまうと、ちよ n と手狭に。 
会&御成摄とと#に、マンシ3ン、 
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S ま'1着学生の恋變ゲームは数あ 
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プロ I チずる©ではなく、女^子 
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してくれる◦競馬ゲ—厶で大ヒッ 
卜を飛ばし、才—ナ I からごほう 
びに馬をプレゼントされるエンデ 
イングなんかもあつて、ニヤリと 
させてくれる。 
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彼はエスバー だ。 当然会社の中 
でも空中浮遊。 恐い。 そんなファ 
ンタジ ツクな人物 だけど、 意外な 
ことにどんな作業でもこなせるマ 
ルチな人でも ある。 また彼にはス 


プログラマ 


% 


プランナ—の両タツフ全員の能力値を高めると 


t 


方で弈常に高い実力を備えた、スう、うれしすぎる超能力？も持 


夕—プログラマ— (最近こういう つてい る。 いいエスパーだ 
人いません ね)。 彼がいればプロ 


〇 


グラムのクオリティで思い悩むこ 

ただ、たかやまぽんた 


\ 〇 


とはなし 






f 緒に仕事をさせない と、 今 
つやる気が出ないご様子。 
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序盤から登場するフアンキ—な 

彼は、5000万円もするギター 
を勝手に買つてきたり、夜中に錯 
乱状態に陥つたりと、かなりイカ 
レた行動をとつてくれる、飽きさ 
「年2回夏と冬にはコミケで会社せないキヤラ だ。 しかも大器晩成 
を休む」と言つたらわかつてもら といわんばかりに、成長するほど 
えるだろう か。 そう彼こそおたく にその伸びが増す、驚くべき人物。 
代表 だ。 しかし仕事が〃ツボ"にさすが神の啓示をうけて業界入り 
はまつたら{ようするにギヤルゲ しただけはある。 

I 制作)もう誰にもとめられない 
ほどの働きぶりで、仕事を次々と 
片付けるその姿は E 巻。 
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ここに注目 


4死んですべてが0になる「トルネコ」系ゲームで、この部分にちゃん 
と意味を持たせたのがェライ。お気に入りは「猫背刑具」。 


不条理が生み出す歪みに満ちた世界^! 



： : " Am 


登級000000 




バ□ツク 


\ 


み 





: • 於.:秦_ 

ヶザ。 


機種 ： SS メーカー：ステイングジャンル ： RPG 
発売日： 98*5*21 価格： 6800円 


K : ■騰隱名うなっで1，まったん雙 f : 
M 、編蠢齡賴，咖. 酿' .2 


頭で理解するな 
肌で体感するのだ！ 

この心地よさは何だろう 


けの街を包み込む。その中に、一人 ある 


0 


の男が現れた。過去の記憶を失い、 
ただ自分を貴めさいなむ意識だけ 
は鮮明に脳裏に刻まれている。彼 


蕾悩と混迷の中で 
ひたすら続<浄化の試練 


整合性のかけらもない、無秩序な は偽りの翼をつけた天使を自称す 『バロック j が異形であるのは、世 
世界。不合理が支配する歪曲さがる者から使命を受け、贖罪のため界観の特異さばかりではない。も 
何故これほどまでに新鮮で、不可に「神経塔」と呼ばれるねじれ曲がちろん、それはある。あの幻夢の世 
思議な安らぎを与えてくれるのだ つた迷宮へと足を踏み入れる。そし 界は確かに魅力的で斬新であるこ 


ろうか ? 

r 大熱波」と呼ばれるカタストロフ 


て、物語は幕を開ける…。 

98 年に発売された幾多のコンビ 


とには間違いない。 

だが、ゲ—ムとして見た場合、も 
つと異形なのは、プレイヤ—に目的 


ィによって世界の様相は一変した。ユ—タケ—ムの中でも、『バロック』 

「異形」と呼ばれる化け物たちが徘ほど、特異な世界観が際立った作品がいっさい与えられていないこと 
徊し、人の生死やそれまでの倫理はないだろう。物語自体は、これまだ。贖罪のために「神経塔」を攻略 
観などはすでに喪失してしまってでに発表された世紀末フアンタジせよ、という使命は示される。だ 
いる。そこに許された感覚は、ただ I やサイバ—パンクの作品群とのが、それ以上の説明は何もない。辺 
酔うことのみ。そして生存を可能類似性がなくもないが'『バロック 』 りにいる人間(らしき存在)に話し 
にするための理知的な頭脳が明日はただそれだけでは止まらない。かけても埒は開かない。彼らは、み 
を生き抜き、新たな歪みに酔うこ細部に至るまで異形であることにな自分の世界に入り込み、そこか 
とを許してくれる。朱に染まつた空 こだわつた精緻なワ—ルドデザイ ら出てこようとしないの だ。 


が続き、肉体を変化させた者たち ンによつて、プレイヤ—を酔わせる 


物語自体は、ゲ—ム 中、 ある種の 


が妄執のような生を重ねているだ不可思議な魅力に満ちているのでイベントをこなすことによつて進行 


自然法則が根底から否定され、いずこから湧き出したのかも判らない異形たちが闊歩す る。 退 
廃と破壊と殺戮が渦巻き、負の感情が重<澱む世界の中で、絶望の呻きと逃れられない苦痛、 
そして深い悲しみがが今日も響き渡る。 
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記憶を取り戻し、過去の贖罪を果たすべく、主人公は 
「神経塔」と呼ばれる迷宮へと挑む。 
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い。 広い空間で異形に囲まれよ*っ 
ものなら、あつという間に体力が削 
られていくのだ。攻擊アイテムの 
数は限られ、回復アイテムも敵を 
倒さねばあまり集められない。し 
かし、 そもそもこちらの体力がぼ 
ろぼろなときにどうやつて戰いに 
勝利しろというのだろう か。 

難解すぎてさっぱり誘導性のな 
いスト—リ I 。勘だけで適当に戦 
つているとすぐに殺されてしまう 
戦闘。自分の位置が把握し にくく、 
人によつては 3 D 酔いさえ起こして 
しまうような主観視点の画面。 

一般論でいえば、これだけのマイ 
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は、 明らかにそのモチ—フを見るこ 
とができる。それゆえに罪の問題 
に関してキリスト教的アプローチ 
ができるかどう かで、 背景世界への 
理解度は変わってくるのだ(もと 
より宗教の基本原理に関わる大問 
題なので、ここではごく簡単に説明 
して おくに留める。より 詳しく 知 
りたい方は専門書を当たっていただ 
いたほうがいいだろう)。 

さて、英語で「罪」という言葉を 
引くと、そこに二つの単語を見つけ 
ることができる。 「 crime 」 と 「 sin 」 
である。 

前者は一般的な犯罪行為を、後 


ナス要素を持った『バロック』 は、 あ 
まりにもプレイヤーに対して冷た 
い作りだといえる だろう。 

だが、 それではつまらないのかと 
いうと、そんなことはない。むろ 
ん、特異すぎる世界に身を引いて 
しまう人はいるだろう。 だが、 それ 
さえ耐えられるなら は、 このゲ—ム 
は手応え十分で、やり込み甲斐の 
ある作品になつてくるに違いない 
の だ。 

罪とは何か 
そして贖罪とは何か 


なぜだろぅ か。 

それは、なぜか自分が世界に振 
り回されていることに奇妙な納得 
がいくためで ある。 

この理由を考える 際には、 『バロ 
ック』の世界観に少なからず影響を 
与えていると思われる、キリスト教 
の罪の概念を知っておく必要があ 
るだろぅ。 

もとより『バロック』の世界に岀 
てくる天使たちは偽りの翼を背負 
つた人間で あり' キリスト教とは無 
関係で ある。 ただ、彼らの言動に 


していく。だが、それを起こすため 
の手がかりが示されないため"基本 
的に物語が進むかどうかは運任せ 
になる。下手をすると、何度塔を攻 
略しようとふたたび人生のやり直 
しを命じられて途方に暮れてしま 
うこともあるだろう。これはイべン 
卜にフラグが立つていないためなの 
だが' とはいつてもどこをどうした 
ら発生条件を満たせるのかさつぱ 
りわからない。 

群がる異形の群 
死はすぐに迫つて<る 

物語性が把握しにくいのなら ば、 
せめて通常のプレイはサクサクと 
進むのかというと、これもそうでは 

ない。敵の数は多く、それに比して 
回復アイテムは恐ろしく少ない。 

時間をかけずに解こうと思つたな 

らば、敵の動きを見切り、正確に戦 
つていくだけのかなり高度なアク 
ションの腕が必要になる。 ただし、 
メイン画面は周囲の状況が見えな 
い主観視点になつている。おまけに 
狭い廊下では位置取りを間違うと 
剣を振るうスぺ—スも確保できな 
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: t ! 複替きせる e なができる。 :： n ^ 
やメインとなる武器に箱生させる 
ときにはこラした複合した寄生虫 
餐使1といい。逆にいえば、攀体 
の癬_虫はい老なり寄生さ域ず、 
しばらく手元に残し*03くといい 
という[とだ。 

浅い釀で状皤奄鼸える 
このゲームでは、ある程度時間が経 
つと、異形が復活するようになってい 
る。そこで浅い階をうろつき、肉や心 
臓など奄なるべく多くかき集める。そ 
して HP と VT の JtPU 値を上げ、肉もあ 
る程度補充してか6下鏞へ_かうのだ。 
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死とされる)。 


人公がなぜか浄化の能力(ここでい 


そして 贖罪とは、文字通り罪のぅ浄化とは異形を 駆逐し、 消滅さ 
贈いをすることであるが、人間に せる力を意味する)を持つているの 
原罪がある以上、人間は普通に生 か理由が見えてくるし、また同時 
きているだけでも睫罪の義務を負 に、より大きな何者かの意志の中 
つていることになるのである。 にいることもわかる。これが登場キ 
『バロック』の主人公は記憶喪失で ャラクタ—たちとの会話などから 
はあるが、自分が罪深き存在であ見えてくるために、謎に満ちた展 
ることをこの世に現れる以前から 開やプレイヤー自身が世界に翻弄 
自覚させられている。ここに原罪と されることに納得が生まれて くる 
共通する概念を見ることができよ のである 
ぅ。つまり、主人公は何か罪を犯し 
たから贖罪の必要があるのではな 
く、贖罪をするために生まれてき 
た存在なのである。この時点で、主 
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貴を嚙み砕き、心臓を f え 
そして驪を研ぎ澄ませろ 

『バロック』の攻略は、積み重ねら 
れた戦略と瞬時の判断力、そして 
根気なくして不可能で ある。つま 
り、異様な世界観を切り離してみ 
ると、 恐ろしくストイックな作品な 
ので ある。 

ゲ—ムの基本的なシステムは 、 S 
FC で人気を呼んだ『トルネコの冒 
に始まる|連のシリ—ズに似て 
いる。 神経塔内部は入るたびに部 
屋の間取りが 変化し、 万一死亡す 
1主 れば、それまでに獲得したアイテ 
^ ^ ムや経験点はいつさい無効にされた 
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者は人としての原罪を 指す。 『バロ てから人を殺した とか、 物を盗ん 
ック』 で 問題となるのは後者の ほう だという後天的な罪では なく、 人で 
である。 この原罪というのは、人間 ある 以上絶対に逃れることので き 
が 神の怒りに触れ、エデンの園を 追ない、 先天的な罪なので ある(そし 
放された時に種として運命的に担てこの原罪を多くの人になりかわ 
わされた罪で ある。つまり、 生まれ って背負っていっ たのが、 イエスの 


アイテムの使い方が 
生死を分ける 


22 





































GAME of 1998 


. •祕顯讎_^|:暴‘墨 
助け含 h て卜き:よ!^ 

又::パ：..：：.::::く;::.^?:: , :. .•‘に：：：：：:.:.：：: - ：: , :ぺ： •.:；：:.:：: : : .: •ケ • 


5 :_ン•く;.:::' 

鶴■镇 








碑辟. 



制作者 

コメント 







ROIii 


1栽參 


本作傷 3 A % ブト,数え W くださ 


0M 


i . 0 . 


i 

1 




i 


s 


Jippppm^l r' 

本作の制_繼_考にさ_尨__ _ 

議111111111 

、■画 T デリカ X ッ： tz ン1 .」 Ta ス ;h 
チルドレ 2 、|スワ|アイル』：.「1 

_へ I 異■構遒謹 I 

制：！^ U 苦労さ我_麗纖■護いま 

r 一 s : や y なる^;漏 p 複雑茲条_ ; : 1 ?:_ 

化し家 < る : X :セ 麵}ジは\つ.<::荔_ 
ちチ H ックする*连•そ—と卩議 1 C 

_摩 

これまでの 反_ はいかがですか。 

F 議 ■!::: 麗！翁£とん涑褒1眞憑で、 

八3■識觀_赛爲議 b/c ! .と3/_ 

• ^ ^ fv- ^ V- ^ . v-.^ ^ ^ ^ .... w^.vv^.vwvvv^ - wvwvv- vwv^.v. ••:••.••. •.:•:1 . • • - •• • • ••- •-•••.• - V - v..v-.^f^.v^.vv.l-.v^.wwv .•^ .w 

人が芽多：3®に歐びっ < 

U れからブレイされるユ—ザ—に 


議： L 藝激 


:「さ s しよは、！〇と PSS ですが、 

■園議1111_麗齡__|^| 

S く人游_です弁.動,3 J 

¥1 




:-•:」：：，.： 

::::….. : :2 ’ •• •: ノ 

...... v,:.r.:...4.. 

奪- 

L,l-'l.-.-n 




るので ある。だが、 肝心の VT は H #注入液 


注射針で中には薬品 


P と 逆に時間とともに減少してい が入つ ている。 自分に投与して異常 
く。 そして VT がゼロになれば、 LJ ステ—タスを回復したり、能力を 
P が減り始める。こうなれば、後は 上げるのに使用す る。 


じり貧である 


〇 


• 焼印……自分かまたは剣に押し 


HP は異形を倒した後に手に入 つけることによ って、 特殊な力を得 
る「肉」を使ぅことで、 VT は同じ る。 |つ押す と、 「消去印」を使わ 
く「心臓」で回復で きる。また、 上ないかぎ り、 別の印は押せなくな 
限値の段階で肉や心臓を食えば、る。 

|定量上限値がアップするように •刑具…. 


::処刑用の器具。火炎、雷 
なつて いる。 プレィヤ—はまずこの 擊などを放つ たり、 特殊な反応を 
システムを理解し、つねに戦闘に耐引き起こす。 


え得るだけの耐久度を維持してい •骨 


投擲武器として敵に投げ 


く 必要があるので ある。 


るものが 多い。 中にはバッドステ— 


残り体力をきつちり管理し、無駄 タスをもたらす危険なアィテムも 
な戦闘を 避け、 戦うときには正確 ある。 


なキヤラクタ—操作ができなけれ 
ばならない。一瞬たりとて気を抜 


いかがだろう か。 

体に焼印を 押し、 腕には 注射針 


けない、緊張した世界がそこには待 の痕を並べ"骨をかじり、肉を喰ら 


つ男が剣や処刑具を片手に塔を行 
く。このシュ—ルを超えたダ—クな 


つているの だ。 

なお、 『バロック』 では、 用意され 

たアイテムの独特なセンスもまた イメ—ジこそが、まさに『バロック』 
魅力のひとつで ある。 HP や VT なので ある。 


を回復させる「肉一「心臓一以外に 


最近のゲ—ムは親切すぎて物足 


も' いかにもと思わせるアイテムが りないといぅ人は、是非チヤレンジ 
ずらりと並んでいる。系列ごとにい してみて欲しい一本 だ。 

くつか紹介してみよう。 


ぅえで強制的にスタ—卜地点に戻 
されてしまぅ の だ。また、 アイテム 
にも所持限界数があり' いかにいい 
アイテムを見つけても、すでに上限 
までアイテムを持つていれば、何か 
を捨てないかぎり持つていくことは 
できないので ある。 


さらに、このゲ—ムでは' 主人公 
の耐久力が rH P 」 と「 V T といぅ 
二種類のパラメ—夕で表示され る。 
VT があるぅちには、 HP は時間と 
ともにジワジワと回復していく。 
そのため、 VT さえあれば、敵の出 
ない場所でじつとしていることで 
失つた体力を取り戻すこともでき 


憑 

こ 

i 

妄 

S 

ら 

彼 


I 5 
な 


や 


間 


な 


\ 

し 

て 

ナ 

謝 

き 

生 


t. 

力 


2J 













































































































































































































































_ 条といえば欠かせないのがこのクルマ 
ロー ルの基本を学ぶには最適。 


Q 


ドリフトコント 


ここに注目 


ゲームモード、車、コースのどれをとっても種類が豊富。長く遊べて、お 
— 買い得感いっぱいの1本。 P 56 のインタビューも見てね。 


リアリティの追求、ドライビングの醍醐§ 

dtlMAX2 


機種 ： PS メーカー:アトラスジャンル：レース 

発売：98*9_17価格：5800円 



ないので、基本的に2車線。道路は 
狭い。この峠で、スピ ー ドを出して 
走るには、コ—スを完全に覚え、数 
メ —トル単位のマシン制御が必要 
になる。おそらく、公道の中でも| 
番走りづらい場所であろう。 

この峠を走るという行為を、あえ 
てコンセプトとして持つてきてお 
り、しかもそれをリアルに再現しよ 


リアルな表現にこだわ0た 
高難度レ—スゲ—ム 

『峠 MAX 2 j は、公道、特に峠を 

いかにぅまく走るかといぅことに 
重点をおいて作られた RC 0 だ。 
前作『峠 MAXS 最速ドリフトマス 
夕 I 』では、ポリゴンの描画が荒く、 
ハンドルが軽過ぎるなどの難点も 
あって実車を運転している感じを 
受けるには、少々物足りなかった 
が、この2は「ドリキン」こと土屋 
圭市を監修に迎え、大幅なパヮ—ア 
ップが施された作品となっている。 

レースゲ—ムは、大別して二つの 
タイプに分けられる。簡単な操作 
で、派手な走行を楽しむタイプと、 
車やコースをなるベくリアルに再 
現し、実車を運転している感覚を出 
そうというシミユレ I 卜志向のタイ 
プである。 


前者では、コンシユ—マ機におけ 
るレースゲームの地位を上げたナ 
ム n の名作『リッジ I レ f サ—』が 
代表的な作品。このゲ—ムは、レ— 
スゲ—ムとしては異例の大ヒット 
を飛ばした。その理由は、単純な操 
作で、誰でも爽快感を味わうこと 
ができた、というところにあるのは 
間違いない。特別、車に詳しくなく 
ても、それどころか、免許を持つて 
いなくても、手軽に運転手気分を 
味わえることは大きな魅力である。 

I 方、本作 『 MAX 2 J は、完璧 
に後者に属する作品である。車を 
運転する人の中には、峠を走つた経 
験がある人もいるだろう。山を越 
えるために作られた峠は、急勾配 
にならないよう、できるだけ力—ブ 
を多くして道が作られている。そ 
のため直線は少ない。さらに、都心 
のように車の往来が多いわけでも 


連続するブ。軋むタイヤ。滑る車体。峠を攻める感覚をリアルに再現し、ドリフトする面白さ 
を前面に押し出した 『 IMAX 2』 。操作は_しいが、價れてしまえばその奥の深さが見えて < る 
良作だ。 
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螓 MAX 〜最速ドリフトマスタ 


SS / 発売日： 95 . 11 * 10 PS / 発売日： 97 . 1 _ 24 

峠の記念すべき第一作目。クリア後の才 SS の移植ではなく、新作として PS に登場, 

マケは、なんと山本リンダの名曲が登場。奇想天外なストーリーモードが話題に。 


峠キング•ザ•スビリッツ2 


SS / 発売日： 97 • 4 • 18 

ドリフトコンテストやアドバイスモードな 
ど、バトル以外の要素が增えた。 



うというのだから、難度があがるの キ、はたまたホイ—ルに至るまで全 短い ストー レ—卜から、 S 字へと 
も、 ある意味当然といえよう。実 A 項目にわたつ て、 自分で好きにチがる。しかも、実際の峠同様に道幅 
際、ゲームを始めた直後などは、ま ユ—ンすることもで きる。 まさに、が狭いため、ドリフト(後輪' また 
ともに走ることもままならない。気分は走り屋だ。 は車体を横に滑らすことにより、 

車もリアルなら、走るコ—スもリ カ—ブを抜けるテクニック。もとも 


適当に操作しているだけでマスタ 
I しようと いうには、あまりにも難 アル 


しい作りになつているの だ。 

豊富に用意された 
車種や n ■ス 


とは、危険回避のために使われる) 
「峠」を走る訳だから、ストレ—卜をして車体を滑らすと、ガ—ドレー 
などは、ほとんど存在せず、力—ブルギリギリを通ることになる。少 
が連続するコースレイアウトになしでもタイミングを誤ると、接触 
つている。最初から選べる 「SKY して大幅に速度が落ちてしまぅの 
だが、この敷居の高さを乗り越え LINE 」 は、 『 MAX 2』 の中では、だ。ハンドル操作やブレ—キのわず 
てこそ、初めて 『MA X 2 J の、奥の 初級者向きといえるが'それでもか かなミスが致命傷となるのである。 
深さがわかる。複雑な操作を修得なりの難度だ。スタ—卜直後に軽そのリアルな緊迫感たるや驚きを 
した時、この作品の持つているリア い S 字が連続し、抜けると Q 度力— 通り越して、感心さえしてしまう。 


ル さが、 大きな魅力となつて体感でブ、直後に逆の QQ 度力—ブがきて、 
きるようになるので ある。 


そこで、 このゲ—ムのリアルさへ 
の徹底したこだわりを説明してい 
こぅ。まず、 乗車可能な車種が、な 
ん と、 Q 種類以上用意されている。 
しかも、 そのすべてが、実車を忠実 
に 再現して あり、 排気量、ハンドリ 
ング性能、ブレ—キ性能、グリップ 
力な どを、 細かく決められているの 
である。エンジン音も全車種が違う 
という凝りようだ。また、この車 
を、 ギア 比、 ハンドリング、ブレ| 



登場するコースの数は全部で Q 
種類 もある。さらに、 それぞれ右回 
で走るか、左回りで走るかが決 


められるよぅになつており 


/ 


夕 


ん物 


方、夜と時間帯まで選べるよぅにな 
つている(キングバトルを除く)。同 
じ n — スでも、全く違つた感じで何 
通りも楽しむことができるのだ。 

初心者へのサボ—卜も 
充実したゲ—ムシステム 

実際の車並みの運転技術が要求 
される『峙 MAX 2』 では、コントロ 
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丨ラのボタンをほとんどを使用し 
て車の操作することになる。 


擊 


攀 




# 


□ボタン 


アクセ 


レ 


X ボタン . ブレ—キ 


左右キ— 
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* R 2 
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*• _ 


# * 


ハンドリング 
シフトチェンジ 
サイドブレ^ —キ 
ライトの点灯 


ここまで忙しくボタンを使い分 
けるのは、最初は正直ツライが、そ 
れでもプレイを続けていると、次第 
にコツがつかめて くる。 カーブの多 
いコ—スでは、アクセルを押しつぱ 
なしではダメだとか、ブレ—キン 
グの長さやタイミングなど、基本 
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「スク I ルモ—ド」がそれだ。何と だろう 


〇 


これは、ドリキン土屋氏自らが教 
えてくれるドライビング講座で、 
シフトチェンジのタイミンクを教 
えてくれる「0-4 〇〇」から始ま 


多彩なゲ—ムモ—ドが生む、 
樺々な楽しみ 

多彩なゲ—ムモードも 『MAX 


り、ドリフトとはどういつた原理で 2』の魅力といえよう。 


起こり、 どう制御すればいいのかな 


ゲ—ムのトツプメニュ I は全8頃 


ど、 車の挙動や操作について懇切丁 目。 内、 実際に走るのは「キング 、 r 


寧に教えてくれるのだ。これをク 


ル」「タイムトライアル」「2プレ 


リアできるようになれば、峠を攻 イバトル」など5種類 


〇 


めるのもそれほど苦労しなくなる 


中で も、 I 番熱くなれる のは、 


的なテクニックが見えてくるので 
ある。 ここまでくると 『 MAX 2 J 
の面白さが分かってくる。やがてド 
リフトがスム—ズにできるように 
なり、無理だと思っていた n — スや 
力—ブを、1発で抜けていく快感 
は、 なんとも言い難い。例えば 「T 
— GHT DOWN 」 は、スタ—卜後 
に 2 連続ヘア ピン、 右に少しだけ曲 
がって再び2連ヘアピンと息もつか 
せぬほど厳しいコ—ス構成になって 
いる。慣れないうちは、まずまとも 
に走れることもできないが、感覚を 
つかんでくると、力—ブ直前でブレ 
—キ、直後内側へとハンドルを切 
り、 ドリ フトで抜けて、ギアを落と 
し、アクセルオン、カーブを抜けた 
ら即ブレ—キングで次のヘアピン 
に備える…といつた操作ができるよ 
ラになる。 

もちろん、ここまでやれるように 
なるにはかなりの練習が必要にな 
る。となると、 初心者には無理な、 
この手のゲームに強いベテラン向 
きのゲ—ムかと思われがちだが、 
fMAX 2』 はその y ] り も、 きちん 
とサポ—卜している。 





































































GAME of 1998 


「キングバトル」 である。 CPU の 
車と一対1で戦う 『 MAX 2』 のメ 
インとも言うべき モ ー ドである ◦コ 
—スでの正確なライン取りに加え、 
どこで抜いて、どう押さえていくか 
という、相手との駆け引きをも重要 
とされる。 インからの ドリ フトで 
抜いた時には、背筋に電気が走る 
ような興奮を味わえる だろう。 

もちろん、レースゲ—ムでは必須 
の「タイムトライアル」 もある。 コ 
ンマー秒を争うこのモ—ド も、 キン 
グバトルに劣らず熱くなれる。 

また、少し特殊なのが「リプレ 
イ」 だ。 接戦をモノにした 時、 最速 
ラップを出した 時、 きれいにミスを 
せずに走れた時な ど、 後でもう j 
度見たいという走りをデ I 夕とし 
てセ—ブでき、このモ—ドで再生で 
きるので ある。 

こう S つた、さまざまなモ—ドが 
あるゆえに 、 『MAX 2』 は、 ドライ 
ビングテクニックを磨くだけでな 
く、 いろいろな楽しみを味わいなが 
ら 、長く 遊べるゲームとなつている 
のである。 




リアリティにこだわったつくりが魅力の 
『MAX2J だが、そうした硬派な面だけ 
がこ 9 作品のすべでではない。 

特に注 * すべきは r スト J リ — モ I ド j 
だ。これは、もう一な ^ ンスが -Kii 
発したと ^^ いいようがない，プレイヤー 
は r 橘英介」という、峠を攻めることが好 
き # 大学生になって " ストーリ—を進めて 
行くのだが … 。このスト — リ—が強烈な 
a だ。こ u で簡単に紹介しよう。 


峰のパキユ—ムヵ I 


「スト — リ — 乇 | ド i は、五つの小シナ y 
才からなつている a 

最初のシナひ才は、腹痛を起こした運 
転手に代わつて、中身の ii まつたパキユ — 
ムカ—を峠下の処理場まで通転するとい 
ぅ内容だ。 

搴体を播らすと满載された#^が出て 
しまぅので"なるべくグリップ走行をし 
なければならない : ■ ° だが、 n — スはヘアピ 
> の連続する n— ス " しかも、制限畤闐が 
3 分以内に殺定されている。ブレーキを 
うまく使い、力—プ前で十分に減速して 




ドリフトしない <t : ラるの # rr ツだ。 





イクでビザを 
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次 5 T バイト先のビザ屋の一 | 麗 0 
以内に ' 3 人の客にビザ HIM なけれ癒 
ならない。乗るバイクは、もちろんビザ 
屋が乗〇ている 3IIX イクあらかじめ 
コ | スを覚え、客がど e にいるの#.を知つ 
ておかないと、なかなか難しい。 



iv:l:•!•. 


3 つめのシナリオは、な人と卜 a ッ 3 で 
山を下るといぅ豳。もちろんレ 1 ルなど 
はなく、ほとんど転落するのと大鑪铉 ： T 
当然のよラに t ブレ — キの効きは ^V 、し 
かも二度でも賵固の岩肌#どに接触す 
ると終わりなのだ。 

トロッ n は、ハンドリング性能がずぱ _ 
けて离いので、非常 . C 良く曲がる。ブレ — 
キを早めにかけて、確実に力！ブを曲が 
るのがボィントだ。なお"なんでこんなも 
のに乗ることになつたのは、実除にブレィ 
して確認し r ほし ： r 
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キャラクターセレクトの画面の動きもカッコ I イ。細部 
にこだわった作りがうれしくなってくる。 


ここに注 S 


このテのゲームはやはり音楽が重要だけど、このゲームはかなり高水準。 
^ GAS -〇、 HIRO くんのテーマがお気に入り。 


イカした音楽にイカれたキヤラが最_ 


Bust A Move Dane 國 I 


機種 ： PS メーカー：エニックスジャンル： ACT 
発売日： 98 •レ29価格：5800円 



のゲ—ムは、 昨年 QO 年だけで、 卯年 
の3倍ものソフトが販売されている 
の だ。 人気の高さが窺えるデータ 


である 


〇 


しかし、 音に関するゲ—ム は、 い 
かに「ノレる」かが問題で あり、 複 
雑なシステムよりは、より単純なシ 
ステムのほうが受けが よい。 そのた 
め、 他のゲームとの差別化を図るの 


ダンスに、対戦の要素を 
ミックスした音楽ゲ—ム 

r ハストアム—ブ』 は、 Q 年に P ラ 
ク H 』 シリーズなどで有名な' エニ 
ックスから発売された音楽ゲ—ム 
だ。 ダンス系ミュ^ —ジック を、 数多 
く世に提供しているエイべックスと 
タイアップして作られたソフトで、 
ノリのいい音楽は聞いているだけで 
も、 楽しくなる ことうけ あいだ。 

こういつた音に関するゲ—ム が、 
一般に浸透したのは、だれもが知つ 
ているであろう、『パラッバラッパ 
I 』の功績で ある。 その後、 DJ 気 
分が味わえるコナミの r ビ—トマニ 

ア』、矢印に合わせてステップを踏 

んで踊る.タンスタンスレポリュ^~ 
シヨン』などが、続けてヒットを飛 
ばし、「音楽ゲ—ム」は、もはや新ジ 
ヤンルとして定着している。この手 


がなかなか難しい 

『バストアム—ブ』では、この問題 
を独特でありながら簡単な操作シ 
ステムと、他の作品では見られな 
い、 対戦の要素を組み込むことに 
よつて実現して いる。 これにより、 
この作品はノリだけでは ない、 駆 
け引きや緊張感のあるゲ—ムにな 

つたので ある。 

明快なシステムが生む、 
独特のゲ—ム性 

r ハス ト アム—ブ』 は、 「ダンス& リ 
ズムアクシヨン」とパッケ—ジで驅 
つているよぅ に、 誰でものつて踊る 
(この場合はキャラクタ—だが)こ 
とが出来るシステムになつている。 

まず、 ダンスに使ぅキ—は方向キ 
I と、 「〇」「 X 」ボタン。 そして、 画 
面には矢印と 〇 ボタンか、 X ボタン 
が表示されるので、この通りにキ— 


ユニ—クなキヤラクタ—たちのタンスを楽しむことに、重点を置いた『バストアム—ブ』。明 
快なゲ—ムシステムで、誰にでもすぐプレイできる手軽さが魅力だ。特に、パ—ティ感覚で、 
多人数プレイすると盛り上がる！ 
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ジャマーが使えないソロパート。確実にコンボを成功さ 
せたいところだ。 


力してもいい、と言う こと。つまり、 
上を 4 回連続で入力するコマンドが 
あると したら、 4 拍子に合わせて、 
ひとつず つ 入力してもいいし、最初 
1拍おいてから「タンツ、タタツ、夕 
ンツ」 と 押してもいいという ことだ。 
また、コマンドを間違えたとして 
も、 すぐに正確な入力を行ってタイ 
ミングを合わせれば' ミスにならな 
い。 要は、 4 拍子のリズムがズレな 

ければいいのである。こういったシ 
ステムは、初心者にとっては取っつ 
きやすく、遊びやすいシステムだと 
いえるだろう。 

また、 このゲ—ム は、 ダンスで対 
戦を行うので、当然勝敗も生まれ 
てく る。 この判定が一風変わってい 
て、なんと「カメラアングル」で決 
まるの だ。 

表示された n マンドをちやんと入 
力して いくと、 続けてどんどん違う 
コマンドが表示され る。 これを繰り 
返すことによ って、 画面にいるキャ 
ラクタ—を躍らせるの だが、 コマン 
ドは次第に難しくなつていくの だ。 
コマンドは通常、2種類用意されて 
いて基本的には下段のほうが難し 


い。 正確なコマンドを続けるのは シ 
ンドイが' 難しい分、よりカッコよ 
く 踊らせる ことができる。 そのコマ 
ンドがより複雑、つまりダンスが力 
ッコイイほど、普通は二人を映して 
いるカメラが、次第に片方に寄つて 
くるの だ。 そして、曲が終わつた時 
に、 カメラが寄つているキャラクタ 
I が勝つ たことになる。 

対戦中は、相手の邪魔をするこ 
とも可能。 4 拍子の最後で、「△」ボ 
タンを押すと、相手の邪魔をする 
r ジャマ—」が、1ステ—ジ中につき、 
2回まで出せる。これを当てれば、 
相手を、数秒間ダウンさせることが 
でき、その間に、自分のキャ1フクタ 
I を有利にすることができるのだ。 

もちろん、回避方法も存在す る。 
相手が r ジャマ—」を使ったと気づい 
たら、 次のボタンを押すタイ ミン 
グで「□」ボタンを押す。成功すれ 
ばバック転で「ジャマ—」を避け、さ 
らに踊りつづけることができる。た 
だ、 曲の途中には、必ず一人ずつ踊 
るソロパ—卜がある。この時は「ジ 
ヤマ I 」をしかけることができない。 
したがつ て、 どのタイミングで「ジ 



ャ マ—」をし かけ、 相手のダンスを 
止めるかといつた駆け引きが出てく 
る。 先に仕掛けて、避けられたら後 
がまず い、 しかし手を出さなければ 
負ける、 といつ た、まるで、 パンチ 
の届く範囲で睨み合つたボクサ— 
のよぅな' 張り詰めた緊張感が漂 
ぅ。この読み合いが' ただの音楽ゲ 
1ムにない、ゲ—ム性を引き出して 
いるの だ。 

また、対戦だけでなく、同キャラ 
を使つて同じ動きをする「ユニット 
プレイ」をするのも面白い。対戦と 
はまた違つた緊張感を体験できる 

ぞ。 


を入力すればいいだけ だ。ただ、 む 
やみに押してもダメで 、ち ゃん とリ 
ズムにのり、正確なタイミングで押 
さなければならない。そのタイミ 
ング は、 タン ツ 、タン ツ 、タン ツ、 夕 
ンッといぅ 4 拍子のリズムになつて 
いる。この最後の「タンッ」の時まで 
に"コマンドを入力し、〇ボタン 
か X ボタンを押せばいいの だ。 成功 
するとキヤラクタ—が華麗に踊り 
出す。 

で、ここが『バストアム—ブ』のポ 
イントなのだが、最後のボタンが、 
タイミング通りに押されていれば、 
他のコマンドはどのタイミングで入 
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ここに注 g 


i 付属のシングル CD にはシリーズ作のテーマ曲をアレンジして収録 
フアンにはたまらない サービス だ。 


〇 


ハードボイルド ADV の金字塔 

探偵神宮寿三 S 


機種： PS メーカー：データイーストジャンル： ADV 
発売日：98 * 4 • 23価格： 5800円 








テキスト ADV への 
こだわり 


たくなに守り続けて いる。ただ、そ 


そして一作目から変らないのが、 


のどれもが、神宮寺三郎の世界に レギユラ—3人の立場とその人間 
は必要不可欠なモノ だ。 これが 関係 だ。 作品が進んでも、レギユラ 
ディスクシステムでスタ—卜し 「神宮寺〜」のこだわりなのでは？ —陣が変更されることはないし、恋 
た「神宮寺三郎」シリーズは、発売本シリーズが好きな方は、きつとそ愛関係に陥りそぅな神宮寺と洋子 
以来、固定フアンがプレイし続けてう思つているに違いない。少なくと がはつきりとそういう関係になつ 


いるという。決して新規フアンを無 も筆者はそうだ 


視したゲ—ム内容、といぅわけでは 
ないのだが、「ヘラクレスの栄光」し 
かり、 「メタルマツクス」 しかり、 デ 

I タイ—ストのゲ—ムには熱狂的 


変らない人間 M 係が 
安心感となる 


た、 という描写もない。これらの永 
遠不滅の人間関係というのは、ゲ— 
ムに 限らず、 ミステリー系などの人 
気小説シリ—ズではよくあるパタ 


シリ—ズを通してレギユラ—で —ンで、またそれが、シリーズのフ 


フアンに支持される傾向の作品が登場する人物は、主人公の探偵•神 アンへ安心感を与えている◦刻々と 


多 


(V 


J の傾向を言い換えれば、宮寺三郎と助手の御苑洋子 、そし 変化していくことが多いゲ—ムと 


「こだわり」を大切にしてゲ I ムをて老刑事.熊野参造の3 人。 これに いう枠の中でこの方法は、このシリ 


開発している、ということだろう 


それぞれの作品で、様々な登場人 


ズだからこそ生きてくる手法と 


r 神宮寺〜」は流行のギヤルが登場物が絡んで いく。 決して裕福ではいえるだろう 


〇 


するわけでもなく、非現実的でホない神宮寺探偵事務所は、新宿歌舞 
ラーチックな内容に走るわけでも伎町に ある。 海外でいえばニユ—ヨ 
ない。文字を読みながらスト—リ—クの片隅にある探偵事務所、とい 
I が進んで いく、 テキストアドベン つたところ か。 シブさが感じられ 
チャ^—といぅゲー^ムシステムをか る場所である。 


シリ—ズ6作自 
r 夢の終わりに」 

最新作である6作目「夢の終わり 
に」は、まさにシリーズ 最高の fc 品 


多機種に渡つて登場したハ—ドホイルド路線のシ TN い ADV 「神宮寺三郎」シリ—ズ。最新作 

である「夢の終わりに」ではサツビングシステムが採用され"より深<その魅力を味わえるの 
だ0 
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メイン画面。捜査に行き詰まったら「タバコを吸う 
選ぼう。きっと道が開けるはずだ。 



シナリオルート選択画面。ここでキャラクターを変えること 
ができる。これまでの流れを回想してくれるのがうれしい。 
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御苑洋子•熊野参造、そして永田由 
香の 妹、 永田 美 貴の4人の視点 か 
ら 事件の経過を追う ことができる。 

もちろん一人のキャラのみで最 
後までプレィできるし' エンディン 
グも見られるのだが、それではスト 
—リ I のすべてを理解した、という 
ことにはならない。例えば神宮寺 
が捜査している同時刻に、ほかのキ 
ャラがどこでどういう捜査を し、 ど 
んな事実を知つていつたか？とい 
うことを体験できるのがザツピン 
グシステムのいいところであり、よ 
り細部まで多角的にスト—リーを 
楽しむことができる。複数キヤラ 


といつていい内容 だ。 特に風景や人 
物の描き方がリアルに なり、 プレィ 
ヤ—を神宮寺の世界へとドップリ 
浸らせて くれる。 これはハ—ドの性 
能に負うところが大きい。前作「未 
完のルポ」から 2 ビット機での登場 

となつたが、 ps ( ss ) での 2 作目 

ということで、こなれてきたという 
こともあるの だろう。 神宮寺を始 
めとするキヤラクターのグラフィ 
ックもその表情に風格が出てきて 
いる。 また、 すべてのグラフ イツ ク 
と要所要所に入るデモムービ I は、 
シリーズを通してキヤラクタ—デ 
ザインを手がけている寺田克也氏 


でのプレイは欠かせないの だ。 ザッ 
ピング は、 ストーリ—のポイントご 
とにセ—ブ できる画面で行う こと 
がで きる。 そこでプレイす る キヤ 
ラを変更するというわけ だ。 ここ 
で、 少し前に戻って他のキヤラでプ 
レイして、 さらに 先へと進んでい 
く。 このやり方を繰り返す ことで、 
すべてのキヤラの視点から物語を 
俯瞰しつつエンデイングへといくこ 
とがで きる の だ。 

ただ、 4人ものキヤラがいるの 
で、 ザッビングを繰り返しすぎる 
と、 話が入り組みすぎてわからな 
くなる可能性も ある。 - -- < のキヤ 
ラで 一 度クリアして、 それから他 
のキヤラでプレイし直すというの 
がわかりやすい方法かもしれない。 

セ—ブ画面時に達成•未達成ル| 
卜が表示される(写真参照)ので、 
同じ話を2度読む心配がないのは 
親切 だ。 が、惜しむ らくは 戻れるの 
がスト—リーの一つ手前まで、とい 
うことだ。 もし自由に戻ることが 
できるなら、プレイヤ—各々が自 
分なりの区切りをつけた時点で他 
のキヤラに切り替えてプレイす る、 


の原画がそのまま活かされた形と 
なつているの だ。 寺田氏の描く暗め 
でシブい、雰囲気のある絵が より ゲ 
I ムのイメ—ジを強固なものにし 
ている。例えるなら、人気漫画のキ 
ヤラの顔などが、回を重ねるごとに 
こなれてきていい表情になつてく 
る。 そんな感じなの だ。 

デモム I ビーにしても、必要最小 
限にさりげなく揷入されるに止め 
られている{欲をいえば、もう少し 
ム—ビ I 部分を見たかつた、という 
気持ちもあるが…)。そして BGM 
も ジャズ系で統 I され、 より雰囲気 
を盛り上げてくれてい る。 まさにハ 
I ドの機能を活かした、ハ—ドボイ 
ルドアドべ ン チャ—の代表作といつ 
ていいだろう。 

より整理された 
ザッピングシステム 

今回の 事件は、助手である 御苑 
洋子の大学時代の同級生•永田由 
香の失踪事件を発端にした麻薬事 
件を捜査す ることになる。 本作で 
も、 前作で採用されたザッピングシ 
ステムを継承しており、神宮寺* 
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たのだが…。 

今回の作品でのザツビングシス 
テムでは、もう一つの特徴と して、 
出会う人物の心情なども多角的に 
わかる、ということ だ。 事件の中心 
人物である永田由香と話す ときに、 
神宮寺だとただの依頼人だが、洋 
子なら同級生と して、そして永 田 
美*:なら 妹として会話を すること 
になり、永田由香がどういう人物 
なのかがよくわかるようにな つて 
いる。 このシステムは 、スト—リ— 
に深みを持たせるという意味でと 
て もいいシステム だ。 ぜひ、今後の 
作品でも続けて欲しいと思う。 

神宮寺と洋子の 
遇去が明らかに£: 

才 I プニングのデモム I ビーで 
は、 神宮寺が拳銃を構えているシー 
ンが揷入され る。 だが、この シ ー ン 
は本編には関係していない。詳しく 
は 書けない が、 神宮寺が背負つ てき 
た過去と関係しているもので、これ 
がクライマツクスに多少なりとも影 
響を与えているの だ。 そして今ま 
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で語られることのなかつた、神宮寺 
と洋子の出会いが明らかになる。 


のか？ と、 テキスト ADV をプレ コマンドが出て くる。 これはそれま 


随所にこだわりを見せるこのシ 


イし終えるといつも考えてしまう。での状況を整理していくコマンドで リ—ズだが、よりプレイしやすいシ 


J こら辺は、シリ—ズのフアンには かといつて、今流行りのテキストを 間違つた推理をすると推理し直す ステムを追求しながら乍られてハ 


見逃せない部分だろう。といつても読んで いき、 A か B か選択しながら ことになる。 スト 


をきちん ることも確かで、今後発売される 


すべてが明らかになるわけではなさらに読み進んでいくのではまたと把握しながら進んでいくには有であろう「神宮寺三郎」シリ—ズに 
いので、今後の作品に期待したい。違つてく るし…。 難しい問題ではあ効なシステムで、初心者でもプレも' いやがおうでも期待せずにはい 


ムダなフラグ立ては 
ADV の宿命か？ 


るが、テキスト ADV の今後の課題イしやすい配慮といえるだろう。 
といえるだろう。また「神宮寺」シ 
リ—ズで、この課題をぜひクリアし 


られないのだ 
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テキスト AD V の長所と して、 登 て ほしい 


〇 


場人物の心理描写をより細かく書 
き込むことができる、ということが 
あげられる。これは、内容に深みを 
出すことにもなる し、 ADV という 
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今後のシリ—ズ作にも 

期待！ 

最後に なったが、 捜査途中の所々 
ンャンルを考える と、 プレイヤ—の で、 「推理する」「整理する」 という 
イマジネ—シヨンを高める という 
意味でもい い 手法 だと思う。ただ、 

その弊害としてフラグを立てて先 
へ進ませるために、あまり意味のな 
い場所を何度も調べたりしなけれ 
ばならない、ということがある。 こ 
れは、熱中してプレイしているとき 
に興ざめしてしまう部分 だ。 この 
「夢の終わりに」でもそういう部分 
が多少あった。捜査にムダはつきも 

の、という考え方もあるが、もっと 
他にフラグを立てる方法はないも 
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ネ策々なタイプのダンシヨ 
で探索していく。 


ここに注目 


コンピュータゲームの RPG にも、想像力が不可欠だった頃の、懐か 
しい香りでいっぱい。お手軽に T R P G 気分も楽しめる。 
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複数プ K で遊んでこ初めて真の^^^^^ 

Blaze&Blade 
〜 Eternal Quest 


機種 ： PS メーカー： T & E ソフトジャンル ： RPG 
発売日: 98*1 _9価格：5800円 
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のを楽しむほぅに重点が置かれた 
造りになつている。このと き、 最初 
に遭遇する敵がゴブリンだったり、 
レツドドラゴンが異様に強かったり 
と、 端々に古典的なフアンタジ—の 
設定がちりばめられているのであ 
る0 

アクション性が採り入れられて 
はいるが、難度が 低く、 手軽にプレ 


組 


0 \ 


ン 


イできるのは初心者にはうれしい 
ところだろう。とくにレベルアップ 
が早く、経験値稼ぎの必要がないの 
は大きな魅力だ。普通に進めてい 
けば、キャラクタ—はどんどん強く 
なっていく。成長の点で、プレイャ 
I がストレスを感じることはまず 
ないのだ。 

ゲーム自体は手軽で遊びやすい 
のだが、その一方で、相当数のアイ 
テムが用意されており、これらを集 
めていくのも面白い。このゲ—ムに 
は、 ショップがな く、 アイテム類は 
基本的に敵を倒したときにランダ 
ムに出現する宝箱から入手しなけ 
ればならない。強力なアイテムは 
出現確率も低いので、同じ敵と何度 
も戰つてみることも必要になつてく 
るの だ。 最強装備をすべて揃えて 
みようとすると、かなり長い時間や 
り込まなければ到底集まらないだ 


気の向くままに 
冒険を楽しも|〇 


『ブレイズ&ブレイド(以下 『 B & 
B 』)』 は、 昔ながらのフアンタジ— 
の雰囲気をよく醸し出しているア 
クシヨン RPG である。 

プレイヤ— は、 フアイタ— 、ウイ 
ザ—ド、シ—フ、エルフな ど、 全部 
で八種類用意された r クラス」の中 
から自分のキャラクタ—を選び、最 
大 4 人までのパ—テイを組んで、各 
地で冒険を繰り広げていくことに 
なる。 

ゲ—ムの最終的な目的は、封印 
されている邪神を倒すことにある 
のだが、そこへ向けて j 本道に物語 
が進むといぅタイプの RPQ では 


\ 〇 


なし 


森、廃坑、 塔な ど、フイ— 


レ 

1/ 


ドマップ内にある様々な場所を探 
索し、フアンタジツクな冒険そのも 


マルチタップに対応し、4人まで同時に遊べるファンタジ！アクション RPG 。 シンプルで 
すぐに覚えられるな操作 性と、 か0て I 世を風靡した「剗と魔法の世界」の雰囲気が味わえる 
造りが魅力的な作品 だ。 






































































































名前はもちろん、能力値、属性、さらにはしゃべり方な 
どまで細かく設定できる。 


GAME of 1998 


ろう。 

このように、 『 B & B 』 では プレイ 
ヤ—が与えられる物語を進めてい 
くのではなく、自らが目的を見出 
し、それに従つてゲ—ムを進めてい 
くようになつているの だ。 この あた 
りの感覚は、最近主流になつてきた 
スト— リ— 中心の R PG よりも、 
『ウィザ—ドリィ』などの初期のパ 
ソ コン RP G に似てい ると いえる だ 
ろラ。 

友人たちを集めて 
パ—テイを 作れ！ 

パ—テイは前述のように4人ま 


でのキヤラクタ—で編成するのだ 
が"ここで大きな特徴が I つ ある。 


ジヨンの仕掛けが複数のキヤラク 
ターがいないと解けない箇所など 


それはープレイヤ—がーキヤラク もあり、やはりそれは本来の遊び 
夕—しか操作できず、さらにコンビ方とは言い難い。また、難度が低め 
ュータによるキヤラクターの自動 のゲ—ムとはいつても、後半になれ 


操作がないということだ 


ばそれなりに敏も強くなつてくる 


プレイヤ—が一人だとすると、ので、やはり人数は重要 だ。 さら 
仮に4人パ—ティを作つたとして に、 このゲ—ムでは複数のメモリ— 
も操作していないキヤラクタ—た 力—ドから集めたキヤラクタ—で 


ちはリ—ダ—の後ろにぞろぞろつ 


I つのパ—テイを編成することが 


いてくるだけで、何もしてくれな できる。同1パ—ティ内のキヤラク 
い。一応近くに敵が来ると殴るぐ夕—ならば、アイテムの受け渡しも 
らいのことはしてくれる が、 自分か できるので、これによりレアアイテ 
ら積極的に攻撃を仕掛けてはくれムを揃えていくという楽しみ方も 
ないし、特殊技能の類もいつさい使可能になつている。まさに友人たち 
つてくれない。有体にいつて役に立と遊ぶためのゲ—ムといえ よう。 
たないのである。 

ノスタルジ—を 
感じさせる世界観 

こうしてみてくると 『 B&B 』 と 
チタップに対応して おり、 最大4 いうゲームそのものが' ある種の ノ 
人までの同時プレイができるのだ スタルジ—を抱かせるゲ—ムであ 


これは 『 B&B 』 が、もともとマ 


レ 


チプレイを前提に作られているこ 
とを意味している。このゲ—ムはマ 


レ 


が、 システムから見る かぎり、 「4 
人まで遊べるゲ—ム」ではなくて、 

「4人で遊ぶゲ—ム J なのである。 

無理矢理1人でプレイしてもクリれるといぅ物語構成。コンピユ—夕 
アできないことはないのだが、ダン ゲ—ムというよりは、まるでテ—ブ 


ることに気づいてくる。 

ゲ—ムの大目標のみが与えられ、 
過程がいつさいプレイヤ—に委ねら 
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プレイヤーが冒険を続けることによつて行けるダンジヨ 
ンも增えていく。 
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ルト—ク R P Q を連想させるよぅ 
なゲ—ムシステム。…そぅ、これは 
まさに十年ほど前にヒットした、フ 
アンタジ — RPG の姿そのものな 
のだ。キャラクタ—設定からモンス 
夕—の扱い、背景となる世界に至る 
まで、ここに展開していく冒険は、 
今では廃れてしまつた古き良き時 
代のフアンタジ—の匂いに満ち満 
ちているのである。 

今でこそ、1ジャンルとして完全 
に定着してしまつたフアンタジーだ 
が、十年ほど前までは、日本人にと 
つてはほとんど未知の領域だつ た。 
西洋風の昔話の背景など、せいぜい 


タジ—らしさが感じられなくなっ 
てしまったのだ(詳しくは前べージ 
のコラム参照)。 

高度な文明を築きつつも、その栄 
華に溺れた故に自滅した太古の社 
会。こうして生まれた遺跡に|攫 
千金を求めて群がる冒険者たち。 
手にする力は剣と魔法…。 『 B & B 』 
が再現している世界は、まさにかつ 
て多くのゲームフアンを魅了した 
古典的世界なのである。 

五つの職業と三つの異種族が 
生み出す懐かしさ 

幾多のシステムの中でも、とりわ 
けノスタルジックさが漂うのがキ 
ヤラクタ—メイキングだろう。 

ここで 『B & B 』 でキヤラクタ I 
となる八種類の「クラス」について 
特徴をまとめてみよう。 

•フアイタ— . 接近戦のエキス 

パ—卜で武器戦闘に優れる 

•八ンター……弓の扱いに長け、薬 

草などの知識が豊富 

•シ—フ……戦闘はやや苦手なが 

ら、罠の扱いが得意 

•ウィザ—ド……魔法使い。様々な 
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とは幻想や架空の出来事を指す言 
葉であるから、どんな内容になつて 
も構わないのであるが、にしても I 
ジャンルとしてまとめるのが不可 
能なほど、さまざまな世界観が乱 
立しているのが現状なの だ。 

以前のファンタジ—ブームの時 
には、あまりこぅした現象は見ら 
れなかつ た。 といぅの も、 日本人に 
よるアレンジが加えられる前に欧 
米の神話、伝承、英雄伝説、あるい 
はフアンタジ^ —小説などがイメ I 
ジにある程度の統一性を与えてく 
れていたのである。このため、それ 
をあまりに外してしまう と、 フアン 


がグリム兄弟やアンデルセンの童 
話程度しか一般的でなかった時代 
には「コブリン」だの r ノ—ム」だの 
聞いても何のことやらさっぱり分 
からなかったの だ。 稀に文学好きの 
プレイヤ—がいて、ちょこっと 妖精 
や魔獣の名前など知っていたりす 
るぐらい。それもギリシャ神話な 
ど、ちゃんとした背景があるモンス 
夕—だけで、フアンタジ—世界で 
のオリジナルだったりすると、もは 
やまったくの謎だった。 

あれから+年以上の時を経て、い 
ま、 フアンタジ—の I 般性は比較に 
ならないほど高まつ た。 ところが、 
やはり異国の文化の悲しさで、歴 
史的伝統を共有していない日本で 
は、それが遊びという領域を通した 
こともあつて、激しい変遷にさらさ 
れていったことも事実である。端的 
な例がプレイステ—ションの人気 
RP 0 『フアイナルフアンタジー J 
シリーズだろう。回を重ねるごと 
にフアンタジ—性が薄れ、最新作の 
『 W 』 では、もう何のジャンルなのか 
判らなくなつてしまつている。語義 
的なことをいえば、「フアンタジ —J 
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また、 能力値の名称にも注目だ 


の昔の££户0が持ってぃた魅力を 


ルドフアンにはかつての簾かしさ 


B & B 』 で使われている能力値の 九〇年代風に再生したという点に を、 新しいゲ I - : T ユ—ザ—にはフア 


攻撃魔法を使用できる 

•プリースト……神官。神の奇跡 
の力で味方の傷を癒やす 

•エルフ-武器、魔法両方の扱 —ク RPGr タンジョンズ&ドラゴ テムな どは、 従来のフアンタジ— を る阼品。『£0&£01の I 値はまさにそ 


名称と意味を世界初のテーブルト ある。シンプルで遊びやすいシス 


ンタジ I の原型を垣間見せてくれ 


に長けた魔法戦士 


ンズ』 と 比較して みよう。 


ドワ—フ……小柄ながら頑丈で【能力11の名称と® S 】 


接近戦が得意な屈強の戦士 


B & B \ D&D 


フェアリ 


■•# 


補助魔法の使い手 


〇 


空を舞う妖精 。 s TR (腕力 )/ STR (腕力) 

知力 (I N T ) \ — N T (知力) 

ハンターを「レンジャ I 」という M — N (精神)/該当能力なし 
言葉に置き換えれば、これはもうか AGL (敏捷 )/ DEX (敏捷) 

つてテ—ブルト—ク RPG やその CON (体力 )/ CON {強靱) 
影響を受けたコンピユータゲームで POW (魔力)/該当能力なし 
お馴染みの役割ばかりで ある。 互 LUK (運勢)/該当能力なし 
いの職分が明確で、それゆえにパ— 名称そのものはもとより、その 
テイを組む必然性が生まれて くる。 意味する概念がよく似通つている 


「 B & B 』 では、このあたりが A 思外に 


J とに気づく だろう。 能力値はキ 


厳密なので、あるクラスがいないと ャラクタ—をいかに数値化するか 
ちよつと冒険が面倒になることもを示す指標であり、ゲ—ムの基本 
ある。例えばシーフ以外のキャラ 的な構造に大きく影響す る。 『 B & 
クターは宝箱を開けるとき罠に引 B 』 がこれらを強く意識しているこ 
つかかることがあり、そぅなると回 とが見て取れよぅ(ゲームの名称. 
復用アイテムが必要になるなどの 体、 『 D & D 』 のもじりといえなくも 
事態が発生する。いきなり致命的にない)。 


なるような悪質な罠はないものの、 


ただ、ここで重要なことは 『 B & 


それでも厄介であることには違い B 』 が単なる陵古主義の産物ではな 


ない。 


く、あくまでテーフルト—クなど 


知らないライトユ—ザ—でも十分 こにあるのだ。 
に楽しめる出来映えである。オー 
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ここに注目 


ショートカットポイントが豊富なのが本作の魅力の一つ。洞窟の中を 


―滑っていく コースなん かもあるぞ。 


あたかも雪〇1にいるよろな感覚！ 


テン•エイティスノー 場 


機種： N 64 メーカー：任天堂ジャンル ： SPT 
発売日： 98 • 2 • 28価格： 6800円 



アメリカでは N 64が大人気だそ 


まるで 14 インチの TV モニタ— 


うだ。新作「ゼルダの伝説 i 時の に本物の雪山があるような感覚 
オカリナ」の評判もすこぶる高い。 と、 そこに自分が立つているよう 
だが正直、日本では大ブレイクしな感覚。ここまでゲ—ムに入りこ 
ているとは言い難い。 TVCM で んでいけるソフトは久々だ。この 


リアリティを感させる 
様々な演出 

「テン.エイテイ」はスノ ！ ボ^ — ド、 
V わ ゆる「スノボ I 」という、 最近 


「ゼルダの伝説」が「1 


万本ような素晴らしいソフトが N 64で スキ—よりも 人気が高い、雪相申 


突破一というけれども、「本当発売されていたとは。知らなかつ のスボーツをゲ—ム化したものだ 


か？一と 、N 64 ユーザ I ではな 


たこと が、 何だか損したような得 そして、 実際のスノボ I 競技と同様 


自分は、ふと思つてしまうのだ。したようなで悔しい気分だ 
単に、ハ—ドに対する勉強不足、 

ということなのだろう けど。 


のプレイモ—ドが多数用意されて 
また、 プレイしていくうち に、 いる。通常の「タイムアタック」 に、 
作り^みとこだわりの、任天堂の スノボーの華 (？) である、魅せる 


そんな勉強不足を補ぅために、ソフトに対する変わらない制作姿競技の「トリックアタック」。そし 
早速 N 4 を購入。手に取ったソフ勢も同時に感じるものだった。と て、 対戦プレイが可能な「マッチプ 
卜は以前から気になつていた「テ にかく、これはぜひ紹介せねばな レイ」等々。そのどれもが、ゲ—ム 


ン•エイテイスノボ—デイン るまい。 


的な味付けがきいていて飽きさせ 


グ」。そしてプレイしてみると…。 


J こでは、 N 64に 不信感を抱いて 


ない。特に「トリックアタック」は 


先程のマイナスイメ—ジはプレ いる方(自分もそうだつたけど) に、 トリックをつなげて高得点を競う 


ィしてすぐに一変した。「テン 


0 


また大作、続編タイトルに目がいき モ—ドとなつていて、タイムアタツ 


エイテイ」をプレイした率直な意がちな方へ、 r テン•エイテイ」の魅クとは違つた楽しさがある(トリツ 
見だが、ハマつてしまつたの だ。 力と、ちよつとした攻略法についてクアタックについては、後の頃で詳 


仕事をヌキにして 


解説していきたい。 


しく紹介する)。 


華麗なトリックプレイに魅了される，今流行のスポ—ツ「スノボ—」。これをゲ—ムとしても 
つともうまく表現した本作は、2 S 3 年経つても古びない面白さを持つているの だ。 
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どの特性がある。初心者は「木町剣介」を選ぶといいだろう。 


また、ゲーム に入り込める感覚 
が味わえると前の項で述べた が、 
とにかく表現力の高さには目を見 
張るものがある。 特に、 新雪の演 
出にそれを強く感じるの だ。 例え 
ば、新雪にボードを乗り上げると 
「ギユッ」という気持ちいい効果音 
がし' 減速する◊どうだろう、実 
際に新雪を踏み入れた感触に近く 
ないだろうか。加えて、キャラが 
ふわつと浮いたような動きをして 
いるように見えるので、ますます 
本物っぽく感じるの だ。 

そして、逆光を浴びた時の演出 
や、スラローム中にグラブで雪を 


はたいた時にあがる雪けむりなど' 
その場の空気感というべき演出が 
随所に ある。このように、ちよつ 
としたことが細やかに表現されて 
いるゲ—ムはそ>つそうないだろう。 

本作をプレイすれば、 s ビット 
マシンならでは表現力の高さに、 
思わず唸つ てしまうこと 間違いな 
しだ。 

とにかく慣れることが大切 

さて、プレイするにあたつての 
ポイントは、まず「操作感覚に慣 
れる」こと。特に、 NM で発売さ 
れたゲ—ムのほとんどがアナログ 
スティックを使うので、十字型方 
向キ f に慣れた方は、この新しい 
操作感覚に違和感を感じてしまい、 
この時点で投げ出してしまうこと 
だろう。だが、そんな方に I 言。 
「あきらめるのが 早い！」。 

全てのゲ—ムに言えることだが、 
いきなり要領よく進められるゲー 
ムなんて存在しないは ず。 最初は 
へ夕でもやつているうちにうまく 
なるものだ u 部例外もあるが)。 


それに、いきなり物凄いタイムや 
トリックプレイを決められる人な 
んかまずいない(できる人を見た 
ら、素直に拍手しましよう)。た 
だ、本作は感覚的にわかりやすい 
操作性を持つているので、すぐに 
慣れるだろう。例えば、スティッ 
クを一回転させれば、キャラがく 
るつと回るトリックを決められる 
とかね。 

まずは取扱説明書を見て、トレ 
I ニングモードやタイムアタック 
で練習をしてみよう。とりあえず 
転ばなくなるくらいまで滑れるよ 
*つになつたら、マッチレ—スなど 
にチャレンジだ。 

ボ—ドを選ぶのが 
楽しい 

「テン•エイティ」で登場するボ 
—ダ I (キャラクタ I ) は 5 人。 

それぞれのボーダ I に「テクニ 
ック」「マックス•スピ I ド」「バ 

ランス」「パワ I 」「ジャンプ」と 
いつたパラメ—ターが用意されて 
いる。これらのパラメータ I が高 
いほど性能が良く、ブレイに影響 


する。 プレイしたての初心者は、 
トータルバランスの優れてい る 
「木町剣介_を選ぶべし。 

ちなみに、 このゲ—ム に 登場する 
ボ—ドは「ラマー」といぅスノ—ボ 
I ドメ —力—のもので、実際に発売 
されて いる。 これは、ゲ—ムにのめ 
り込むことができる要素の一つだ 
ろぅ。 スノボ—歴5年の知人に本作 
をプレイさせて みたら、 登場する 
ボ I ドを見て、選ぶのに一時間くら 

いかかつていたくらいだし。 

シヨ—トカツトに 

力を 注ぐ！ 

レ—スゲームの醍醐味の一つで 
あり、 大胆な攻略法といえる 「シ 
ヨ—トカツ ト」。このゲ—ムにおけ 
る シヨ I ト カツ トの役割はかなり 
大きい。「テン . H イティ」は 3D 
ポリゴンで画面が構成されている 
ため、余分な所(コ—ス外の部分) 
もしつ かり作り込んで ある。 「もし 
かして？」 なんてところも多少強 
引に滑れてしまい、なおかつタイ 
ムを大幅に縮めることができるの 
だ。シヨ— ト カツトポ イントを利 
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ボードの名前についている数字は、ボ_ドの長さを表してい 
る。キャラの身長にあったものを選んだほうがいいだろう。 


次々と画面に技のコマンドが表示さ 
れる ため、 技を覚えるのには最適 
なの だ。 本場のトリックアタックの 
前に、まずここで腕を磨きたい。 

ある程度のトリックが出せるよ 
ぅにな つたら、 早速「トリック. 
アタック」に 挑戦。 このモ—ドは、 
トリックを繰り出しながら規定 H 
リアを時間内にクリアす る、 とい 
ぅのが基本ルール。もちろんただ 
滑るだけでもいいのだが、それで 
はこのモードの意味がない。ただ 
滑るだけだと一万点すら超えるこ 
とはできないし ね。 要はトリツ 
ク•コンボを決めつつ、最速を目 


用することでタイム短縮と' より (？) することができるの だ。 転ば とでさらに高得点を得ることがで 
高度なプレイが可能になるのだか ないように着地するためには多少きる。これは「コンボ」と呼ばれ、 
ら'試さない手はないだろう。 の慣れは必要だが、 I 気に5秒以 この連続技ができるか否かで点数 
特に「ドラゴンズ•ケイブ」はシ上短縮することが可能なので、ぜ に大きな差が出る。前出の知人 
—トカツトの集大成とも言えるコ ひ挑戦してみてほしい。このよう(スノボ—歴5年) は、 レ—スより 
—スで、あらゆるところに滑ること に、シヨ—トカツトポイントを探し もこちらのモ—ド(遊び方)に興 
ができる場所が用意されている。始めると、また違つた楽しさが見え味が湧いたらしく、親指が真つ赤 
例えばコ—スの片側が切り立った崖 てくるハズ だ。 


になってるスラローム状のコースが 
あるのだが、実はここがポイントの 
一つ。 一見、崖から落ちないように 
注意しながら滑つていかなくては 


になるまでプレイしていた。 

そして自分も特訓。練習に練習 
を重ね、なんとかコンボを出せる 
よぅになつた時はかなり感動した。 
100分の一秒を求めるために親指が真っ赤になつたけれども、 


見た目で勝負する 
卜ソク•アタック 


ならないように見える。ここで思い 胃を痛くし続けるタイムアタック それがなんだか勲章に 思えた。 


切つて崖の下に向かつて落ちてみよ は、 自分を極めるストイックな面白 
ぅ。 なんと、 コース の本線に着地 さがあるが「テン•エイテイ」 は、そ 

れだけではない。タイム•アタック 
者へ とは違い、見た目の美しさを競う 

生 



ポ 


齡 


降 

び 

飛 

を 

崖 

で 


リッキ—を使〇て 
トリツク*ァタック！ 

トリツクアタツクも、マツチ*レ| 


の 


「トリック•アタック」が存在す る。 スやタィムアタックの時と同じよぅ 
こちらは今まで述べてきた攻略法 にボ—ダ—とボ—ドを決めるのだ 
は一切通用しない。 3 D スティックが、これはリッキ—以外に考えられ 
を使いコマンド入力することで、い ない。取扱説明書にもテクニック (1 


ケ 

ズ 

ン 


で 

ん 

転 

で 

中 

途 


ろんな トリツ ク(技だね)を 出し 
点数を競うわけだ。 


クにはそれぞれ点数が設 


最高を誇る、 と 明記しているので、 
ここは素直にリッキーを選びたい。 
使用するボ— ドは、 レスポンスを 
定されて いて、 難しいト リッ クほ重視して選択する こと。ボ—ダ— 
ど高得点を得られる。 また、 複数 と ボードを 決めたら、 まずはトレ— 
のト リックを 連続して繰り出す こ ニングモ— ドへ。 このモードでは、 
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「ハーフパイプ」でのトリックァタックの最大の見せ場。 
コンボを決めまくって高得点を叩き出そう。 




制作者 

コメント 


f - ..'ハル 


指すのがベストといぅわけだ。 

シヨートカットを探す楽しみは 
ないが、カッコよくトリックを決 
め、魅せるプレイができた時の興 
奮は、シヨートカットを発見した 
時以上かもしれない。 

タイム•アタックなどシャ—プ 
なプレイを追求するのとは違つて、 
より自由度が高くなつているトリ 
ックアタック。プレイヤーによつ 
てコンボに使われるトリックも変 
わつてくるわけだから、組み合わ 
せは膨大な数になる。点数を競う 
のが目的なら大技をかませばイイ 
わけだが、それはそれでかなりの 


が 確実に感じられ 、爽快だった。リオ」。 大作モノに走る の もいい 
そして、もつとも熱くなつたのが が、 百聞は一見に しかず、 ぜひ本 


トリツク•アタック。この一週間 
のうちの半分以上をこのモードに 


作を手にとつてみてほし 


\0 

LV 


メジ 


ヤ—なソフトにはない 面白さ、 そ 


費やして しまう ほどの面白さがあ して作り込まれた内容で、 2 S 3 


つた。 


年経ても古びない楽しさがここに 


N 64といえば「ゼルダ」や「マ はあるのだから。 
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やり込みか^要とされるそこで、 
初心者の方のために、高得点が狙 
える比較的簡単なコンボをお教え 
しよぅ。 最も簡単なコンボはスリ 
I シックステイ—セブントゥェン 
テイ i ナインハンドレツド i ワン 
エイティ だ。 これで6000点は 
稼げる し、 見た目にもかなり派手。 
このコンボを目標に練習してみる 
といいだろぅ。 

ちなみにジャンプ台のみがトリ 
ックのチャンスとは限らない。普 
通に滑つている時でもジャンプさ 
えすれば、トリックを決められる。 
滑りながらトリックを出すのでは 
なく、 トリックを出しながら滑る 
といつた感じがベスト だ。 

やり込んで得たものは 
達成感 

1週間ひたすらやり込み、自分 
なりにかなり成長したと思える記 
録の数々をソフトの中に刻むこと 
がで きた。 すべてのモ—ドをプレ 
イし 終えた達成感 は、 RPG をク 

リアした時の達成感に似てい る。 
いや、 それ以上に自分自身の成長 
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ここに注目 


元祖 「 R - TYPE 」 のゲームバランスに 3 D の演出が見事に融合。個人的 
には PS ナンバー 1 STG に推したい傑作だ。 


初代 R - TYPE の正統後継者!! 


R.TYPE2 


機種 ： PS メーカー：アイレムソフトウェアェンジニアリング 

ジャンル： STG 発売日： 98*1 い〗9価格： 5800円 



横スク n — ル STG の 


名作、 PS で再び= 


の前方と後方に着脱可能な「フォ いぅィメ—ジを拭い去ろぅとした 
—ス j と呼ばれる無敵のオプシヨ作品もあつたが、残念ながら、 


ンだ。「フオース」 は、 敵の弾 や、 


G 初心者が抵抗感なく楽しむま 




TYPEJ (以下、デルタ)』 ザコ敵の突撃を防いでくれるの でには至つていなかつた。 


はポリゴンを用いた横スル □ I ル で、 これを盾にして敵の攻撃を避 


その点、『デルタ』は' 自機の 


型 STG だ。プレイヤ—は三つの けたり、後ろから敵が出現する場パワ—アップや「フォース」、波 
機体から自機を選択して、様々な所で自機の後方に「フォース」を動砲といった多種類の武器を使い 
攻撃方法を駆使しながら敵を撃破付け替え、後ろからの攻撃に備え こなす 『R I TYPE 』 シリ—ズ 
していき、最終面に待ちかまえて たりすることが可能。この作業が の醍醐味が味わえるうえに、様々 


いるボスを倒すのが目的だ 


ゲ—ムをプレイする上でプレイヤ な要素を追加することで、ゲーム 


タイ トルから も 分かる とおり、 丨に試行錯誤する楽しみを 与え、 の窓口の狭 さを 解決して おり 、 S 


本作は 『 R - TYPEJ シリ—ズ ただ擊つだけといつた印象のある 


G の初心者でも楽しむことがで 


の流れを汲むものである 


STG に、 独特の パズル 性を持たきるようになつていると 思う。 こ 


R 丨 TYPE 』 は、 10 年以上も せることに成功した。それがプレ こからはその様々な改良点によつ 


前に発売されたシュ—テイングゲ イヤー たちの心を掴んだの だ。 


て、 1 R - T Y PLUi がどのよう 


ムの 名作。 プレイヤ ー は、 通常 


しかし、 


— TYPE 』 は、 に進化したかを見て いこう。 


弾 や、 エネルギ—を充填して強カ ゲ—ム自体の難易度が非常に高 か 
な弾を発射する「波動砲」を駆使 つたため' STG の初心者が手を 
しながら、次々と現れるおどろお 出すには難しすぎる作品だつた0 
どろしい敵を倒して いく。 このとその後に続いたシリーズの中に 


「フォ—ス」の活用を 
促進させる新システム 

『デルタ』をプレイしていて|蕃 


きに強力な味方となるのが、自機 は、 この難しくて手が出せないと感じるのが、以前の 『 R ~ TY 


独自のゲ—ム性で、全国のシユ—夕—たちを虜にした 『 R - TYPE 』 が PS で甦 0た。 ポリ 
ゴンで描かれた 『 R . TYPE 2 ( ア—ル•タイプデルタ)』 は、 新たなシステムを導入し 
ながら も、 シリーズの面白さを堪能させてくれる傑作 だ。 
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GAliE of 1998 


中ボスとの戦關シーンでは画面全体が横回転する。慣れな 
いと背景の動きに気を取られてしまうほど、カツコイイシーン。 



画面奥より迫ってくる蛇？のような敵キャラ。途中でビル 
を壊しつつ進んでくるその迫力はなかなかのものだ。 
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ポリゴン化されたことによってステ—ジの演出も立体的なものが多<なつてい 
る。 その中でも特に派手な演出の多い一面の 中から、 名シ—ンを選んでみた。 


E 』 よりも格段に遊びやすくなっ 
た、 という こと。 理由はいくつか 

あるが、まず 障害物に接触しても 
死ななくなったことが大きい。 

今までの 『 R - TYPE 』 シリ 
—ズは、 ほぼ例外な く、 地形に少 
しでも接触す ると、 I 発で死んで 
しまった。 地形の幅が1キャ ラク 
夕—分しかない隙間を通るときな 
どは、 些細な コントロールミスで、 
死んで しまうこと も しばしば。 自 
機のパワ—アップが最強状態のと 
きなどに地形に衝突した場合など 
は、ストレスを 感じずにはいられ 

なかっ た。 敵に対応すると同時に、 

無敵のオプション「フォ—ス」の 

前後付け替えなどを行う本作で 

は、地形などの障害物以外の事柄 

に気を配らなくてはならないこと 

が 多く、 パズルのような独特の面 

白さを味わうことが非常に難しか 

った。しかし、 「 デルタ』 では、 

自機と地形が接触しても、死なな 

いように改良され、これまでのよ 

うなストレスを感じさせなくなつ 

たの だ。また、 緊急回避用の「デ 

ルタ•ウ H ポン|が使えるように 


なつたこと も特徴 だ。 

「デルタ.ゥ H ボン」 は、 画面上の 
敵に大ダメ—ジを与えることがで 
きる攻擊で、「フォ—ス」で一定量敵 
を破壊したり、敵弾を防いだりす 
るとゲ—ジが貯まり、|度だけ使 
用することができるようになる。 
プレイしていて、いつもやられてし 
まうような難所では、もつとも役に 
立つ攻撃だが、そのためには、前も 


つて「フォース J を使つ て、 「デル 
夕•ウエポン J をチヤ—) V させてお 
かなければ ならない。 時と場所に 
よつ ては、 通常弾で攻撃すれば難な 
く倒せる敵を、あえて「フォ—ス」 
を使い' 危険を冒して「デルタ•ゥ 
エボン」のゲ—ジを貯めることも必 
要。 このよぅに'「デルタ.ゥエポ 
ン」 は、 プレイヤ—に「フォ—ス」の 
使い方を研究させる新たなシステ 


立体感を感じさせる演出が光る 
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ムを持つているのだ。 

昔らしさも併せ持0 
デルタ』 


うことができるはずだ 


0 


どうしても復活することができ 
ないという場合は、前述の「デル 
夕•ウエボン」を使用すれば、ク 


数々の変更が加えられたことに リアしやすさは格段に上昇するは 
よって、これまでにない 『R — T ず。このよぅに『デルタ J では' 
YPE 』 となった『デルタ』だが、今では、なかなか味わぅことがで 
かつての 『R , TYPE 』 を思わ きない「復活する楽しさ」を誰で 
せる要素もいくつも併せ持ってい も満喫することができるのだ。 

る。その最たるものが、「死んだ 


また’ jR * TYPE 』 シリ— 
後の復活シ！ン」と「おどろおどズならではの演出と、おどろおど 


ろしいグラフイツク」だ。 


ろしい敵や背景のグラフイツクも 


最近の STG は自機が死んでし瞳在 だ。 


まつた場合、死んだその場で復活 


ゲ—ムを始めた序盤 ( 


2面 


するシステムを採用している場合あたり) は、 メカニカルな敵が多 
が多いが'『デルタ』では、決め く、さほど fR*TYP EJ らし 
られたポイントから最弱の状態でさは感じられない。しかし、3面 
復活するといぅ、昔ながらのシス あたりから 『R - TYPE 』 シリ 
テムを採用している。よほど腕に —ズの持つ個性が際立ち始める。 

自信がなければ、すぐに最弱状態 3面は巨大な恐竜型のメカを周り 

から抜け出せず、次々と自機を失ながら、敵と戦ぅのだが、その展 

つていくことだろう。だが、この 開が、初代 『 R — TYPEJ 3面 


「最弱状態から復活する」ことに 
成功した時、そのバタ—ンを作り 
出した時は、最近の STG では得 


の「巨大戦艦」との戦いを思い出 
させてくれる◦そして、終盤の5 
面にさしかかるとゲ—ムの雰囲気 


ることができない複雑なパズルをは一転。今までのメカニカルな敵 
解いたよぅな達成感と感動を味わは姿を 潜め、 おどろおどろし,世 
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体をプレイしなくなつてしまぅだ 
ろ ラ。 

『デルタ j は、 『 R 丨 TYPEJ シリ 
—ズの特徴を継承しつつも、さら 
に、多くのプレイヤ I にゲ j ムを 
楽しめるよぅに作られた、新たな 
『？ TYPE 』 なのだ。今まで、シ 
リ—ズを通して、遊んできた古參 
のプレイヤ—にはもちろんのこと、 
PS からゲ I ムを始めたゲ^—^ム初 
心者でも、横スクロ—ル型のシュ— 
テイングを好きになる窓口になる 
ことは間違いない。 


界に突入す る。 5面は、初代 
『 R - TYPE 』 の3面の「巨大 
戦艦 J や2面の「ゴマンダ—」と 
いった敵キヤラクタ—がメインに 
登場す る、 シリ—ズのフアンに と 
っては感涙もののステ—ジだ。そ 
して、クライマツクスの7面は、 
なんとも形容しがたいドロドロと 
したグラフイツクだ。このセクシ 
ヤルな雰囲気の画面は、君たち自 
身がプレイして、是非とも目撃者 

となってくれ。 

プレイヤ—層が拡大された 
新生 『 R - TYPE 』 

今までになかった「デルタ•ウエ 
ボン」など、新しい要素をふんだん 
に取り入れた r デルタ』。かつての難 

解 さや、 少しでも壁に接触したら 

死んで しまう、 という緊張感を求め 

る 人にとって は、 多少の物足りなさ 

を感じるかもしれ ない。しかし、 以 

前の 『 R — T Y p E 』 のままの単純な 
リメイク版を出すだけでは、新た 
な楽しみを得ることはできないで 

あろうし、 STG の初心者は、あま 
りにも難易度が高いため、ゲ—ム自 
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この「参百拾舂式•爪櫛」の全身無敵を利用して、技 
の隙に無理矢理割り込むのが（俺的に）熱い。 


に近い「対戦に特化したゲ—ム」 
で、「飽きが来ない絶妙なゲ—ムバ 
ランス」や「ゲ I ムのテンポを崩 
さないク—ルな演出」などが対戦 
バカの我々を虜にしたのである。 

当時、都内の某ゲームセンタ— 
に勤めていた俺は、毎晚のよぅに 
店に残つては夜が明けるまで対戦 
バカたちと『卵』を遊んでいた。 
この 『 o 』 を通して仲良くなつた 
ゲ I ムセンタ^~の常連さんも多く、 
充実した対戦ライフをおくつてい 
たもの だ。 

そして、ア—ケ I ド版 rpj が 
登場して数ケ月後、家庭用 NE 




部員植本が選ぶベストオブ的 


も一凝 

:S::::,-I 墨 

■:.T-:■;:•■'«' 贫 






THE SNG OF HGTERS _9n 


ORES 3ATCH NEVER END 的 


^機種：^〇メ—力—:日问にジャンル：格闘 
DA 発売日： 98 .9. 2S 価格： 38000円 


.1 - .IV.—. Jv. 

:•;::::QJCa;-:-:^ 


■;.-.l -^:. ■一 

■■3 II ; J # 成 
:::德鏡證黎 



o . GEO の 『 go 』 が発売され た。 
家庭用を手に入れてからは、平日 
は各自が自宅で連続技の練習、週 
末はみんなで集まつて対戦という 
至福の時をすごしていた(刹那的 
で自堕落ともい うが)。 


燃えているか3? 


今になって考えてみると、この 
頃が対戰ゲ—マーとして一番楽し 
く、 充実していた時期だったのか 
もしれない。最高の対戦格闘ゲ— 
ムと気の置けない仲間たち。めっ 
たにヒットすることがない技をム 
キになつ て 狙つてみ たり、 連勝記 
録を止めるのに躍起になつてみた 
、朝焼けの 中、 徹夜でボロボ ロ 
になつた頭と捥を引きずつて吉野 


家で反省会をした日々…。 

「バカだなあ、若かつたなあ」と 
思うと同時に、あの頃の楽しかつ 
た時間はもう戻らないと痛感する 
のもまた事実 だ。 ゲ—ムセンター 
に勤めていた仲間たちとも今は離 
れ離れに なり、 対戦するどころ か、 
会うことさえもままならないのが 
現実 だ。 

だから、またみんなで集まる日 
があつたら 『O 』 で対戦しよう。 
その時のために腕を磨いておかな 
ければ。俺の中で燻り続ける熱い 
炎は決して燃え尽きることはない 
から。 


DSAM MATCH NEVER ENDS 

夢の闘いは終わらない…。 


闢争本能に火を0けろ n 

今回収録されているナイスゲー 
ムズには関わっていない俺だが、 
rQ 年発売のマイフェイバリット 
ゲ I ムを紹介しなさい」 

との編集長 S 々のお言葉により、 
ベ—ジを頂けたので、しばらくお 
付き合い頂こう。 

俺的に Q 年といえば 『the 

KING OF FiGTERS ^ (以 

下 『 o 』)』 以外ありえないので、 

この 『 OJ について語らせてもら 

うことにする。 

格闘ゲ—ムに「対戦」しか求め 

ない俺のような対戦バカにとって、 

スト丨リ I やエンデイングなど邪 

魔ものでしかない。そんなものに 

開発時間や容量を費やすくらいな 

ら、 ゲームバランスの調整とフレ 

—ム数を増加してほしいと常日頃 

から思っていたものだ。 

そんな時『邯』が現れた。スト 

I リ—や H ンデイングなどは特に 

あるわけではなく、同社が過去に 

発売した『餓狼伝説スペシャル』 
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ま、振り返る g 年 
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時代を象徴する 
ジャンル•八—ドの台頭 

Q 年は新しいジャンル、そしてハ 
I ドのム—ブメントが起きた年と 

言えるだろぅ。 

ジャンルは「音ゲ I 」。 

2年前の『パラッパラッパ—』か 

ら始まつたジャンルは、同時期にゲ 

—ムセンタ—に登場していた『ビ I 

トマニア 』 『D DR が家庭用に移植 

されたこともあつて、大きな盛り上 

がりを見せることとなつた。中でも 

『 DDR 』 は、ちやんと楽しむには特 

殊コントロ—ラ—が必要でありな 

がらも100万本近いセ—ルスを 

記録。音ゲ—ブ—ムを象徴する一 

本と言えるだろう。 


そしてハ—ドは「携帯ゲ—ム」。 
これも g 年に登場しブレイクし 
た『ポケットモンスタ—』の流れを 
うけ、各メ —力—が携帯ゲ—ム機 
を開発。出揃つたのがこの年という 
訳だ。据え置き型ハ—ドとの連動 
を重視した SCE のポケットステ 
I シヨン'セガのビジュアルメモリ、 
ハ—ド単体で遊べる従来のゲ—ム 
機と同じ方向性のネオジオポケッ 
卜とワンダ f スワン。発売は g 年 
が多いのだが、活発になるのはこの 
年からだろう。ゲームが売れなく 

なり始めた時代、開発 n ストの低さ 

もあつて期待された携帯ハ—ドだ 

が、残念ながらゲ I ムボ—イカラ 

I の市場を脅かす ことなく、 縮小 

してしまつたのは残念。『グンペイ』 


『どこでもいつしよ j のようなタイ 
トルがもう少し揃えられれば状況 
も変つたかもしれないのだが…(と 
いうより年末に登場した r ホケット 
モンスタ—金銀』が凄すぎたのかも 
…)。ちなみに任天堂とコナミによ 
る合弁会社「モバィル1」が設立し 
たのもこの年だ。 

携帯ゲ—ムが躍進した年だった 
が、ソニー •任天堂と新ハ—ドが発 
表されたのも大きな話題となつた。 
ただ、任天堂が漠然とした発表内 
容だつたのに比べ、ソニ—は実際の 


映像を流した ため、 完全にソニ—の 
次世代機に話題が集まった 。 『FF 
8』のキャラクターを使ったデモが 
印象に 残っている 人 も多いだろぅ。 

またこの頃より巨大ソフトメ j 
力—となりつつあった コナミが訴訟 
方面で も 活躍(苦笑) し始める。そ 
の第一歩？ とも 言えるのが ジャ 
レコの 『V J 』 訴訟 問題。 コナミの 
『ビートマニア』と酷似していると 
の訴訟は'いくつかの問題提起へと 

繫がっていく。 
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馨お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 






1000店以上のテレビゲーム販売店から売上データを集計しているの 
で、高い精度を誇ります。 

1年間の52週にわたる、コンシューマー機のソフトとハードの販売数 
がわかるので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカ""はもちろん、他業種の方にも、さまざまな形 
でご活用いただけます。 


〒10 V 0021 東京都千代田区外神田 2-19-3 木村ビル 4 F 
Tel .03-325.3805 Fax , 03.5295 -8080 
e - maii . tgpfi ) m - create.com 
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GAME of 1919 ( 上半期 ) 
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_: t : I 麵 


糾 !■ 仙观⑴叫 1 八 ! ,!. 




115 SS 


mms 


J- :- •■ . 

JLLL^UL-y ifUt ：■ 'ため. 


117 PS 



119] [N64 ] 






m 

如 


印 


画圓 


■招離 

■評 


121 I GB 


： g__ 1111:: 外 i_ mm wmmm _■—i 

li コ_ 


もんすたあ★レース 2 


王 1 


][SLG ][ 99 / 3 / 1 2 || 3,980 


■ . 1 • 


_ B E ] 應涵麵 


123 DC ] 厂ぶよぶよ〜ん 


: 3 滕:::；' 

99 / 3/4 ] I 5,800 


セガ 


PZ し 


PI251I 

1 N64 [I 

i__l 

im：mm 

L'lVfrrriiM/iiiiY.i^u. 1 

| 1271 

「PS ]| 

rffrrTOi!^. v.*. ■. ■. ■.i. : . .■1 i 


:_齷__ 


№ 1 ■讎讎 


.： ~ r 


酵 コ湖 imm 


ゴールデンアイ 007 


] I 任天堂 II ACT ][ 97 / 8/23 ]| 6,800 
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GAME of 1999 ( 上半期 ) 
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99/3/12 3,980 
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PS [ 

厂パチス □ 完全攻略アルゼ公式ガイド Volume4 日本シスコン 

SLG 
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I 必殺パチンコステーシヨンモンスター八ウススペシャル サンソフト 
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N64 

ぬし釣り 64 パック • イン • ソフ SPT 

98/11/27 | 

i 6,800 
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フレンズ〜宵春の輝き〜 NEC インタ - チヤネル ADV 

| 99/4/29 7,200 
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ARMORED CORE PROJECT PHANTASMA (ザ•ベスト）|| フロム•ソフトウ i ア |j ACT ][98/11/19 ][2,800 
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ドラえもん 2 のび太と光の神殿 


エポック社 ACT 98/12/11 6,800 
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システムは物語を雄弁に語る 


梅の腰を雄 


機種 ： PS メーカー : SCEI ジャンル ： RPG 
発売日： 99 _ 6 • 17価格： 5800円 
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「短命」と「種絶」。時は平安、二つの呪いをかけ6れた|祖_驅_&_蠢_0ために立ちぁが 
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る。ゲ■ムシステムがテ—マに結ぶつく面白さ。響代交_ R & G ” _4に 
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とある 高校生、 r 一 族 j 
について想いを馳せる 

昔話を一つ。 


お爺ちゃんお！ ip ゃん_子であ養 
わけで、そしてそのまた夢.。 
そぅいぅ家族の歴史と3 »■ もの 
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の端つこに今の自分犹い暴|0|_憑 

^ :!i.::: : : , : : : : .:■ 


の感«奢思い出&ぜてくれ*! 
|*_4だから。ゲ ー ムを遊ん 


私が高校生だったときのある歴史には私の体験した一一&がない て、 離ういう過去の思い音想抵す 


日、家の郵便受けに何とも奇妙な時代がある。そして_顧知な# 


ダイレクトメールが投函されてい 


遠ぃ遠ぃ過去にぃたご«權様た 


名つ！ 1M とはそうそ^ない。そし 

f , .. :f.\ 

で賴 rA-«::_ 1なかなか ヤメ 時 



れているの 


た。 なぜ奇妙かといえば"そこにちは、それぞれ生きた時^2どんが見つからな靜ほどの面白さに溢 
r あなたの家の歴史や家系図を書な生活をして、どんな考^!方をも 
籍にしてお売りします」といぅ文 って人生を歩んできたのだろぅ 
字が大書してあったからだ。 
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『俺屍』は r 1 / ンダキユ—ブ』な 
か。 そんな思いを抱かせる契機とどを手がけた桝田省治氏が総監督 


何とも詐欺っぽい旬い がした のなったあのタイレ クトメ I ルは、を務めた「世代交代」がテIマの 
だが、その時の私は「へ—、こう今にして思えば非常に感慨深い。 RP G だ。 


うものが商売になるんだなあ」その年の実家の法事に行った折に 


ゲ—ムの舞台は平安時代の 京。 


と驚いたものだ 


は、 墓に刻まれた墓碑銘' 戒名をそこでは大江山に住む悪鬼「朱点 


そんな出来事があつた日から、しげしげと見たものだつ た。 




今まで考えもしなかつた自分の出 
自 、という ものがひどく気になつ 
た。 考えてみれば' 自分の血肉、 
肉体というのは親が作つたもの 


大江山の鬼によつて 
かけられた二つの呪い 


童子」 が 暴虐の限りを尽くしてい 
て民を苦しめていた。そこにある 
勇猛な夫婦が 立ち上がり、 討伐に 
向かう が、 敗れて しまう。 そして 


今さら だが、 本稿は『俺の屍を悪辣な ことに 朱点童子は「短命」 
だ。 その親自身も(私からみて)越えてゆけ(以下、俺屍)』の記と r 種絶一の二つの呪いを夫婦の 
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GAME of 1999 ( 上半期 ) 


遺児(これが主人公 = プレィヤ—) 
にかけ る。 r 短命」とは長くても 
2年しか生きられないこと。「種 
絶」とは人と交わつ て子を 残せな 
いこと だ。 

しかし、 この勇猛果敢な夫婦の 
血が途絶えることを憐れんだ神々 
は、 二人の遺児に手を差し伸べる。 
神と交わり子を成せる よぅに、と。 
そして、その猛き血を代々受け継 
ぎ朱点童子を討ち、いまわしき呪 
いを断ち切ることがゲ—ムの目的 
となる。 

『俺屍』は人間版 
『ダビスタ』 だ！ 
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『俺屍』のゲ—ム内容を1言でい 
つてしまぅなら「人間版ダビスタ」 

といえるだろぅ。この|言でピン 館」。館には自称•大雑把世界一 
ときた方は、この後の原稿は読まの「ィツ花」がお手伝いとしてお 
なくて結構。読んでいる暇があっ り、戦闘以外の部分(武器の売買 
たら、今すぐゲ—ムショップに行 など)はここにすベて揃つている。 
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『俺屍』の面白さとは何 か。第 I 
に、 本作のテ—マである「世代交代」 

を際立たせているゲ I ムシステム t 
の面白さをあげたい。まずは、おお^ 
まかにゲ—ムの流れを説明し よぅ。 
プレイヤーの拠点は「当主の 



.—■1 • - - " - - ■>•>■ •■.■■ ■■ . 1 .•- ■ ^ 

•■ソ ■;: ソ 

- I 

• …’：.：，」 

'::-::^;農程：.，：：.： • 一 • I 

:,.:。 •■. ■- 



.■/ - • _■1 ， •? ， 一 1_.1,11 1 < • • • ■ ... .1••• ■ I I ■ - f • -• . . 

1■1 I •■ !• ■(.1 • —.—.—.: - •.■■ ， 1.. ぐ， ■■■—1., .■ • I •—■..—•——.4.! t.^- !• 

■I I Hi I 1■!.1!.. ■ • ! >-• - > - .■ - .• - ■■ J .■ -■ J «■ 1.—•- .•- • T-— - • •- J.-— Ill I I - ■ ! 

■■ . .■ ■ - - ■ I I 1■.•• J J I •1.1 I- J.!. .1 ■ • >v,■- 

— ■:. ■-:，！ . ，； ！ ■ 1■- . ■ .E- .• .• , - *1..1.■■- - --- ■ <• • • •,1.>« • V.VL!> • •- 

I! ••••-1■■ I ， •-,.,1 ■ •- 1•1•!1 .!1■ 1 . • • .1 • I —-T 

,-|'.*||'|' ， 1、— — . ！ ... . - 1•1. > V 1 •1 —.1. ■ • .. 

|9"• 窗 ■ J B : . ■ - ■ ， - ■■- —I. ■» " * I - ■ '-B»' ■- -il-■1. •- - B ■ ■■ ふ ， f I _ ― リ ¬ 
一 . •■••■. VI! .:■! . ». -■ I ■ .« 1 1-■■-1-, - •! -■ - « . .. 

■ ■ i! I ■"- - ■■- -I - "■- ! .• I ■ 1-——— • . ■ ' - ■!1■1!•!••■!■•■11- 

• ■ ■ ! ■ • ■ —.—.1 ■ - . I i —.—.f - ■ • ■ • I I • 
rT>.—. 曹 . ： .1. . • ' . • I . . 

「•，， . .,■. ... - ，- - • - ‘： . ■ .-I • II ! '•-- . . .. 

く： i S-I".- . 〇 "... ... . - - -1.! i.l r - 一 ..— -, • • .1^ • • 

% —% mi •■1 •■1»>« .• ■1■ t- • |,1> ■ • . • . ' ■' , 

I —.1 I —.I.1IL •!.« ' -■ .S,. .•■..•1■■ - - ■ I -.1. • ••• ' IV 1-•• -111' -■ ■•■■■■ .■ ■ , 

—..f %• • •1.*■ .!■ 1• .11■1• 11111 I • I- ■ .1.■■■ ■ ■ - . ■ - ■ • "-'s- 5.1 I. .. I I I « .1. , ■ 

.. ■ - . - ， ■■.■• 二 ..- ■■- . < ■ I ■ •H. 

丁 — !. ! :.--....'.L ■■i-l.t i- - • ..■/.- .s.—v 1■■-1■ I - ..1■■■■•■ •■11■■ - ?.1' .111- • V. 

■ ■■- - ■ - ■ " ' • - I b 

Ty::::_: •• • ^ 

「 •:!:——:.:':.ll-:. i . : . 

■yr;;ll:; : ,::i.: :!'.!_l'v:-:l>.::‘ •. ： !:;;:,;!:::::l':: , -:;-;:;l'l - :llr!:r!. - .:l«c::r^;::>:^i:^ 

^ ' ■1 ml — - - lull -. .- 1 : • • ■1 II- ^ /V 


甲 


^■1 • I ! I I k > - . .«1• ■ • 1 -V- - . - I . ■ e> ! I r i t ! ■: t I ■ • ! ■ r , 

^ - '.<>.• I - !-■1>■>'-. ■, ! . ■ ■ -1 -i - • .1 - - • - yl. - ' ■ ■ « ■■- . - . . 1■1.!• II —1.— .- - • ■■%1£■• >..■■•..^1. - 
t.— ： i .1 I':•!■ 1.|.'|:.. ; :'..!| Ii- ^ V..-.,- - V V- - .•- 
fri ‘ • . .• ••lv.::.:: : . - 

i -■ -——..—. 1 " * ■ • ■ . . I... J.—.—%. ■ ■ ■ ■ - .■.. - ■■.*.*•■,■ ■■■■^.■.■.—.■ .■ ■ • 
^ A i,— 1•• I <-1 I 1■ ^ - • ! I 1.• , •• ■ • -1^ •./ .* . ■ - . . 

■ - .■ 111 ■■ • 1 • > • r • • - - I- ■! - r —,^0 ■ k —^fr— - • —.4,>.1>1. 1 . I .!■ ■■ ■..■ - » • ■•11>1 /.• .-..1 ■ VI.'.* .■ .■.. 

-- . .■- I ! __ .. I ■1 > I ■ •-.1 • ■ I - ■ -* • ■•- .!• > .Is .• . - «■ .• .. .■ - -■ .. . 

•- .i.i .1 - .. . I .• - I 1. IV I I - ■ »1111,1 ^- 1.11■1 ■ 1>!.1■ ■ ■ I I ——.1 ■ ■ - .. 


| —i. : i!_v I .• - >,Jr 

1.—-- .—Is.. .—,1 1 l.t 

V;.v: :L::r: 
.—r sl»- ■ I I I • ■ ^ .1 ^ • • •- 

. - .^—1.1 (HI r »..1! ■ 

1.1% w !.1.«.• .« —.1.. .4*.. . 
/y—r ■ i-av _• . ••- • ■ • ■ -i . i- 0 % . 

.り：隱顆議 

>1 —.-sf wll'-vv-l.l 


-/ • r- .J»• If ? r . %n%.s% 

• ?.*..••• .■••••••• —ila ,—i 


- ■ • '—cl.. .1 ■■ .■- • .• - • 

: :;:..:::-:::':::::::::* 

» ■ . "■ - 41 .■ . ■ ■ • ■ > . ，:; . . . 

.. » C-. . .■!..■•■■■>11.. . 

rjc: リ v.::v?i:?v&:^:3^5s-v 行：： ■?>>»• 以».»努|-'这^茂::: 

■.V.*.-— .■- Is." . - . . ■ .1.1.• . . . ■- ■■ 

%>v- - 

-■ .1:1.> . .1.—,—, .. •. .■— » 
- i ■ i • - I. — ,— 




.... % . ... y.- - ^ ^ . n. 

— IX.! 1 ■ -.HI- . *-■•.. 13 ...-"!¢ ■!. 11 .*>■• -■ 

• ■ • r .• r ， HI;;.■:•. r- 

-■. • • 

r .--Iv.*!. 



- • r 

: .... 

，- 

• • • • . •. • ■.. ^ . 




. •• - .V ■. . - ^ ^ - - - - - - - - - - - - - - - - - - ^ - - - - ^ ^ - V- - - V V- j 

{※こ.れは」_家襄図 t. を基に作成 


11 


_ 


議11署犠 

一 



力纟右の写真のように一族は脈々と継がれていくの だ。 ブレイヤ—がそれを望まな 
み1ぐても…。 そのI人I人に「歴史 j が あつ rc ということを忘れないで 欲しい。、 



世代が交代する哀切というものを見事なまでに演出しているのが「遺言」だ。 
^ヤラクタ—が死ぬ 時、 これまでのプ□フィ—ル(いつどこのダンジョンの 討伐 
le' 参加したとか)が表示され、そしていまわの際のI言をいってくれる。例えば 
f 俺の武器をよこせ…さあ、出陣するぞ… J なんて言われしまうと、たとえそいつ 
#使え»3キヤ ilvTCq たとしても、思わずグッときてしまうはず。 

^ _ _一 
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同じ流れといつてもいいだろう 


0 


き 『俺屍』 を 購入す るか、 誰かか館が ある 京の周辺には 大 江山とい しかしここから が 違う。 


るが)大体 15 分で一力月が経過す 
る。 そうするとプレイ 時間に して 


ら借りてでもプレイすることを才 くつかのダンジヨンがあり、そこ 


ゲ！ムでは 12 力月で時間が区切 わずか 2 時間足らずで、ホン 


ススメす る。 貴方のィ メ—ジ したで敵と戰闘をして戦勝点(経験値)られいて、ダンジョン内の行動はキャラクタ—が死んでしまぅの 
『俺屍』の面白さは(多分)間違を稼ぎ、キヤラクタ—を強化して 一力月単位で行われる。そして だ。 ご無体なことに。 


つていないから 


〇 


いくの だ。 この辺は通常 RPG と(プレイモ—ドによって違いはあ 


ここで種を絶やすことはできな 

















































































































































































































































いので、当主が亡くなる前に「交ら脈々と続いていく一族のものたも期待感が高まってしまう。逆に 
神の儀」を行う。この「交神の儀」ちは、家系図に記録されていくのたいしたことないアイテムのとき 
では一〇八人もいる神様、それぞだ。これが個人的に無性に楽しかもあるし、何ももらえないときも 
れに決められた奉納点(キャラク った。高校時代の感慨を思い出し ある。そうなると失望感は大きい 
夕—とは別にスタート時から累積たせいだろうか、この系図がどん が、心配はご無用。二つ、もしく 
された戦勝点)を実際に交神するどん伸びていくにつれて、「今自は三つ同じものが揃うと戦勝点が 
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神様に捧げることで行ぅことがで分は一族の歴史を作つているのだ 
きる。これによつて子供を授かる なあ」と強く実感できたからかも 


ことができるのだ。 

次に、剣士や踊り屋といった8 
つの職業の中から子供の「素質」 
に見合つたものを選択する。そう 
して授かつた子供は2力月後に戰 


/ X C \ 〇 
しれな I 

良<出来た RPG は 
戦 I が楽しい 


2倍、3倍になるの だ。 

そして当然だが、アイテムやお金 
を入手するには敵に勝たなくては 
ならない。敵グループには必ず大 
将がいて、大将を倒せば戦闘に勝利 

することができるよぅになつてい 
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戦闘はコマンド選択式で画面は2 る。 ということは、大将だけを相手しいアイテムや戦勝点との兼ね合 
闘に参加でき、強くなるために、 D のサイドビユ—という、よく見慣 に戦えばいいわけだが、なかなかそ い、そして自分の攻撃力などを見 
またダンジョンへと出陣していく れた形式で取つ付きやすいものに ういうわけにもいかない。敵の大極めて戦略を考えていかなくては 
のだ…。 なつている。 SFC 時代の 『FFJ み将は概ねヒツトポイントが高いの ならないのだ。 


J の一連の流れを繰り返してい たいなもの、といえばより分かりや で、一撃で倒すのが難しい場合があ 


というわけで、戦闘に効率よく 


ってキャラクターを強化してい すいか。しかし、その中身はテ—マ る。 そぅなる と、 大将にこだわって勝つための戦略として重要になっ 
き、朱点童子を討ち果たしていく に直結したものになつており' 奥深 いるうちにほかの敵にやられてし てくるのが「術」の®い方だ。 


ことが最終目的になる 


〇 


い楽しさがあるのだ 


まう危険があるのだ。また、大将一 


術には火や水といつた属性があ 


このように、『淹屍』のもつと 


戦闘に突入すると、まずスロツ 体を倒してももらえる戦勝点は少 り、敵はその属性に対する弱点と 


も大きな特徴であると同時に醍醐トマシンように三つのドラムが回ない。しかも大将は自分の体力を耐性を持っている。それを見越し 
味でもあるのは「交神の儀」 とい 転し' 戦闘後に入手で きるアィテ ニ分の|以上減らされると逃げて て術を駆使すると効率よく倒せる 
っていいだろう。その面白さは ムやお金が表示され る。 つまり、しまうこともあるの だ。 当然、 ほか わけだが、さらに術の「併せ J に 
『ダビスタ』的な遺伝、血脈が連勝つと何が貫えるかハナから分か の敵も大将と同じように自分の夕よって、爆発的な攻撃力とダメ — 
綿と続いていくことなの だ。 るようになっているの だ。 こうな —ンで逃げてしまう し、 結果'アイジを与えることができるの だ。 
そう、家系図。初代の主人公かると否が応でもザコ敵との戦闘でテムやお金も貰えない。つまり、欲「併せ技」とは、術を唱えてぃる 
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キヤラクタ—と同じ術を別のキヤ 以外にも『俺屍 j ならではの魅力 聴くことができるので、美しい詩 の高い RPG だ。また個人的には 


ラクタ—が唱えることによつて、 
その術の効果が増大するというも 
の。掛け合わせる人数が増えれば 


は尽きない。 


例えば登場する人物 
(鬼、神様)のお互いの関係に 
色々な想像の余地が残つているの 


\ 〇 
し 


増えるほど攻撃力も増えていくと が 


\ \ 〇 

(V IV 


を堪能して欲し 

『俺屍 j はゲ—ムを構成する様々 
な要素が、テ—マである「世代交 

代」にしつかり結びついており' る。ぜひ墓場まで持って行きたい 


高校生のときのあの感慨を思い出 
させてくれた、いわばタイムカプ 
セル的な貴重なアイテムでもあ 


EV 


う訳だ。このように『俺屍』は 


ダンジヨンのボスとしている彼 なおかつ楽しませてくれる満足度 と思う 


〇 


P 

■^1 
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3. 
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d 
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W 

W 

W 

:// 

P 

#1 


場当たり的ではなく、戦略的に戦らは、なぜここにいるのか、ィべ 
闘することができる楽しさがある ントでは飽くまで断片的にしか語 


といえるだろう。 


加えて、入手できるアイテムは 3回以上は各ダンジョンのボスと 
『俺屍』の世界観をより豊かにし 戦ぅよぅに一)。さらに H ンデイ 
ている。アイテムの中には、一品 ングとスタッフロ — ルではあつと 


限りのものがあるのだ 


〇 


品しか驚く仕掛けがある。主題歌の「花」 


な 


\ % 

IV 


ということは、いわば代々 も情感あふれる曲で素晴らしい。 


伝わる「家宝」ということになる。ゲ—ム終了時にこの曲をじつくり 
世代を越えて伝わるものがあると 
いうわけで、 r 世代交代」という 
テ—マをより強くここで感じるこ 
とができるの だ。 「これは先代の 
お爺ちやんが茨城大将を苦労して 
倒した時に手に入れた名刀でね 
…」なんてことを末代まで語つて 


みたくなつてしま*つ 


〇 


ゲ—ムに直結した 

テ—マ「世代交代」 

ゲ—ムシステムや戦闘システム 
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自分だけのマシンで戦い抜け 
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ここに注自 


荒廃した世界を舞台にした、硬派な匂いのするロボットアクションも 

の。マシンのカスタマイズが熱い。 


60 


自作のロボット r ア—マ—ドコア」に乗つて、数々の依頼をこなしていく 3 D アクション。マ 
シンを作るシミユレ—シヨン 性と、 そのマシンを自由に操るアクション性を持つ、魅力に満ち 
溢れた I 本 だ。 


ハ—ドなアクションと 
自由なマシン作成 

『ア丨マ—ド•コアマスタ—才 

ブアリーナ』 は、 硬派なゲ t ム作 
りでユ I ザ ー の支持を受けている 
フロム•ソフトウェアの人気シリ 
I ズ『ア I マ I ド•コア』の最新 

作でぁる。荒廃した未来世界を舞 
台に、搭乗型ロボット 「 Ac 」 に 
乗って、巨大企業からの依頼を解 
決していく賞金稼ぎ「レィヴン」 
となつ て、 様々なミツションをこ 
なして いく。 

『ア—マ I ド•コア J シリ I ズの 

魅力は、15 0種類近くも用意さ 
れたパ—ツの中から、規定された 
制限内でパ—ツを組み替ぇてオリ 
ジナルの Ac を自由に作成し、そ 
の自作 Ac で、護衛、破壊活動、 

テロ鎮圧など数々のミツシヨンに 


挑戦したり、知人とデ—夕を持ち 
寄りオリジナル Ac 同士で通信対 
戦を楽しめることだ(画面分割で 
も対戦で きる)。 

三作目に当たる『マスターオブ 
アリ—ナ』では、テロリストもろ 
とも家族を射殺した I 人のレイヴ 
ンに復讐しよぅとする人物を主人 
公と して、 その人物が仇敵を倒す 
までをストーリ—モ—ドでプレイ 
できる。各種パー^ツが追加される 
と共に、従来のパ—ツデータも見 


m 


また、 CD 2 枚組なので、その2 
枚を使えばソフトを二つ買わなく 
ても通信対戦が可能になっていた 
りするな ど、 これまでのシリーズ 
に比べて対戦に重点が置かれた作 
りとなつている。自分で敵 Ac を 
作成し、一対一でアリ—ナ対決を 
楽しむことができるの も、 フアン 


にはたまらない。 

パーツセレクトというシミユレ— 
ション的な面白さに加えて、戰闘時 
のアクション的な楽しさも併せ持 
つ本作だが、各パーッの特徴を表す 
膨大なデータや、パッドの全ボタン 
を使用するアクションシ—ンなど' 
ゲ—ム自体が難しいと思われがち 
で、 初心者の方は手が出しづらいと 
感じるかもしれない◦そこで、ここ 
では、シリ—ズ未経験者でもすぐ 
に『ア1マード•コア』を楽しめるよ 
うに、順を追つてゲ—ムを紹介して 

いこぅ。 

ゲ—ムスタ—卜したら 
いきなり出撃 

ゲ—ムを始めたらいきなりだ 
が、仕事を引き受けたり仕事の内 
容を確認できる「ミッション」を 
選択しよう。そして「逃亡者追撃」 




















































































シリ#ズ紹介 


mm 


闊輝！!赚圓卿齡彳 ■ 






i i 


:『ア寸穿 s ド.コア』■今回紹介して U ■『マスターオブ m リーナ』 
を含め U 3_ ほど発売され r いる,『ウィ疗トド U ィ j のよ p に、先 
に発売されたシ u —ズのデータを次のシ u — ズに持ち越せるのが、 
にのシリーズの最大0利_である。もし興味が湧いた:な6、最初;: 
の作品から自分の AC を育てて I いくのもいいだろう。 
f ァーマード .P ァ j Mil ；.；： 

大破壊 cb 呼ばれる戦争の後、 A 類は荒痛した地逃げる洪 


I 

■ J 


到こ地とその i 住拠を移して_った⑴费し r 半世紀後 


_由競争の名の酷 


ムジステムはこ© 


と 


人々は 


に急速に世界を回復さ 


企業に本淨て導かれ、 

せていつ;; m _ N ： 

. シリーズ1作目は C んな不卜ーリ^"から始まる。基本的なゲー 

時点が s _ 与■ど変わなぃ。 

作目 m 特徴_、自_自身で遂行す:るミッションを選柅で驾铃 
こ d だ。顚ポだ5ッシ刚: M 旧よって若モ K 卜ーリー展開が変わ樹 

『アーマ"-ド•コアプ□ジエクトゴゲンタズマ』 


ある本作は、 


2作辭 

画」の#萌#見策 


える「ァ■ヤナモ 


e ツシヨンを c 钰 u ながら「フ方ンタズマ計 
るという。1作，_韩ベでヌ h ， u 沣色が前: 
，ームになつ ru 香^ ||丨 
，とは別に一対マで敵 a 戦い、勝てば賞金:がもら 
-ド」:が初めて導入さ削赵。新型のパーツ;も新た 


I □購入閉连るようになり、パーツセドの楽しみも増；^した。 
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最初はそんなに強い敵が出るわけでもない。迷ったらス 
タートボタンでマップを見るといいだろう。 


つて武器を発射して くれる。 もし 
武器の弾が 切れたら、 敵に接近し 
て左手武器攻撃を使おぅ。 

敵を倒しつつ迷路を進んでいく 
と「ゲ—卜制御装置」を発見する 
ことができる。 これを破壊す ると、 
それまで開かなかつた扉が開くよ 
うになるので、再び左側の壁を伝 
つて探索を進めよう。目標物を発 
見できたら ミツ シヨンクリア だ。 


現状に不満を感じたら 
自機改造にチャレンジ 

ゲ—ムを進めて いくと、 いつか 
は自機を改造したくなるはず だ。 

改造は r ショップで新しいパー 
ツを買う i ガレ—ジで新しいパ I 
ツを組み込む」という流れで行う。 
パーツは買い値と同じ価格で売る 
ことができるので、間違つて買つ 


の仕事を引き受けて しまぅ。 「自 
分の Ac を改造できるのに 何もし 
ないの？」 と 思ぅ かもしれ ない が、 
ゲ—ムを始めてすぐに Ac の改造 
に挑戦す ると、 ゲ—厶に慣れる前 
に膨大な量のデ—夕を目の当たり 
にすることになり、パニツク状態 
に陥りがち だ。 最初は初期のメカ 
で十分プレイできるので、現状に 
不満になつたら改めて改造を行え 

v6\\o 

冷静に敵を射撃して 
クリアを_指そう 

ミツシヨンを始める と、 画面は 


一転してアクション画面と なる。 
最初に覚えるべき操作はそれほど 
多くない。 次の行動の操作法を 実 
行して みよう。 

方向キ—による自機の移動 
武器発射(右手武器) 

扉、 スィッチの起動、および左 


_ 


* 


手武器(ブレ—ド)の使用 
.マップ画面を見る 
これさえ覚えておけば、最初の 
ミッションはクリアすることがで 
きる。他の操作は、ゲ—ムの経験 
を積み重ねながら覚えていくとい 
いだろう。 

「逃亡者追撃」の舞台は細い道で 
できた迷路の ような 場所で、各所 
に敵が配置されている。迷路とい 
つてもそれほど複雑な地形では な 
いので、左手の法則で迷路を進ん 
でい こう。しばらく 進む と、 敵が 
現れて攻撃して くるは ず だ。こう 
なつたら、 画面の中央付近に赤い 
線で表示されている四角い枠の中 
に敵が入る ように、 自機を移動さ 
せる。すると、 敵をロックオンで 
きるはず だ。 この状態で武器発射 
ボタンを押せば、自機が敵に向か 
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てもそれを売れば元に戻せる。 
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力を上げたいときは「攻撃力」を 
見て、数値が高いものを購入する、 
という感じだ。スタ—トボタンを 
押すと立ち上がるヘルプモ—ドも 
参考になる。 
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パーツには搭載できる「限界重量」 

が設定されており、この数値以上 
に機体重量が重くなると出撃でき 
なくなる。逆に限界重量以内なら 
どんなパーツを組み合わせても〇 

K だ。「火力があるが装甲が薄い 

機体」や「機動力は最高級だが攻 
撃力が極端に低い機体」など、自 

分の思い描いた機体を自由に作るわるので、|通り®つてみて使い に参加できるよぅになる。このモ の面白さに触れることができる。 
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ことができるのだ 


〇 


やすいと思つたパーツを装備して 


もし、限界重量が足りないと思 みるのもいいだろう 


〇 


つたら、脚部パー^ツを変えてみよ 
脚部は大別すると、「二足」 
「逆関節 j r 四足ホパ—」「タンク」 
の4種類に分かれ、それぞれ、ア 


慣れたら「アリ—ナ J にも 
挑戦しよう 

ゲ I ムを進めると途中から敵マ 


I ドは、ミツシヨンとは違い、弾 敵の Ac もレイヴンも、プ a フイ 
薬の費用、機体の修理費がまつた 
くかからないので、何度でも挑戦 
できる。その上、勝てば賞金がも 
らえると、いいことづくめだ 


〇 


I ルを見ると個性的というよりも 
曲者ぞろいだ。 

変わつているのはプロ フイー ル 
だけでは ない。 実際の Ac の戦い 


この アリ— ナに挑戦する ことに 方も変わつ ている。レ— ザ—兵器 
クションシ—ンでの操作感覚が変シンと一対一で戦ぅ「アリ—ナ」よつ て、 より『ア—マード•コア』ばかり多甲してすぐエネルギー切 
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アリーナでの個性的なレイヴン& A C の一例。「参加す 
ることに意義がある」っていったい…。 







ゲームに登場する超高級パーツば 
かりを集めて構成したマシン。重量 
がかなリ重いので、ここで紹介してい 
る以外のジ X ネレ 1 夕一や腕武器な 
どのパーツで重量を抑え目にしない 
と、すぐに重量オーバーになってしま 
うので注意が必要だ。ちなみに、金 
額と能力がまったく比例していない 
のが悲しいところだが、愛を持って使 
ってあげよぅ。 

... ::へ...：....—.. .... ： 


[アーマード • コア』シリーズのメカ 
デザインを担当されているのは、『マ 
クロス』などの作品のデザインを手 
がけている河森正治氏だ。河森氏と 
いえば、逆関節型マシン、逆関節型 
マシンといえば、河森正治氏。…と 
いうわけで、ダチョウ型のマシンを 
作成してみた。逆関節型の脚部の中 
でも、 LB - 4401は一番フオルムがダ 
チョウっぽいので選択。また、肩武器 
は、両肩に装備する特殊なミサイル 
を装備してみた。 


「ロボットなんて非効率的なマシンは 
ダメだ！漢はやっぱり戦車に限る!!」 
というプレイヤー向けのマシン。頭パ 
—ツや腕パーツがあると戦車らしくな 
くなるので、頭は頭に見えないような 
パーツに、腕パーツは腕がそのまま武 
器になっている特殊な腕、中でも極太 
な大砲タイプの腕パーツを選択した。 
主砲の弾数が10発しかないので、攻撃 
するときは無駄弾を撃ぢすぎないよう 
に慎重に射撃していこう。「使えない」 
などどは決して言わないように。 














逆関節タイプ r オスト 1 j ツチ j 



超高級 r プルジ 


本作に用意されているパーツには、見た目が面白いもの 
や、カツコイイものなど、さまざまなタイプが用意され 
ている。単に強さを求めてパーツセレクトをしてもいい 
けれど、ここで紹介するような、こだわりマシンをデザ 
インするのも面白い。 
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れになる奴や、逆関節の足を生か 
して飛び跳ねてばかりいる 奴、 軽 
い機体で斬り込んで来る奴な ど、 
j 癖も二癖もある上に、しかも強 
かつたり する。 

そんな敵たちと戰うう ちに、 
「このパ—ツでこんな戦い方が！」 
という発見をすることができる だ 
ろう。 そうなればしめたもので、 
あとは延々と AC の改造とアリ— 
ナ通いの日々が続くことになる。 
AC 作成の自由度と高いアク ショ 
ン性があるが ゆえに、 一度ハマつ 
てしまうと抜け出せない面白さが 
あるの だ。 
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百年…貴方を待っていたの…千年" 


久 IB の拜 


機種 ： PS メーカー：フォグジャンル ： ADV 
発売日： 98 • 12 • 3価格:5800円 






圧倒的なテキスト量と"「奇麗 J という言葉にふさわしいビジユアル"そして艶やかながらも 
悲哀を感じさせる音楽。ツボにはまれば感動間違いなしの、輪廻転生を主軸においたドラマテ 
ツクな恋愛物語が楽しめるゲ—ム だ。 



の 中で、 だに熱狂的人気を得る凡百のサウンド ノベルとは異なり、 


にいたる理由、その魅力とは…。 

壮大な展開を誇る 
和風伝奇の物語 


『久遠の絆』が誇るボリュ—ムの多 
さ、総プレイ時間の長さ(まともに 
やつたら何と 0 時間近く！)はただ 
事ではない。『久遠の絆』が語るの 
この作品は'「シネマテイツクノべ は、 千年間•四つの時代にまたがつ 


今なお熱く 
語り続けられるゲ—ム 

去年の年末に発売された『久遠の 
禅』。制作元のフォグは、マニア人気 
が高い花札ギャルゲ—『みちのく秘 

湯恋物語』を出していたとはいえ、ル」と名づけられたシステムを採用た壮大な歴史絵巻である。とある 
ほとんど知名度のないブランドだ。している。背景に直接テキストが表不幸な事件に巻き込まれてしまつ 
年末商戦が一番忙しいゲーム業界。示され、選択肢を選ぶことでゲ—ムたばかりに、千年もの 間、 転生しつ 
大手メ —カーの大作•話題作がが進むといぅ、チュンソフトの『弟切づける男女たち。天罰ともいぅべ 
華々しくリリースされる中、このゲ草』などでおなじみのサウンドノべ き輪廻転生の鎖を断ち切るために 
I ムは一部のユ—ザー以外には、ま ルのスタイルだ。ただ、ストーリ— あがいても、そのたびごとに悲劇が 
つたくノーマ—クだつた。発売時の性が非常に高く謎解き型よりもシ待ち受けているだけ。ぼろぼろに 
ラッシュに飲み込まれ黙殺されてしナリオ主導型であり恋愛要素が強傷つきながら も、 それでも彼らは 
まつたのも、 仕方ないで あろう。 

しかし、 今では ネツト や専門誌を 
チェックするくらいのゲ—ムフアン 


い、という意味ではチユンソフトの 懸命に運命に立ち向かおうとする。 


それでは なく、 『To Heart 』 のリ— 
フが打ち出した 「ビジュアルノベル」 

なら、 『久遠の紳』という名前を知つ の影響を強く受けて いるよう だ。 


叶わぬ 想いと知りながら も、 それ 
ぞれ大切な人を救うた めに。 

和風伝奇を下敷きに、転生し続 


ている人は多いと思う。どんな大 


しかし、たまさか 「文庫本10冊買 ける 魂を縦軸、歴史背景を横軸に 


作 ソフトでも 発売から半年 も 経て つた方がいい」と言われること もあ 語られる悲恋の物語が' クオリティ 
ば過去の作品になつてしまう現状るよう な、 あつさり終わつてしまうが高い CG (特に|枚絵は美麗)、 
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圧倒されるテキストの量は見事。ただ、ちょっと誤植が 
あるのは愛嬌ということで…。 


つとりと澄んだ音楽と三拍子そろ 
つた形で描かれている。『久遠の絆』 
は一回読み通すだけで5 〇 〇 〇ぺ 
—ジ程度、一番長い H ピソ—ドは単 
独でもプレイに Q 時間近くを要す 
る、読みごたえ十分な作品なのだ。 

では、三つの章、三つの季節、現 
代編に織り込まれた三回の前世に 
分けられているこの物語の見所を、 
第一章を中心に紹介しよぅ。 


% 




鷹久…やつわ。あな 
た？ …： ^||警 してみせ 
る力ら… 


/• y V 

墨 J 亀、 





時は現代。主人公は夜な夜な悪 


夢に悩まされながらも、従姉妹の 
菜(しおり)や幼馴染の汰一と共に 
穏やかな高校生活を営んでいた。い 
つまでも続くと思っていた平和で退 
屈な2：常が終わったのは、転校して 
きたミステリアスな美少女•万葉 
(まょぅ)に「あなたを殺す」と告げ 
られたときだつた…。 
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本作は、現代、平安、元禄、幕末 

といぅ四つの時代、三つの章から構 
成されている。主な舞台は現代に 
置かれており、各章ごとに主人公 

は前世を I つずつ思い出していく。 誰との紳を一番深めたいのかによ 
主人公は前世で犯した罪から周囲 って、後々スト—リ—展開が異なっ 
の人々を自らの宿命に縛り付けて てくるのだ。 
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しまつたため、彼らもまた主人公が 


物語の冒頭では桜の花びら舞う 


生まれた時代に転生し続けている。春を舞台に、主人公の周りで動き 
『久遠の袢』の三人のヒロィンは、た出す運命が描かれる。平和な学園 
またま主人公の近くにいたといぅ生活と、そこに入り込む人外のも 
以上に、目に見えないもつれた紳の のたち。普通の高校生が前世の因 


ためにここにいるのだ。 


縁で異常な世界に入り込んで いく、 


謎めいた美少女•万葉、幼馴染でといぅ導入は他の小説などでも見 
従姉妹の菜、憧れの担任である沙られるバタ—ンだが、本作では' こ 
夜はそれぞれに魅力的なヒロイン の部分を丁寧に描くことによって 
ではあるが、一人一人異なる事情「こっちの世界」と「あっちの世界」 
と秘めた力を抱えている。そして、の橋渡しをうまく行つている。 


主人公は、やがて不思議な力を持 
つ先輩、天野の導きで、自分の前世 
へ誘われることになる。すべてが始 
まったのは今から千年以上前の平安 
時代。平安朝の、雅やかではあるが 
どことなく荒んだ雰囲気の中で、お 
とぎ話の r かぐや姫」をモチ—フに 
語られるすべての始まりは、真説 • 
かぐや姫とでもいぅべき、天女と陰 

明師の禁じられた靡だ# た…。 

- 

どぅ：^こんな 
にも懷がし論1#るんだ 
…？ - 

.-■ [1 | , .||,^.|.4 ン 
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この世のあり方を憂いながらも い大きな流れに巻き込まれ、二人大きな読みどころでもある。そぅ いぅ枠にはめ込む…。気の遠くな 
何もできない、屈折した日々を送る の恋は悲劇へと大きく傾いていく した意味では、前世にタイムスリツ るような統合作業をきつちりと仕 


陰陽師見習の鷹久 は、 森で螢とい 
ぅ不思議な娘に出会い、惹かれあつ 
た二人は半ば運命的に契りを結ぶ。 


一*#* 


0 


プする過去編こそが『久遠の絆』の上げた結果、単に舞台を平安風に 
真髄で あり、 ハイライ トシ— ンだと しただけにとどまらず、当時の雰 


恋愛面ばかりがク nI ズアップ いつてもいいだろう 


囲気をうまく s し出すことに成功 


しかし、螢はとある重大な0論見されることの多い本作だが、それ 


特に平安編では主人公は陰陽師している。その努力が報われた か、 


のために、この国に遺わされていた以外にも、歴史的事件とその裏でなので、魔物退治のシ—ンが入って背景が深く作り込まれた結果、そ 


のだ 


行われていた闇の眷属との戦い、と いる。ここはミニゲ—ム風のアクシ の上で織りなされる濃厚な恋の物 


個人ではど、つすることもできな いつた伝奇小説風の要素も色濃く、 



与… ■■ 

をより深く楽しむために… 

伝説などをモ などが主で あり、 当時の！^はこれ 
に.！^::^^^いる本 作。 こに縛られた生活を送つていた。 

れ# : 知れば' 麵久遠の紳』が 【明暦の大火】 




楽しめるぞ 


【竹取物語】 

別名「かぐや姫」。平安時代に成 
立した' 日本最古の物語。貴族社会 
の内面を現在に伝えて いる。 

【陰陽道】 

古代中国の 思想、 陰陽五行 説に基 
づき、 平安時代、独自に発展した方 
術。 伝説的な陰陽師•安倍清明は人 
と白狐との間に生まれ、式神を使う 
と言われていた。 実際の陰陽師の tt 


165 7 年に起きた大火。江戸の 
C % が焦土と なり、 江戸城天守閣 
まで焼け落ちたという。死んだ娘の 
振袖を焼こうと したところ、 折から 
の風に飛ばされて火元になつたとい 
う不気味な謂れがある。 

【新撰搜 

幕末、近藤勇•土方歳三らが組織 
した浪士組。京都守護職のもとで治 
安維持、特に尊皇攘夷派を制旺 
活動を行つていた i その本拠地が壬^.：: f 


ヨンシ—ンになつていて、印を切つ 語では、プレイヤ—は身を切るよ 
て魔物を倒すことになる。このゲぅな想いを感じさ»鲁れるはずだ。 
1ムは、魔物を夕 I ゲツティンクし 
i 定時間内に五芒星を描くといぅ 
もので、それほど難しくはないが、 

失敗するとゲ—ムオ—バ—になる 
ことも多く、魔物払いの緊迫感が味 


みんな大切#人を好きなだ 
けな____て幸せに 
なれな1 


.# 薪， 


わえる 


様々な出来事、人紙！；絡み合い、 
結局、離れ離れになってしまぅ鷹久 
他にも人気の高い歴史上の人と 蛍。 その後、物語は明暦の大火 
•事物が登場し、物語を盛り上げ(振袖火事)を背景にしたと思われ 
る。 秋津 国、 高天原、まつろわぬ る、 元禄文化華やかなりしころの 
神々、土蜘蛛、芦屋道満、葛葉伝説、江戸.吉原での、遊女との花火のよ 
陰陽道、 式 神、 賀茂 家、 安倍清明、 うに 美しくも僇い恋を 経て、幕末 




三種の神器 


ちょつとでも伝奇の動乱に揺れ、新撰組が闊歩する 


生にあつた C とが感壬生娘(みぶ 

1 il 證 “. 14 


實廬 

— $STA: 


事といえば日の吉凶を占う替の作成 ろ)という蔑翻が_つた 


娜 


物語に馴染みのある人なら必ず ピ 洛中(京都) に飛び、 己が輪廻の道 
ンとくるであろぅキーワードであ に引きずり込んでしまつた女性た 
る。 平安時代の生活風俗をきつちり ちの末路に出会ぅことになる。す 
書き込んだ上で' この辺りの要素をベてを思い出した主人公は紅葉に 
大量に構成し 直し、「かぐや 姫」 と 燃え立つ京都.奈良での最後の決 
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る。 選択肢はあからさまではない 
が分かりやすいので、なるべくうま 
く 選ぶ ようにしよう。また、 万が一 
のことを考えて"各章冒頭のセ—ブ 
デ—夕を取つた上で、細かくセ—ブ 
しておくといい。メ ツセ—) y スキ ツ 

プ機能はもちろんあるが、分量が 
膨大なので、最初から、となるとか 
なり時間がかかるためだ。 

エンデイングは四つあるが、ヒロ 
インの中でも話の中心にいる万葉 


にはノ—マルとトゥルーの2種類が 
ある。 トゥル—エンド後の爆笑おま 
けエピソ—ド2本までフルコンプリ 
卜 するとなると 相当時間か力力 
るが、 これからの夜長の 季節、 胸の 
痛くなるよぅな恋情、愛ゆえの狂 
気、それでも毅然としたヒロインの 
姿、と一度はまつたら抜け出られな 
い『久遠の絆』の世界を、ぜひ堪能 
してほしい。 
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ながつているのだろう ◦普通、 どん 
なギャルケ—でも好きになれない 
ヒロインと いうのはいるものだが、 
『久遠の絆』の三人は、一人一人が 
いとおしくなれる ような大切な存 

在なので ある。 

ヒロインたちは、各時代ごとに 
様々な顔を見せる。メインヒロイ 
ンの万葉をとつて みると、 他者を寄 
せ付けない強さの中に危ういもろ 
さを見せる現世、活発で ちょつと 生 
意気な平安時代、僇げな元禄時代、 
痛々しい狂気と愛を併せ持つ幕末、 
と、 いくつもの人格を見せる。魂の 
形は同じながら も、 何世代も重ね 
合わされることで j 人の女性の姿 
が立体的に浮かび上がる仕組みに 
なつているの だ。 


「物顬」を 
堪能できるゲ 


ム 


このゲ—ムでは、選択肢はヒロイ 
ンたちの感情値を上げるためのも 
のであるよう だ。 その章をクリア 
するまでに、お目塞てのヒ n インが 


ゃ\ 

/ 


定の感隋値に達していないと、 


ツドエンドに入つてしまうことがあ 


戦へと赴くのだが、このあたりの展 
開はぜひ細かい描写を踏まえてゲ 


—ムで体験して 欲しい。 

しかし、 本作の一番の魅力はや 
はり ヒロインたちとの 心の交流で 
あり、これを差し置いては話が始ま 


， b ない 


〇 


本作はヒロィン I 人一人の描写 
がかなり巧みで、主人公に対する 
止められない恋愛感情から、心の揺 
れ、苦悩までが丁寧に描かれてい 
る。 やはり前世の出会いと別れを 
丹念に追っていることが、深い感情 
移入を促し、無理なく彼女たちの 
気持ちを受け止められることにつ 
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ここに注目 


^システム•設計からして、まさに WS のために作られたゲーム。横井氏 
がハードの設計から関わってるからこそ、だろう。 


W S だからこそ遊べるバズルゲ 



GUNPEY け 


機種 ： ws メーカー：バンダイジャンル：パズル 
発売日：99 _ 3 * 4価格：2980円 




q 


異例の大ヒツトを 
飛ばしたパズルゲ—ム 

ワンダ—スワン ( WS ) 発売と 
同時に登場した r クンペイ』。発売 
記念キヤンぺ—ンで 1980円 と 

お手ごろな価格だつたこともあり、 
かなりのヒツトソフトとなつた。 

初期の 頃、 秋葉原などではかなり 
入手困難だつたと思ぅ。そして、 
現在の売り上げ総数は約 C 万本。 
w S 本体の実売が約邱万台くらい 
のことを考えると、文句なしの看 
板タイトル だ。 「パズルゲ—ム」と 
いぅ面白さが伝わりにくく、かつ、 
売れ行きが地味めなゲ—ムジヤン 
ルでありながら、である。 

そしてまた、「クンペイ』は様々 
な雑誌でその凄さを語られた。そ 
れは' かの有名な横井軍平氏のア 
イデイアであり、また横井氏自身 


が WS の開発に関わっており、そ 
の遺作であることも、理由の 一 つ 
だろう。 

こうして『グンペイ』は、バズ 
ルゲームでありながら業界内で注 
目を浴び、そしてヒット作となっ 
た異例のゲームなのだ。 

パズルゲ—ムの面白さを 
体感することの難しさ 

だが、しかし—、と思う。 
確かに『グンペイ』は売れたし 
評価もされている。でも、楽しん 
でいる人はどれほどいるのかな、 

と I 〇 

新しいパズルゲーム、というの 
は面白さ•遊び方もまったく新し 
いものだからだ。『テトリス』『コ 
ラムス J 『ぶよぶよ』…、そのどれ 
もが違つた面白さ•遊び方がある。 
そして楽しむためにはそれなりの 


技術、攻略法が必要になってくる 
のだ。 

当然 、 r クンペイ』にもまた新し 
い攻略法が必要になってくる。そ 
れを見つけて楽しんでいくのは、 
ゲ—ムに慣れている人でもちょっ 
と難しいと思うのだ。また、なん 
となくそういう面での壁みたいな 
ものを感じて、購入をためらって 
いる人も多いと思う。 

他のジャンルには必ずといって 
いいほどある r 物語」的な要素を 
本で読めば' どのような内容かな 
んとなく理解できるし、新しいシ 
ステムが組み込まれていても、基 
本的にはこれまでのもののアレン 
ジであることが多いので、これも 
理解しやすくなつている。 

しかし、味も素つ気もないただ 
のパズルゲ—ムというのは、やは 
り面白さ•内容はわかりにくい。 


ただ，つないで消す、だけ。それだけなのに、いやそれだからこそ、夢の中にでて<るほどハ 
マ〇てしまラ魅力が ある。 「パズルゲ—ムの中毒性」「まった<新しいゲ—ム」という ありき た 
りの言葉を実感させ T くれるゲ—ム だ。 


0 着-落 mmmm.m 
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「中毒性」「斬新なアイディア」と 
いったありきたりな言葉を見ただ 
けでは、面白さを感じることは難 
しいだろう。 

そこで、この『グンペイ』の紹 
介は他のぺ—ジとは趣向を少し変 
えて、 攻略性を高めた構成に して 
みた。 少しで も、 このゲ—厶の面 
白 さを 体感す るた めの きつ かけに 
できれば… と、思う。 

覚えるル—ルは 
これだけ 

まずはル—ルを紹介し よう。 
「つないで消すのがグンべ VWS 」 と 
いう CM を見たことがあるかもしれ 
ないが、まさにその通り。4種類の 
パネルを並び替えて左右につながる 
ラ V ンを作る と、 そ 
のラインが消える。 

パネルは I 定時間で 
せり上がっ てきて、 

上まで上がりきって 

しまつたらゲームオ 

I パ— だ。 パネルは 

I 度に多く消したほ 

うが点数が高くな 


り、またパネルが消えている時に他^ 
のパネルを動かしてさらに多くのパ： 
ネルを消すことも可能 だ。 この消し： 
方のバリエ— ションを 多くの持つ こ： 
とが攻略の鍵となっている。 ： 
モ I ドはステ—ジごとのノルマ H 
をクリアしていく「ステ—ジ」。画1 
面上にあるパネルを I 度に消す方1 
法を探す r バズル 」。 コンピユ —夕： 
と対戦していく「スト—リ—」。ゲー 
I ムオ I バ I にならない「フリ I J 、 « 
そしてひたすら消していく「エン * 
ドレス」がある。ケーブルを使っ* 

た対戦も勿論可能だ。 ^ 
ここからはこのゲ—ムで最もや U 
りごたえがあると思われる「エンド ㈣ 
レスモ—ド • A ランク、200万点 U 
突破」への道を攻略していこう。： 


最初は「ステージ」モ—ドで遊ぶ 
ことをオススメしたい。 

クリアの目標が割と低めに設定 
されているので達 
成感が得られやす 
いし、最初に出て 
くるパネル数が少 
ないので、どうつ 
なげば良いかが、 

見つけやすいの だ。 

妨害してくる敵も 

いないので、じつく 

::りと考えてプレイ 
"することができ 
:: る。 まずは、このモ 

M I ドで4〜5ステ 

. 1 :--" 

H I ジまで進めるよ 
㈣ うにな ろう。 

: 次にオス スメし 


たいのが「パズル」モ—ド。 

モ—ドごとに比較したら難しい 
方だと思うのだが、「まとめて消す」 
という『グンペイ』の攻略に必須な 
要素を最も分かりやすく体験でき 



るの だ。 最初の2〜3ステ—ジを 













































































































































































7 




マ 








ラ 

\ 





k 






△ 




【図 7 



X 


A 


パ : 



X 


巧 

% 




. 


瓦 

S 


I'.' 










| 

... 


応用パターン。様々な形を頭の中 
でメージできるようにな3% 


【図 
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このような苦しい形も- 
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〇〇点は2つのラインをまとめて 
消すと入る点数。この形(図 • 4} 
は少しやればできるようになると 
思う。もちろん、毎回無理に2ライ 
ン作ることはない が、 それでもなる 
ベく、 単純な5パネル. 500点で 
消す形は減らすように(図 • 5)。 
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前述まで 
の方法で、 
Q 万点くら 
いまではい 

くと ffl う。 


また、2 


fj 


5 o \ 
^^^1 / 


ネルく 


らいまで司 


やるだけでも随分違つてくるので 
ぜひやつても らいたい。 



少し慣れてきたら 


■>vw.».pwv.l.lv5AIV^S.IV 51.41 CICE5\SS4S 


ある程度慣れたら、まずは10万点 
くらいを目標にしよう。 

「6000点*0パネル同時消し」 
が狙つてできるようになれば、この 
ラインに到達できると思う ◦ 6 0 






と一つの縦列に三つのパネルがぁ 
る場合、横につなごぅとすると最大 
で C のパネルが必要になる。しか 
し、 縦に3つつなげた場合は、それ 
を含めて7枚で消すことができる、 
…といぅわけだ(図*7、 8)。 

また、 ここまでくればパネルの組 
み方もだいぶ慣れているハズ。スピ 
f ドの遅いプレィ開始時は巧枚 (1 
6500点)以上を祖っていきたい。 

loo 万点到達レベル 


ここまで到達できれば、かなり 
『グンペイ』 の仕組みが分かってき 
ている と思う。 かなりの高得点で 
パネルを消して いくこと ができる 
ようになっ ているはず だ。 

ただ、 それゆえの弱点も ある。 

I つは「パネルをためすぎてしま 
う」 こと。 まとめて消す ことばかり 
に 目が行っ てしまい、いざ消そうと 
しても できない状況に追い込まれ 
ゲ I ムオ I バ I 、という形になるこ 
とが 多いの だ。 こうならないために 
も危険な形がきたらできるだけ早 
めに対処し よう。 真ん中の三つの 


時に消せることも何度かあるはず 
た。 

ただ、 そのままではこの辺りでス 
コアが伸びなくなる。パネルの運次 
第によつては、それなりに進めるこ 
ともできる が、 ちよつとでも具合の 
悪い形が出てくるとゲームオ—バ 
I になつてし まうだろう。 

ここで一つの、そして重要な発想 


の転換が必要になる。それは「パネ 
ルを縦につなげる J こと(図 • 6)。 

基本的に横につなげてラインを 

消すゲ—ムなので何故？と思う 
かも知れないが、これを意識できる 
できないで は、 プレイ内容•スコア 
が全然変わってくる 


の だ。 


例を挙げてみる 
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縦ライン、特に真ん中両隣のライしてしまう〗こと。いつでも消せる つていくのだが、消した総数が8 


ンはパネルが貯まると苦しくなり 
やすいぞ(図. 9) 。 

そしてもう一つが「 


/ 


ネルを固定 


状態を作つておいて、別の場所でパ 
ネルを 組むのは基本的なプレイス 
タイルだが"あまりにその形にこ 


〇 〇枚を越えると上昇がストップ 
するのだ。 

それ以降は一定の法則にしたが 
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だわつてしまぅと、結果的に消せな つて少しずつスピ—ドが変化して 
い形が残つてしまい大ピンチにな いくのだが、そのヵギとなるのがすくなるのだ。 
りかねないのだ。ここにパネルが出 
てこないなあ、と思つたら別のとこ 
ろからパネルを移動させる方法も 
考えるようにしよう(図.10)。 


12枚以上消すこと。これによつて 

最大で倍以上、スピ—ドが変化す 
るのである。これを意識するとこ 
により、高得点を狙ぅか確実に消 
していくか、の方針がより立てや 
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トップクラス 
{常に150万点才 


ここまでくれば後は集中力と精 
神力の勝負。このレべルともなれ 
ば、まず序盤は全消しを狙つていこ 
ぅ。1万点のボ—ナスは、より高い 
スコアを狙ぅにはかなり有効なポ 

イントだ。 

そしてぜひ覚え 
て欲しいのが、 2 
枚消しによるスピ 
I ドチェンジ。 
『グンペイ』はパ 

ネルの消した枚数 


でハネル上昇の基 
本スピ—ドが上が 
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ゲーム中のいたるところで、本作独自の用語の解説を聞 
くことになる。早く覚えよう。 




機種： PS.SS メーカー：メディアワークス 
ジャンル： SLG 発売日： 99,2* 25価格： 5800円 



アイテム収集、カスタマイズ、設定オタク、パーツ組み合わせ…あたり 
の単語にピンときたら ok 。 ややこしいってのは意外と慣れるものさ。 


ここに注 s 



カスタマイズ好きなら見逃すな 


屬 


デバイスレイ:！ 





と紙面が尽きてしまいそぅな勢い 
で、本作ならではの設定が登場す 
る。 これは本当に徹底していて、 
常のゲ—ムにぁる HP 、 MP 、 命中 
や回避といつた用語まで、すつかり 
別のものに変わっているのだ。これ 
を単に取つ付きの悪い部分と見る 
か、それとも本作らしい、こだわつ 
た世界観の 一 部と見るかは難しい。 



『DEVicER mGN (デバイスレイ 
ン)』は、現代の東京を舞台に、平凡 
な高校生である主人公たちが戦い 
に巻き込まれていくといぅアドべ 
ンチャ— SLG だ。マニアックなま 
でに作りこまれた独特の世界観と 
システムに今風のドラマも盛りこ 
んだ本作は、『悠久幻想曲 j シリ—ズ 
のスタッフが制作し、メディアワー 
クスが発売している。 

本誌巻頭のランキングを見てい 
ただければわかるが、本作は、発売 
当時それほど大きくヒットした作 
品ではない(特集内でランクインし 
ていないのは、本作のほか『久遠の 
絆 j と『エラン』だけである)。しか 
し、プレイした人からはおおむね 
ね好反応を得られ、ネット上でも愛 

のこもつたホ I ムぺ I ジをいくつも 

見かける。実は筆者自身まったく知 
らなかつたタイトルだし、パツケ— 


ジを見てもいかにも中高生向けな 
ィメ—ジで、ついていきがたいもの 
を感じた。ではいったい、本作のど 
こが人気を集めたのだろうか？ 

難解な用語と 
親しみやすいスト—リ| 

「独特の世界観」と書いたゲ—ム設 
定は非常に複雑だ。ゲーム開始直 
後の用語説明だけで、挫折する人 
は少なくないだろう。簡単に説明 
してしまうと、今は亡き天才物理 
学者へルマン•アィンハル トの 研究 
していた独自の科学理論「ィデア理 
論」—それに基づいて生まれた次世 
代兵器 r 才1ギユメント」—兵器を 
形成するコアの部分「才—パス」と 
いう一連の流れ。それに、「才—パ 
ス」を利用した簡易な人型兵器「デ 
イゾナント」…というこの辺りが基 
本用語。まともに用語解説をする 



イデア理論、才 




ノス、 カレイ ド フエノム、才 


ギユメント 


現実世界とは無縁の、本作独 


特の言葉がこれでもかと出て<る世界。だが、複雑なシステムと用語さえ乗り越えれば、そこ 
には至上の楽しさが見える。 










































































































アドベンチヤーパ 
才が展開する。 


卜では、青春ドラマ顔負けのシナリ 




放滞 


ここでは主人公の十夜(の持つ「セイクレツトデス J ) を使つ 
て、オーパス配列の例を見ていこう。同じキヤラでもここまで 
違ラことができるのだ0 










〇攻擊にすベてを賭ける！ 

_けてるだけで攻繫力が上げる「コアサポート（攻撃)系」 
を、贅沢にも2つつけた特攻野郎。黄は攻撃に向かなぃ色なの 
で、どうぜならと右中の黄で2つを交差させてしまった。 ： 

そして肝心の攻撃は、広範囲が魅力の赤赤白「平ラブション 
系」と十夜専用の黒黒青「イルラックエッジ系」。それに、=1ワ 
-イ状態異常を回復する「イーオンエンバー系」を入れて終了。 
これで、「殺られる前に殺る」タイプの主人公のできあがり。 


©サン /(_ レイン(精神力吸収) 



© コアサポート(攻擊系能力®アップ) 
@ィ_オンエンパー(状態異常解除） 


❹コアサ泔_卜(攻擊系能力値アップ) 
©ィルラックエッジ(十夜専用攻撃） 
©イラプション【広_攻擊） 


〇広く浅くの器用貧乏！ 

オールマイティキャラを目指したのがコレ。開始直後にかけ 
て能力をアップさせる「フィアアレイ系」に、状態異常回復の 
「イーオンエンバー」。敵の体力を吸収する「バルジラブル系」 
をつけて、回復•補助系は 0 K 。 賴りになる攻擊として「イラ 
プション系」を入れ、対処し切れなくなったら気絶効果のある 
「ブレイズフォージ系」で何とかしようという目論見。ただし実 
際はこういう中途ハンパなキャラは使いにくいんだけど…。 


©コアサボ-卜(防御系能力幢アップ) 
© ブレイズプォージ(筑絶効果) 
❹フイアアレイ（能カアップ）1 
© イラプシ3ン（広鼸囲攻擊） 
© バルジラプル(体力吸収） 
@イ，オンエンパ-(状明異常解除） 
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才■バス配列実例 
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筆者自身はゲ—ムのやり始めは前の事実を知った助手の「空木」 が、は、 ダィスの次世代兵器才—ギユメ 
者で あり、 プレイし 終わつた今とな 才—ギユメントを手に研究員と 共 ント開発のいざこざに巻き込まれ、 


つては後者と認めている。 

対するスト—リ— は、 難解な 用 
語に比べれば取つ付きやすい。シナ 
リオは 10 章立てに分けられ、各章の 


に脱走するシ—ンから始まる"脱 
走した空木は博士の娘の「カスミ」 
と 接触す るが、カスミの 元にもす で 



現実的な日常から非日常へ足を 
み入れることになる。 

登場するキヤラクタ—も実に個 


ダイスの追つ手が迫つていた。 そ 性的 だ。 不思議な能力を 持ち、 巨大 
冒頭には、簡単なアニメーシヨンがの場に居合わせた主人公「十夜」とな組織にさらわれてしまうヒロイ 
入る。 親友「誠志郎」 は、 共にカスミの身 A のカスミ。温厚な牧師のビシヨ ッ 
巨大企業「ダイス」 は、 裏で次世を護るため、空木から手渡されたプ。組織に復聾を誓う女性コマン 
代兵器「才—ギユメント」の開発を武器才—ギユメントを起動させ、追 ド •佐伯。また敵側に も、 謎に包ま 
進めていた…1章の冒頭ではアイ つ手の「デイゾナント」と戰うことれた黒幕の B ■、高い知能とカリ 
ンハルト博士亡き後の研究所で、そを決意す る。 こうして主人公たち スマを持つた若き指導者園宗 寺と、 

付き従う霧生な ど、 非常にキヤラが 
たつて いる。 彼ら一人一人にドラマ 
が あり、また、 十夜と霧生のライバ 
ル関係、佐伯と J - B ■の因果関係 
など、 彼らのしがらみ もまた 面白 

V 〇 

かくして、シナリオはドラマテイ 
ツクに 進む。 当初は組織からカスミ 
を守るために戰うのだが、ゲ—ム中 
盤でカスミはさらわれて しまい、 途 
中で得られた仲間たちと共に最終 
的には組織に立ち向かう。ただ、主 
人公たちがやたらと「俺たちは親友 
だから…」と語つているのは、見てい 
るこつちが照れくさくなつた。また 
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「オーギユメント」や「オーパス」のひとつひとつに 
詳細な時代設定が成されている。 


く。 アドベンチャ—形式で物語を進 
行させながら も、 その中で発生する 
戦闘シーンでは戦術級の半リアルタ 
イム SLG となる。 この戦闘シ—ン 
がまた、本作ならではのオリジナル 
部分が 多く、 とてもマニュアルを見 
なければ理解できないレべル だ。 

クォ—夕—ビューのフィ—ルド 
で展開されるセミ•リアルタイム 
の戦闘シ—ンでは、敵味方とも 
「 B T ■ (バインディングタイム)」 
といぅ拘束時間が設定されており、 
これが〇になつたキヤラクタ—か 
ら動くことができる。この時点ま 
ではリアルタイム。 そして、 動け 
るよぅになつた味方を 選択し、 コ 
マンドを選択する。基本的に、移 
動と攻擊=「カレイドフ H ノム」 
の選択でーキャラクターの行動が 
終了す る。 戦闘システム自体は、 
従来の SLG の形を踏襲して おり、 
決して難しくはない。それは、彼 
らが使う 「カレイドフ H ノム」と 
いう攻擊を活かすためなの だ。 

本作の醒醐味は 
才—バスの配列にあり！ 


主人公たちが持つ兵器「才—ギ 

ユメ ン ト」 には、 九つの「才—パ 

ス」をはめ込んで 使う。 中央のも 
のは固定されている が、 その周り 
にぁる八つの才—パスを自在に組 
み合わせることによって「才—ギ 
ユメント」は様々な力を発揮す る。 
2 0 0種類以上ぁる才—パスは、 
それぞれ三つ並びごとに|つの効 
果が発揮され、一人に つき、 最大 
6通りの特殊効果が得られる仕組 
み(前べ—ジの図を参照のこと)。 
従って、相手に合わせて才—パス 
を配置することが戦闘においての 
最重要事項となる。 

ゲ—ム当初のままで も、 攻撃 や 
攻擊 補助、 回復と いった それ相応の 
効果を発揮す るが、 中盤を越える 
と 心 もとない。 そこで プレイヤ— 
独自の才—パス配列技術が要され 
るのだ。 

例えば「赤赤白」という配列では 
「イラプション系」という広範囲攻 
擊技になる。「系」といつたのは、同 
じ色でも希少度が高いもので構成 
すれば、威力の高い別の名前の技 
になる からだ。 これに実際は、各才 



I バスに属性としてついている、 
「範囲拡大」「射程延長」などの追加 
効果を考慮して配列して いく。 これ 
だけで も 充分ややこしい が、 この 
「才—パスの配列」の組み合わせは、 
ぃったんハマると何時間でも考ぇ込 
んで しまぅ。 全部で6種類持てる 
「カレィドフ H ノム」 を、 攻撃主体に 


M 


攻撃にしても、物理攻撃 か状態異 
常 か…。まさに プレイする人によ 
つて、無数の可能性があるといつて 
いい。それだけに、戦闘は「プレイ 
ヤ—が考えに考えた配列を披露す 
る場」といつた印象が強いの だ。 そ 


当初は敵として登場する傭兵「壬 
生」が、彼の娘の病をカスミの不思 
議な力で治すと仲間になる H ピソ 
I ドな ど、 友情や復饕がてんこも 
り。ある意味ありがちなシナリオ 
だが、ゲ—ムでここまで徹している 
のは、珍しいのではないだろぅ か。 

比較的やさしい 
セ ミ •! I アルタイム戦 n 

主人公たちは、基本的に画面に表 
示される MAP から 行く先を決め 
て移動、そして、目的地で人と出会 
つたり、 戦つ たりしながら、 少しず 
つ謎を解き明かし、真実に迫つて行 
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気網した龄をポコる 




— 胃… ——一_ 

:: .. i 5 ®# 


それか 


本文中でも触れたとぉり本作.の 
戦闘はそれほど難しくないが、う J 
■まくいかないという人のために、 . 
ちょっとしたコツをお教えしよ_ 

う。解決方法は特殊効果を持つ機能低下技の 
数々。.中でも特に、ディスコネクト(気絶効 
果)•をもたらす機能低下技があらゆる敵に対 
して有効だ。通常の RPG や SLG と違い、本 
作ではこれ S の効能が極め r 高い。いかなる 
強敵といえども、錄絶してしまえば単なる標 
的。時間さえかければ、ほとんどの敵を倒せ 
るだろう。ディスコネクト状態にする技は、才 
ー パスを「緑黒黒(順番は問わず)」にすれば 
使用することができる&また、敵がディスコ 
ネクトを使用してきた場合も想定し、「赤白青」 
や「綠緑綠 J の組み合わせによるディスコネ 
クトの解除技も覚えておくといいぞ。 









のため、戦闘前の才—パス配列の段 



についていけるのだろうか」 と、 いる。主人公十夜の使う r セイクリだが、ストイックなまでに難解なシ 


階で、プレイヤ—の理想とする戦どちらかといえば本作に否定的だツドニアス」 なら、 「 14 世紀後期、イステムは、決して万人におすすめで 


つた筆者 だが、 物語もクライマツクギリスで発生した反乱に おいて、 指きるものでは ない。 これらは本作 

の 弱点でも あるが、 逆にここまで筋 
が通つていれば、大いに魅力とも成 


闘スタイル—戦術が要求され る。 

世界設定の細か さといい、 このシスを迎えた 頃から、 その考えは肯導者ジョン，ポールが使用していた 
ステムと いい、 高いハードルを乗り定的なものへと変わっていっ た。 ドと伝えられる大鎌。反乱自体は失 

越えた人だけが至福の時間を味わラマティックで今風の味付けのシナ敗に終わり、指導者だった彼は処刑り得るということを認識させてく 
えるのだろう。事実、筆者もこの組リオは よし。 そして、照れ臭いエンされてしまう が、 この大鎌は『圧制れる一本であつた 
み合わせのベストを捜し求め、総プデイングを迎える頃には、独特の世や権力者に抗う象徴』として民！^に 


〇 


レイ時間の半分は費やしてしまつ 界感が好きになれたとも思える。 


密かに伝わり、正しい目的を持 


たのではないだろう か。 

万人には決して受けないが 
I 本筋の通った作品 


そして本作は、恐ろしく深い思い ち、 力を必要とする者の前に 
入れで作られたゲ—ムではないか 必ず現れる」といつた感じ だ。 
と感じている。例えば才—ギユメン ひたすらヒロインの「カスミ」 
卜や才^パス自体にも実際の史実を護りたいと願ぅ十夜の前に 
やり始めはそれこそ「独自の世界を絡めたさまざまな設定がされて現れたのも、その言い伝え通 

_ り。そしてこの「セイクリツ 

ド•デス」 は、 同様の由来を持 
つ「火炎冠」(ハンガリ—農民軍 
の反乱にまつわる不屈の闘争 
心を与える冠) や、 r プセウ ド. 


ッァ—リ」(ロシアの農民戦争 
といわれる反乱で発布された 
改革宣言書)といった才—パス 
と相性が良い。 

なる ほと、 初心者向けの親 
切設計が売りの軟派なゲ—ム 
が多いなか、ここまでひたすら 
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コ ij ン•マクレー 


機種 ： PS メーカー：スパイクジャンル：レース 

発売日： 99 *3* 11価格： 5800円 



ここに注 S 


今までのサーキットや舗装路を舞台としたレ_スゲームとは一味も二味も 
違った内容。レースゲームに慣れた人ほど、新鮮に感じられるかも。 




過酷な□然と大地、そして自分自身^^ 







傾 s 


m 


ラリ—の魅力が存分に 
味わえるレ—スゲーム 


ば、 勝つことはできない。この過 
酷なモ—夕—スポ—ツが 、 WRC 
なので ある。また、 F 1 や GT の 


コリン•マクレ— ザこフリ I ような舗装路を周回するレ！スと 
(以下ザ•ラリー)』 は、 市販され違い、自分が走行する際に他の車 


ている車をベースに様々な改造を は|緒に走らな 


\ 〇 
し 


これを「完全 


行ない、世界各地の公道(主にダクロ—ズド SS 方式」といい、本 
—卜などのオフロ—ド)を走る、作でも採用されている。したがつ 
ワールドラリ—チヤンピオンシツ て、 常に自分の車しか走らないた 


プ ( WRC ) と呼ばれるレースを め、 「ここはインから敵車を 抜く」 
扱つている。ちなみにコリン•マといつた直接的な駆け引きは存在 
クレ—とは、 C 年に最年少王者に しない。マラソンのよぅにコース 
輝いた WRC 界のヒーローであに集中し、自分と戦わなければな 

らないの だ。 

これでは辛いばかりで、面白さ 
に欠けるような感じもす るが、 逆 
にこの「辛さ」や「過酷さ 一が、ラリ 


る。 

本作はもちろんラリーなのだか 
ら 、レ— ス用に作られたコースで 
はなく、 自然にある地形を利用し 


て戦つていくことになる。しかも" I の大きな魅力になつて いる。 


天候などに関係なく実行されるた 


車などあまり通らない林道、砂 


め、刻 I 刻と変化する気象条件や浜、曲がりくねつた山道、雪の積 
路面状況を判断して走行しなけれもつた道路…レ—スをするにはま 


ラリ•重要単語 
【ドリフト走行】 

後輪や車体全体を滑らせてカーブを 
抜ける、 ラリ I では必須のテクニック。 

【グリップ走行】 

ドリフトとは逆で' タイヤを滑らさ 
凍に力—ブを祓ける走行 方法。 舗装さ 
れた路面ではこちらのほうが 速い。.. 

【ホイルスビン I 

アクセルを急に踏んでタイヤが空回 
りすること。加速重視にしている場合 
に起こりやすい。エンジンの回転数.が 
上がり過ぎないように注意しよう。 

【？ドライバ—】 

ナビゲ^^ターのこと。ドライバ^'と 

共に 乗車し、 どう走ればいいのかをつ 

ねにドライバ—へと伝える役割を担う。- 
WRC では尊敬の念をこめてこう呼ば 
れている" 

【ナビゲ—シヨンア□1】 

画面上部に表示される矢印の こと。 
この表示と n +ドライバーの指示をよ 
く 聞き、 カーブに対応し よう。 



激し<降る 雨、 ライトの光のみが頼りの夜間走行…。あらゆる状況に対応し、高度な運転技術 
が必要となる過酷なレ—ス。この WRC の世界をリアルに再現し、ラリ—の魅力をあますこと 
な <詰め込んだのが『コリン•マクレ—ザ•ラリー』 だ。 




































































リプレイを見ていると、まさに自分が凄腕のラリ 
(ラリードライバー）になった気分になれる。 



GA1E of 1999 ( 上半期 ) 









mm 




:;:•:: 撕 : 


組翻 ] 


スをするようになっている。 

また、レース方法が少し特殊で、 
ひとつの国でいくつかのステージ 
(コ|ス)が用意され、このステ—ジ 

( SS 〈スペシャルステ—ジ〉と呼ば 
れる)を走り' 合計タィムによって 
勝敗が決まるようになつている。そ 
のため、前半でミスをしても、後半 
の集中力によって巻き返すことも 
不可能ではない。 

さらに、 F 1 などのように、マ 
シントラブルが起きたからといっ 
てピットィンして直すことはでき 
ない。ステ—ジクリア後に「サー 

ビスパーク」で修理を行わなけれ 
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つたく向かない場所をあえてコ I 

スに選び、自分の腕で突き進む。 
連続する力 f ブを砂煙を上げなが 
ら華麗なドリフトで抜け' 一瞬先 

の路面状況を読んで細かなハンド 

リング操作を する。 ドライビング 

テクニックの追求だけでは なく、 

丨スを読み自然と戦うのがラリ 

1の魅力で あり、 面白さなの だ。 

そして、 この魅力をあます こと 

なく詰め込み、存分に楽しむこと 

ができるのが本作なので ある。 

ラリ—のリアルさと 
ゲ—ムとしての面白さ 

『ザ•ラリ—』における WRC へ 
のこだわりはかなり徹底してい 
る。ここでは、そのこだわりを説 
明していこう。 

まず、非常に大きなポイントは、 
長いコースが用意されているとい 
うこと だ。 ラリ—を題材にしたレ 
~スゲームは数あるが、ほとんと 
はサ—キットのような同じところ 
を周回するというスタイルを取つ 
ていた。だが、本作ではきちんと 
離れたゴ—ル地点に向かつてレ— 
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ばならない が、 サービスパ ー クは に徹底し、なおかつ 楽しく 遊べる 
ゲ—ム中では A 分と決められておゲ—ムはあまりないだろぅ 
り、 修理と次のステ—ジに備えて また、 他の部分でも嬉しい作り 
のセツテイングをその時間内に行込~みが感じられる。使用されてい 
わなければならない。あまりに修 
理個所が多い と、 まともにセツテ 


る車は、インプレツサ、ランサ 
丨 • H ボ V など、実際にレ—スで 
ングができないまま、次のステ活躍している 7 車種が用意されて 
—ジに行くことになつてしまぅの いて、しかもハンドリング、排気 
だ。 量、車重、ブレ—キ性能なども実 
これらの要素が本作の「ラリ— 車とほとんど変わらない性能にな 
らしさ」と「ゲ—ムとしての面白 つているのだ。ちなみに、カラ— 


さ」につながつている 


〇 


コ—ス リングも実際のレース時に ffi われ 


〇 


そのものが長いため ' n 丨スを暗るボディカラ—になっている。フ 
記してコンマ1秒を争うというよ アンにとっては喜ばしい限りだ 
り、ミスを少なくして走ることの レ—スの舞台となる8力国に 
ほうが重要になる。そこでコ—ス は、それぞれ六つのステ—ジが用 
の状況を読む判断や、コ•ドラィ意されてあり、現実同様さまざま 
バ—とのコミュニケ—シヨンとい な条件下でレースを行うことにな 


—ムとしての面白さに見事につな 


I ストラリアステ—ジの コース 
は、その広大な大地に合つてスト 
レ—卜が多く路面が荒い。スウ H 




デンでは、北の大地らしく全て 


がつているの だ。 ラリ—ゲームは のコースに雪が積もつており 


数あれ ど、ここまでラリ—らしさ 


ブも多いのだ。この n — スの 
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ぅ面白さが生まれて くる。また、る。 各コースはその国に合つ た 作 
修理が自由にで きる わけではない りになつており、実にそれらし さ 
ので、「危険ギリギリの限界走行」を感じさせて くれる。 例えば、才 
と「慎重で安全な走行」を戦略的 
に使い分けなければ ならない。 
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雨の中、ぬかるみを走るランサー。車体についた泥が見 
えるだろうか？芸が細かい… 
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GAME of 1999 ( 上半期 ) 


リエ—ションの広さが、プレイヤ 
—を飽きさせない。 

リアルさと遊びやすさを 

両立させた走り 

これまで解説したとおり 、 WRC 
のリアルな再現がこのゲ—ムのゥ 
リとなっているのだが、もしかした 
らそれで「リアルだから難しいので 
は？」と感じた人もいるだろぅ。 

確かに、そのコ|スーつ一つを 
とつて見ても、ストレートなどは 
ほとんど存在せ ず、 S 字、直角、 
ヘアピンなどあらゆる力—ブが混 
在するコ—スレイアウトとなつて 


いる。しかも 路面は一定では なく、 
舗装路 、砂地、 土な ど、 変化に 富 
んでいる。これらはラリ—の 魅力 
を 出す には 必要不可欠 だが、 初心 
者のプレイヤ—にはきつく感じら 
れるかもしれない。 

だが、それを乗り越えていくこ 
ともまた本作の楽しみである。実 
はこのゲ—ム、手順を踏んで学ん 
でいけば、決して難しすぎて手に 
負えないということはないのだ。 

手始めにまず r ラリ—スク—ル」 
を プレイしよう。 これはマシン制 
御の仕方やドリフトの行い方など 
基本となる運転技術から、夜間や 
雨などでの実戦走行まで、ラリー 
における重要な操作を学ぶことが 
できる。 

最初は、単なる楕円形のコース 
でさえまともに走れないだろう。 
従来のレ—スゲ—ムとは違い、車 
の挙動がリアルなために、スピー 
ドを出しすぎると簡単にコースア 
ウトしてしまう。 

しかし、ここで少し考え方を変 
えてみ ると、 途端に走るのが楽に 
なる。きちんとブレ—キを踏んで 


減速すればいいのだ。アクセル全 
開で力—ブに突っ込むという「レ 
1スゲ—ム的な走り」ではなく、 
本物の車と同じようにしっかりと 
スピ—ドを押えて走れば、車が大 

きくコントロ—ルを失うようなこ 
とはない。むしろ、他のレースゲ 
—ムよりも動きが素直なだけ、慣 
れていない人でも入りやすい。本 
作は簡単ではないが、嫌なシビア 
さなどは感じられない優秀なレ— 
スゲームであるく 
この他にも、八つの開催国を転戦 
してワ—ルドチャンピオンを狙う 
「チャンピオンシップ」、任意のステ 
—ジを選択して時間を競う「タイム 
アタック」、八つの国のうち一つを 
選んでレ—スをする r ラリ—」など、 
数多くのモ—ドが用意されている。 
腕が上がったなら「チャンピオンシ 
ップ」で優勝を狙い。さらに上を目 
指すために r タイムアタック」でコ 
ンマー秒を競う。初心者から上級者 
までラリ—を楽しめることが、さ 
らにこのゲ I ムの魅力を引き出し 
ているのだ。ぜひ、この魅力を味わ 

ってみよう。 
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9人の仲間と 
「生活」をしよ*〇 
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月末試験はスロット。止めた科目の能力値が加算され、最初 
にゴールした人が1位というわけだ。目押し、余裕で可。 



















の方法が ある。 そぅ、 こんな大仕 
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と言われるわけ だ。 大好きなあの 
子と 二人っきりで 宇宙に旅立つ こ 
とが仕事7(もちろん仕事は別に 
あるのだが)。 ああ、 なんてオ イシ 
イ設定なんだろぅ！ 

ゲ—ムの基本は、月初めに示さ 
れる月末試験の科目を重点的に卜 
レーニングする こと。 これを平日 
に行う。試験は、「船外活動」だつ 
たら、 筋力、根性、技術力の試験 
というよ うに、 内容ごとに3科目 
が設定されている。月末試験は5 





従来のダ1ムで ： alf 
- れば好感度が ^% f 
0 if 


— • A 、 


褚に像づて 


% 

fv 


ることが多_つ た。 

人 Mit マ 

だが現実はどうだろう？ 恋人と 


ケンカすることもあるだろ， 

逆にいけ好かないヤツと意見が合— 


うこと も ある。 喜怒哀楽と好悪の 


感情は常にイコ—ルではないのだ 


{まつたく無関係でもないが) 〇 


の部分を積極的に敢利入れたこと 
で、キャラ蠢 f 人, 

そして瞀段姐1£1 
くてもいいが、キヤラグタ—の 気： 
分によつて、トレ,:藏グの成果 


- : . ■■■1:"|| . 

が 変わるという 効果 もある 


〇 


ば、哀しいときの方が直感力のパ 






ラメ —夕は上がりやすく、怒つて 


いると 根性は上がりに くい。これ 


爆0 

■ ，灯 _WV*A sA*l-i-v-¥'lr 


は主人公には®^ないが、ほかの 
キャラクタ—塞 fi : 



りするのには想える：穿 ■だ 。〆 

，く.. ■: 


一’ ijii ベ省が、 

羅 _ 


w -!:!: i : 


なぜか多い 




K:f>0;f;lh§l-p 

…：：：： 

.:■■ ';-!::.:^-'...:—>v 






画 

IT 


響票嘗 


# 


一一 







ケンカのぜ^ 

::N; f 











ys :;::;v ; :\r ,e 

ベ：：：：：：：.： . 

: p . f '. v ■メ /1 


% 


1_の'.い#ち. 



I ■ ■ ■ V.■ .■ . -• I 






V:;;NHS' N.-..AU1VIC/ 

■:•:■■ 斤■:;一^寶驾 

JI 

-if..,:: 


.0 



二.■一 =:;.: .=:: :-:::.:;. h ,:::::::: B 




i _ 11嘴 



EC 達 s .' 蔡 ^ 

PI I.......1.-.1. .X 

_ HSS ®_ sa . 人 A . 


R 


i 


M0 
11111 


?:签孕 


裏续 




n 





•y?~ 




回あり最後の月は最終試験とし 
て、 全科 目が対象になる。とはい 
え、 トレ—ニングさえ着実にこな 
していれば、そう悪い成績にはな 
らないはず だ。 
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せているの だ。 
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もう I つは、喜怒哀楽の四つをあ 
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ラとの会話で変化する。 ここで 面 
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が大きく 違う。 その様々な楽しみ方を 
紹介し よう。 

t 初級編一 

月末試験の科目を重点的にソツな< 
こなせば、総合トップをとるのは簡単。 
あとはパ—トナ—にお気に入りの子を 
指名し よう。なお、 相手のィベントを六 
つ見ているとベストエンデ ィング、 四つ 
以上なら グッド、 それ以下だと指名して 
も断られて しまう。 指名した相手の成 
績に よつ て セリフが 変化するので、根性 
のある人は全部見てみたら…？ 

【中級編} 

それぞれの トレー ニング には、 「上が 
りやすい\にくい 


気分」というのがある(画面に表示して 
ある)。これを利用して、自分ではなく 
登場キャラの成績を操ることも可能だ。 
お気に入りの子をトップにして、自分を 
選んでもらうエンデイングが見たい場合 
や、初級編で書いたように 相手の 成績 
順位を操作したい時に使つてみ よう。 
【上級編】 

管理官のナルサワとサカキ、それに 
隠しキャラのレイとサライにもエンデイ 
ングが用意されている。最難関キャラ 
といわれるサライの場合、全試験で一 
位を取ることが 最低条件。 もちろんそ 
のほか、イベントでの会話 fe 成功させな 
ければならない。かなりキビシ V 道の 
り だ。 







が 


.1 . ...US/ .t ^ ..—1^— 


覆 


:: : v ' ::、：：一 



瞧 


「そういう見方もあるな」と思わせ 




^ヒ 



る。長所と短所は表裏一体。主人 


らしてみれば a 震然と友情も恋心 
も芽生义1/ 


1 ■ 


公 (= プレイヤ— ) に、 登場キヤ 


疆 




ラへの好みがあるよぅ に、 この世 

V.. 

界ではちやんと、登場キ^ a * 


様々な iri 

. :: ™ ■、■多 - ■ざ 




臟 


.■ i ^ ls ^ lill 謹議' ri -■ , ; #. 1 l ; i _: l .. J 顯 P 戀議 Ililii ^ iii 漏 

の好悪も思惑も描かれる儀薦 J ィ^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^ 



Ks m k ", vx_f 

餐餐 Af-:tyy;s:,•• 


挑戦^^，ニー“ I 』； ニー戀議 


1 


0 






招親？ 


1:右： - 


-_1蕾:: ■:;. : : . .ドン 

CKK»y0tit/>m_cl0nl>^7w > t . . ¢1- •i •/-•■%■■ ■.■-• V % 


率 安、 怒りといつだマザ4ス'^ 


その証拠に、本作で施 
同士が会話していると 一___ 

公が入る、！ I 緒に— 


•■:■ パ::.:: 


.你. 




m 


ジ の#^多 VV : のも特徼 だ。 候« 




0 


.. . ^ .. ■ ■ ^ -1 V ^ < .—^r <-1 SJ ^ 


證 


、■■•: 




-..1. ..ITS»vv. 


，蠢：嵩 eft — 嗶.，.誠 

.... ::;,• /■L.d;.: idt^L::::.v 


も"^！ p _==!:::::;:: 連 I 


'参 X 


輪 


ということが多い。%ャラ 



■ 技 - ■■: 


1 


ケンカをする イベントが、 一つで 


/.. i :. ..響霞：，, .： 、 

i 繼 


1 


. 

Ii & t ?# geB ^^ 
__ l » f ^^^^^. 


1 


灣 


0 


0 


1議1^ 


はないのもいい例だろう。それに心な学#*! _ alI « lii il 


〇 


S 


ぞ ■cr-.s..-w ‘ 

よつ て、 この閉鎖された「アルフほぼ例外なぐ1 


00 


一^ 


ア」という基地の 中で、 本当に彼両親に問題が« 


1 
3 JM_ 


■ ^ . IIV . % 1.™.....' V.... A .1 - ..l.fc. f rj ■ » »■ - .■ A ^ V- 
.. ■ s. -■ ^.5» -■ ■- .V- r c. J 

. .. . 

.た',:::::..' 

:..ノ：夂へ. : 1卜 



らが生活しているという実感が涌件を引きずつて,露漏__圖顯_ 


いてくるのだ。従来の恋愛 S :: LIG 響抱 - 又ている。 
にありがちな、「主人公対キヤラ 
という線の繫がりではなく、虐家1 




if 護 


i 


器 


II — 


三：：二へ 


; : -' r .:. 


繼. 


•:*:cs 密 


•: .■か”^^^ 


::..: s;:;';:f 


1 ::■:::: 圓 






公もこの世界の輪の中に入って S 


V ,ジ_ツ#1槪一* ^ S 

..:■•:' >:ふ^-.:. 

y つのは…^一@羅聲©1 _ g:: 

妙ゆき_ . 識綱 _inl 


^v:y->.: 




南 


f ダ. .✓ 


窗 m 


0. 




が： 


，妙：： ■■■J^us 

IS 


.n 


るのだと思わせる 作り。 


醐味はまさにそこにある。 


.•:.\ , :-:v:!.'.- , ,.-...:7:- , f>.sfiv:«:»,u-::-:-;«. r.. 

1 



通^ 


1 


■-■■■■■•■I ^'■•■s Jifl. , IL:'l.. 

亂議綠 _■ 




暑 



i •■. 着 




; : : -.:::.r:'- 1 :: 

8 sl-'lv„p r 


謹！ i になるだ養養 


V;:::. 

細:... 


:":•> 


鳥；!?-：: 


■ 


I 


讓 :!:■ 


■■■ 1 ::::-:: 


.棚1響か 

—i 含、.ラ； ..: 

. 阁 ;;;-: 3 ::| 


….. 1 3 ; ■ 誇■:-;:- 6 -:结 

.,. » - .a» - - .-y 

墨議擊 si 獲 

... i 4 


,% 




...\ 


:.:1 


K ti:: 


k ジ 













































GAME of 1999 ( 上半期） 


87 


©1999 VISCO CORPORATION 







■ > ^ r : r T 一 … 



カイリのイベントより。初めてほかの候補者に話しかけ 
たため、話しかけられたほうが驚くの図。 


獅作者 

コメント 


*22 


写はないので安心してほしい。ほ 
のかな恋の予感レべル(友情と言 
つて言いきれなくもない程度)で 
終るのだ。その先彼らの関係がど 
うなるのかは、プレイヤ—の想像 
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ブラブのイベントなん かなくても、 
心の距離が次第に近づいていく感 
覚は充分味わえるの だ。 このあた 
りも、 人の心の機微を丁寧に捉え 
ていると 思う。 

また 本作は、難易度と いう 点で 
も面白い試みがなされて いる 。I 
部の隠しキャラを除けば、キャラ 
による難易度の差がないの だ 。I 
生懸命自分を鍛えて トツプとなり、 
お気に入りの子と仲良くな って、 
無事にエランに旅立つだけなら簡 
単。しかし、 好みの相手に首位を 
とらせ、 なおかつ自分を選んでも 
らう、となると 難し 


\ 〇 

fv 


つまり、 


どういうエンデイングを迎えたい 
か、 というシチユエ—シヨンによ 
って 難易度が 変わってく るの だ。 
これは、 何度もプレイす る 人にと 
っては、 嬉しい配慮ではないだ ろ 
うか。 

しかし本作は' ぱっと見ただけ 
ではこのような長所が分かりにく 
い。 こう言ってはなんだ が、 ソフ 
卜のバッケ—ジもシンプル過ぎて、 
正直何の ゲ—ムだか分からな いし、 
キャラデザインも画面まわりも地 
味だ(その分、変なアクもないの 
だが)。そういった淡白さがゲーム 
中にも出ており、イベント数など 
に少々物足りなさを感じてしまう 
のは事実。バランスの 問題 もあっ 
たのだろうが、人と人が知り^！ い、 
次第に心を開いていく週程がしっ 
かりしているだけに、もつと深く 
かかわれる機会(イベント)がほ 
しかった。 

主人公が男女両方 選べて、パ— 

トナーもどっちで'# P いい…という 

ことは、ぶっちやけた話、ホモも 

レズ もノーマ ルも OK という こと。 

だが、そこまでのあからさまな 描 



















































任天堂オールスターズ、という名称にふさわしい12キヤ 
ラ。それぞれに異なる必勝法■戦術があるのだ。 


今回は4キャラだけですが、他のキャラにも様々な使い方があります 
キャンセルを利用したテクニックも多いし…ああ、ページがほしい… 


ここ 1 C 注目 
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新しい対戦システムに新しい遊び 


ンテン F ウオールスタ 


曙 


大乱圃シ^^ 


機種 ： N 64 
発売日： 99 


メーカー：任天堂ジャンル：アクション 
1 -21 価格： 5800円 



のではないか、と思うの だ。 

「任天堂のキヤラクタ—を使った 
から 売れたんだろう」 とか、 「四つ 
のキヤラクタ—が乱闘するだけで 
対戦の奥の深さはないんだろう」と 
か、 「多人数で遊べても I 人用はつ 
まらないんでしよ j とか…。 

確かにそういう面は ある。 しか 
し、 それだけで無視してしまうに 


誤解されていたゲ—ム 

『ニン ー K ンドウオ I ルスタ^- 

大乱闘スマッシュブラザ—ズ(以下、 
スマブラ)』 は、 今年の前半で100 
万本近い売り上げを記録し、そし 
て8月現在でも毎週1万本近く売 
れ続けている、まさに大 ヒット ゲ— 
ム だ。 

そんなゲ—ムを本誌で扱ぅのは 
おかしい、と思ぅかもしれない。 

『スマブラ j のユ I ザー層は小中学 
生が多い。 S のユ—ザ—層がこのく 
らいなのである意味当然なのだが、 

つまりは高.大学生、 Q 代後半から 
Q 代のユーザ—にはあまり遊ばれ 
ていないのである。この層が本誌の 
読者層と近い、というのも選んだ理 

由の！つなのだが、何よりもこの層 
には『スマブラ』が誤解されている 


はあまりにももつたいない、素晴ら 
しい魅力が『スマブラ』には詰まつて 
いるの だ。 特に「他の対戦格闘ゲ— 
ムと比べて底が浅い」というのは大 
きな間違い。一般的な格闘ゲ—ム 
とは方向性が違う分、よけいそう感 
じるのかも知れない が、 『スマブラ』 
が作り出した斬新な対戦ル—ルは、 
まさに誰にでもわかるル—ルであ 
り、かつキャラクターの性能•地形 
効等といつた要素の作りこみは、い 
くら遊んでも新しい戦法•攻略法が 
発見される ほど、 奥の深いものなつ 
ている。 

決して見た目、キヤラクタ—的な 
魅力だけでミリオンセラ—になつ 
たゲではないの だ。 

相手を落とすのが 
目的です 

ル—ルは「フィールドから敏を落 


今年前半を代表するヒットゲ—ム 。一見、 キヤ ラ クタ—ものと思われがちだが"その中身は対 
戦ゲ—ムとして新しい楽しさが作りこまれている。今な お， 売れ続けていることが，その何よ 
りの証拠なの だ。 
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まず、ジャンプしてマリオトル 
ネードで距離を稼いで…、 
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続いてスーパージャンプ。これをマス 
夕一すればマリオは強くなるぞ。 
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GAME of 1999 ( 上半期 ) 
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i 人用だつて 

十分面白いです 

一人用は対戦に比べつまらない' と 
言われるが決してそんなことはない。 
対戦とは違う面白味があるし、やりご 
たえ fe 十分だ。 


ル—ルに<1;る 
バランスの変化 

『スマブラ』はストック制(相手のスト 
ック数をな < したら勝ち r タイム制(制 
限時間内にポイントを稼いだほうが勝 
ち)といつたルール、また対戦人数によ 
全] 1ステージ+2ポ|ナステ|ジか つて、戦法■有利なキヤラが変わるよ 


らなる一人用は、ステ—ジごとに「敵 
が30体」「タツグマツチ」「3対1」な 
ど試411形式に変化があつて、飽きさせ 


一つになつている。 

例えばネスの PK サンダ—体当たり 
とい5技は' 四人用では極めて強力な 


ない作りになつているし、クリアすれ 技になるのだが、二人用ではまるで使 
ば 対戦で勝つための基本的な技術、ス えない技になつてしま ラ。 

マッシュ攻撃や 投げ、 空中 移動、 など またストック制の場合はやられたら 
の技術がちやんと身にっ<ようになつ 負けなので' 守り主体のプレイになる 


ているのだ 


〇 


が、 タイム制だと相手を落とした数が 


また、 ボ—ナスステ—ジ fe 面白い。多いほうが勝利に近づきやすいので攻 


キャラを/つま<動かさないとパ—フ H 
クトが達成でキ J ないしかけになつてい 
て、 逆に言えば、これがクリアできれ 
ば、 そのキャラの動きの限界(特に空中 
制御)を理解できるようになつているの 
だ(その 分、 難しいけど…)。 

そして、 このポ—ナス ステー ジは夕 
イムアタックが熱い。ジャンプ移動、 
技を使つての移動を駆使し、かつその 
隙を最小限に抑えて n ンマー秒でも縮 
|めようと する…、 対戦とはまた違つ た、 
『スマブラ』の奥の深さを感じさせて< 
れる ぞ。 


め合いになる。 

このような遊びの幅があること もま 
た、 このゲ—ムの魅力なの だ。 
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な技.戦術がある ぞ。 

ガ—ドは Z ボタン。これは投げ 
以外の技を防ぐの だが、 時間がたつ 
につれて次第に 小さくな っていく。 
また、シ— ルドは攻撃を受けると小 
さくなってい き、 壊されて「シ I ル 
ドブレイク」の状態になると、しば 
らく動けなくなるので注意し よぅ。 

また、吹き飛ばされてもダメ — 
ジ率が低ければ、復活できること 
もできる。ジャンプ(基本的に2段 
ジャンプが可能)と必殺技による空 
中移動を使いこなすことで復活す 
るのだが、これが『スマブラ』の最靈 
要ポイント。最初にマスタ—して ほ 
しい要素だ。 

キヤラクターごとの技の性能. 
戦法、ジャンプの使い方は次のぺ一 
ジで説明して いこう。 



とせば勝ち」といぅ単純な もの。 相 
手を攻撃してダメ—ジを 貯め、 強 
力な技で吹き飛ばすの だ。 画面下 
にはそれぞれのキヤラクタ—のダ 
メ—ジ率が表示されていて、この数 
値が高いほど、より吹き飛ばされや 
すくなつてく る。 

技の種類は基本技 (A ボタン)、 
ジャンプ 技、 必殺技 (B ボタン)、 投 
げ技 ( R 1 ボタン、または Z + A ) 
が あり、 それぞれステ イックを 入れ 
る方向で技の性質が変化するよぅ 

になつている。中でもステイツクを 

強く弾くスマッシュ技 ( A ボタン)は 
ポイントとなる重要な技 だ。 基本 
技や必殺技でダメ—ジを与え、スマ 
ツシュ技、投げ技で相手を吹き飛ば 
す、というのが基本的な戦い 方。 も 
ちろん、キヤラクタ—によつて有効 
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と思 bn るマリオ、ピカチ1 
ウ、ネス、サムスの使い方、葛な技などを紹介してい— 


^....■..Kf..-:':'.'-:: 


かなりの距離を稼げるの だ。 

それと投げ技のジヤイアントス 
イングも強烈。振りまわしている 
時に周りにもダメ—ジを与えるの 
J れといつて目立つ長所もない で、 乱戦になつたら使つていこう。 
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が、 短所 もない。 初心者にもオス 




スメできるキヤラだ 


基本的な連携は、アッパーヵッ 
卜(上 + A ) で上方向に吹っ飛ば 
した後に、エアスラッシュ(空中 
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(上はじき+<)等からのかみな 
(下 + B ) が使いやすい。 

しかし、 ピカチユウといえばなん 

リ—チは短く技も隙がでかいもといつてもでんこぅせつ女上 + B ) 。 
で上 + A )、 スマッシュヘッドバ のが多いが、必殺技は威力があり、空中を一瞬でワ—プする技で、2回 


トップクラス 
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ツト(上はじき + A ) からアツ 


o \ 

/ 


また空中制御能力が高いものが揃連続で入力可能。この技があるの 


カット。ダメージ率にもよるが、つている。最強を狙つているキヤ で、ピカチュウは場外から復帰しや 


これらの技を組み合わせて様々な ラクタ—の一人だ 


〇 


すいの だ。 これを使いこなせば、か 


連続技を作ることができるの だ。 


ずつき ( A ) に連射能力がついてい なり強くなれるはず。ただ、技の後 


また、 必殺技のスーパ—ジャン てボタン連打だけで連続技になるの隙はでかいので注意 


〇 


プパンチ(上 + B )、 マリオトル のは強力。乱戦で使つていきたい が、 


ネ|ド(下+£30)は、場外からの 

復活技として必須。空中•シヤンプ 

からス I 。ハ "— ジャンプパンチ、さ 
らにマリオトルネ—ドと繫げると 


ピカチュウ自体、飛ばされやすいキ 

ャラクタ—なのでいつでもこれを使 

えば良い、といぅものではない。 



.1■ J— ■■ J -------- 一 i - - - - rF- ■■■>■■ - 

， — _v. ' •■.■.•■■ 雪 * ar.p".'.l.*v".—.*-F*.v* 

• ■ « • ...— -..•.■•-.".■.■.1- - •! 

-■ ■1 ■-- ■ .4! ■- yr,ly^ ./LT . ►■■■ 1.*: 11.1.«■..1.■■.■ I ■ .*«■.■.■.■ ■.. 。■.■■•■.国 . . •. 

:! ^# F 卜 ：. T :,!■ 議 

_ 0 . 

._ • j 

HAJ 

.彎^^ 

.J-> . —c. V;I ■•■1.-.> llv..—.— /V.—..-v-v »-IYV .VVI- ■ I— 1,!■■ .1 I % . t ui,dTi 

蠢か？ 


■I*.'c,■ 

4 I^Hj:::';::-:,' 

¢■-1- / • rjlu,-.• ,—y . .>^!r« - - .1■ •...•■1•»■ .IV. ••- - -I ■ ^ ■ - - - .».■■ - 
1.1• .1■1■ ■ ■ .1 - • .■ ■. ^ . . .■■ . ..1 - ■ ■ 

::: ギ ^:"-:*:: 

實ゼ_ !';': : 

- •. 

.'I'.: ::::J 

_ ソ：； .y :::: に 


99 


: ン --: 


基本連係は しつ ぽサ マーソ 
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基本技などはクセが強い技が多 
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『スマブラ』やるな5、 
□ レ％見ろ！ 

今回の記事は『スマブラ』ディレ 
クター_桜井氏自らが制作した HP 、 
「スマブラ拳!!」を参考に作成しま 
した。 

とても詳しく、ためになることが 
わかりやすく解説されているページ 
です。ロコミでその面白さが理解さ 
れていった『スマブラ』ですが、こ 
ラいった制作者の色んな形での努力 
があったことも少なからず影響して 
いるでしよう。 

遊んだことがない人でも興味があ 
ったら、ぜひ一度、見ることをオス 
スメします。 


r スマブラ拳! ! jhp アドレス 


http://www.nintemto.co.jp/n01/ 

n64/software/nus—p-nalj/smas 

hi 


你盡黻戀臟 f 



87 


:：:ド::;;;:..... ■: ":;: 5：::！ l • .:：：：•. 

. 



■ '• s r , - , - i i 5 iy 5 fjfSsra 

llili 

波你節 


11 

謹 




ゥ:二:;.:.ぜ卜々 : ：:： h ,：.：5 

■ ' ■ 1 t ■ ■ * ■ ■ ■ ■ • ■ r , ■ ■ ■ ■ 1 曾 ■ ■ ■ 1 " ■ _ ■ 1 t . * 1 1 1 1 . ■: * f 1 * . . • 1 e ' 1 . ;■ 1 ,., 

. I I S ■ J ' ■ ■ ■ ■ ■ ■ • I II ! • ■ » I I I ■ . ! i!' ■ ■ • ■ 'I ■ .： I I ■ t • I I I I ' I I ■ ^ > ii 

このゲームでは、 W 私が極多かったりする。対初級者向け 

^ ...... :..い、.; .... : "；：：： :: ' : ■•：.- "■'：：:：： .-：••； :.....:..す.，.'::へ:: i . へ：… 

めて有効な道具になってぃる。:ど のアイテムかな。 

••■:. ■•: •ン _ ;5：-：： i >；\ :卜::::，:!- へ::;：。;•こ：；;:：：.：：：;:：ん^... i • 

iV -. v ^ CCI ：1».-：: ! 1く ： ■«,' ■ «- '.：•! '：：：!：：：：：：： . ：■ ' '■ S '■ : M り•.• X *?：- D :: !：•：■>；； : 〆 く:*：'|ン：:，つ'.: k 、- ■..■.•ぐ ,: j I し 1. i - iliW . IJ - V . 1 ； - uv j L ?；.*:! !* ^ 


.：»：； *：(|； t：：：* 

::■ 細 II 

■い:；.‘ 

ぼ.: , :ぐ:れ七 


I 


;：.;；!•： it ； 

瞒__ 


■扉車 

01 !ii 


i ： j ； 


I 


【バット】 

"1 ■纖___藏 


讎_ 


■AB 

ift 


のキャラが使っても性能に違い 
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n 999 (上半期) 


く使いにくいの だが、 必殺技であ 
る PK サンダ— (上 + B ) がとに 

かく 強力。 四人対戦ではかなりの 
強さを発揮するキャラクタ— だ。 

このキャラはとにかく必殺技が 
強力。 PK フアイ ヤー ( B ) は 隙 

が大きいが当たると火柱が上がつ 
てしばらく相手が持ちあがつて行 
動不能な状態になる。そこをバッ 
トスイング(スマッシュ攻撃)に 
いくのがかなり強い。 

そしてネスといえば PK サンダ 
I 。発射 後、 自分で飛ぶ方向を誘 
導できるのだが、これを自分に当 
てて相手にぶつかつていく 「PK 



サンダ—体当たり」がとにかく強 
いの だ。 場外からの復活にも使え 
るので、ネス 使いは マスター必須。 



パワ I をためることが可能なチ 
ヤ—ジシヨ ット ( B ) を軸にした 
長距離戦が得意だが、ボム(下+ 
B ) や特殊な緊急回避 (Z + はじ 
き)を使つて他のキヤラとは少し 
違つた戦い方もで きる。また、 投 
け技のリ—チが長いので一対1に 
強いキヤラ だ。 

スクリユーアタック(上 + B ) 
の判定 も強く、 ただ連発している 
だけでかなり強かつたり する。 

ただ、 横方向にしかふつとばせ 
る技がないので、横に極端に広い 
ステ—ジ(フォツクスステ—ジと 
か)ではかなり不利になる。 また、 
空中制御能力が少し弱いので、4 
人対戦では勝ちにくいキヤラとい 
えるだろう。 







































































素晴らしいクオリティで観る者を圧倒させるムービーシーン。 
メーカーの 『 E . G . GJ に対する気合が伝わってくる。 


ここに注目 


ネコも杓子もポリゴンで、ちょっと飽食気味のユーザーにオススメ 
美しい 2 D 画面と効果的な 3 D シーンとのバランス感がとてもグー。 


〇 


自分の力で解き進めていく喜饫 

エレメンタルギ 


機種 ： DC メーカー：ハドソンジャンル ： A * RPG 

発売： 99 *5* 27価格： 5800円 



C ソフトと比べてみると地味で、 
そして重厚な雰囲気が感じられた 
の だ。 

実際、 ゲ—ム を触つ てみての第 j 
印象は「懐かしい」といぅ感覚 だつ 
た。 最初に思い浮かべたのが PCH 
ンジンで発売されていた同ジャン 
ルのゲ—ム。ファミコンの頃から存 
在したアクション RPG を、 CD と 


いう当時では最先端だったメディア 
を使っ て、 描き込まれたグラフィッ 
クと難解な仕掛けで作り上げてい 

た。 ¥_ G . G _ 』 は、 これらの条件に 

ピタリと当てはまるソフトに感じ 
る。 描き込まれた美しい背景等の 
グラフィック、パズル仕立ての難解 
なトラップ、思うように先へ進むこ 
とができないゲーム進行。よほど腰 
を据えてプレイしないとクリアす 
るのは難しいといえるだろう。この 
手のソフトは r こんなの難しすぎて 
わかんね〜よ！」と文句をいいつつ 
も、 ゲ—ム慣れしたコアなユーザ— 
には評価されるもの だ。 その反面、 
ライトユ—ザ—には受け入れられ 
にくいともいえるのだが…。 

重厚な雰囲気で進んでい< 
へビ—なスト—リ—設定 

プレイヤ—が操作する主人公は、 


プレイした第一印象は， 
「懐かしさ」だった 

現時点では、最先端をいくスぺ 
ックを誇るドリームキャスト 。 T 
V CM 等でも、その美麗なビジユ 
アルでドリ—ムキャストの性能を 
垣間見ることができる。だがそこ 
に登場するソフトたちは、いわゆ 
るハ—ドを引っ張るためのキラー 
ソフトや大作と呼ばれるソフト だ。 
今回紹介する『エレメンタルギミ 
ックギア(以下： E . 0 . G . )』 は、 
厳しく言えばキラ—ソフトでも大 
作でもない。華やかな雰囲気を持 
つソフトと いぅより、どちら かと 
いえば地味な部類に入る だろぅ。 
さすがに 『 E - G , G ,』 を起動させ 
て才—プニングム—ビ—を見たと 
きには、 「奇麗 だな〜」という 印象 
は受けたものの、全体旳に他の D 


『 E . CTCT 』 は一世代前の機種でよ<見られたタイプのアクション RPG で、 コアなファンに 
好評を博している。まだまだ RPG の少ないドリ—ムキャストでは貴重な存在といえるかもし 
れな い。 ただし、プレイするならそれなりの覚悟が必要だろう。その理由は…。 









































































GA_E oM 999( 上半期) 


数千年前から眠り続けていた一人 I ではあるが、 プレイ意欲ををそ スト。 2 D とはいえ、 かなり細か になる。 方法が見つかればその弱 


の青年。彼は 「 E . G _ G _ 」と呼ばそられる設定になつている。 


れるメカと共に発見され る。 眠り 


ゲ—ム中の通常の移動では' 




く 描き込まれて いて、 全編に渡つ点を突いた攻撃をすればいいのだ 
て繊細かつ重厚な雰囲気を醸し出 が、 ボス敵にこちらの攻撃がヒツ 


から覚めた青年は、記憶を失つて G _ G _ に 搭乗して 、フイ— ルドに している。 


出現する敵をパンチや特殊攻撃を 
使つて倒しながら進んで いく。 ダ 


いた。 自分の記憶を取り戻す ため、 

発見された地を探索していくの だ。 

物語が進展していくぅち に、 自分 ンジ ョン や 塔では、 先へ進む ため 
が何者なのか？なぜ眠りについにパズル要素の強いトラップを解 
てし まつた のか？ などが明らか かなければ ならない。 


へビ—な内容の中にも， 
親切なシステム作り 


卜したときの感覚がないので、攻 
撃が当たつているのか否かよく分 
からない。操作感覚的にボスとの 
戦闘が難しいので、攻撃がヒツト 


E_cr G _ の通常武器はパンチ したときにはエフ H クト等で、見 
なのだが、コントロ—ラ—のボタ た目ハデにしても良かつたので 


になつていく。と同時に、 人類存 


このゲ—ムでは経験値によるレ ンを押してからパンチが出るまで は？と思う。ただ、 ボスを倒す 


亡の危機を回避するために巨大な ベルアップは なく、 ダンジョンや に若干のタイムラグが ある。 これ ための方法がバリエ— シ ヨンに富 


敵に挑むのだ 
G の王道的スト 



塔で E_clr G ■をパヮ は移動するときも同様なの だが、 んでいるので、戦闘的には楽しめ 
I アップさせるアーム 敵キヤラの素早い動きに対してス る。 


やシ—ルドなどのアイ ピ—ドに差があるので償れるまで 


ダンジョンや塔のトラップは、 


テムを入手したり、シ は苦労させられる。メカを操作し 一言でいつてしまえば『ゼルダの 
ョップで購入することている、といぅ感じを出すために伝説』 的。 何かを動かして扉を開 
によつて uT G * G •が あえてそぅしているのかもしれな ける、 ボタンを押して限られた時 
強化されていくの だ。 いが、ここは賛否両論分かれると間内に扉を通りすぎる 等、 謎を解 


特殊攻撃で きる 武器 ア ころだろう。 


たときに 「よし！」 と思わせる 


イテムも同様にして入 


このゲ—ムでは通常 2 D フイー 仕掛けが盛り だくさん。 多少難易 


家 

民 

% 

では 
密で 
な徽街 
-■7- 念がが 
力残クだ 


降参 
ら上 


手していくのだが、こ ルドで進んで いくが、 ボス敵との 度が高めの謎解きばかりだが' 達 
れらのアイテムを使わ 戦闘は 3 D ポリゴンになる。 この 成したときの喜びはそのぶん大き 
ないと先へ進めないと 見せかたの 変化は、 さあボスとの い。 


いうトラップも ある。 対戰だ！という雰囲気が出て 


塔やダンジョン内では、各フロ 


な 
寺こ 

^3 - ■ ■ 7 - 

ると 


フィールドや敵キヤ て好感が持てた。各ボス敵には、アに入ると画面が切り替わる方式 
ラなどのグラフ ィツク それなりの攻略方法が あって、 そ になっ ている。もしも、 そのフロ 
はさすがドリ—ムキヤ れを見つけることから始めること アで H P がなくなりゲ—ムオ—バ 
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写真はトラツプの一つ「回転ギア」。 EG . G , をフタが開閉する 
部分に乗せ、スピンさせると写真左の扉が開く仕掛だ。 


ラップ解除のカギになつている。うしてもクリアできずにプレイし 
この ト ラップはあちこち にあり、 なくなることも ある。 かといつて 
ちょつと画面を見ただけでは分か本に頼り切つて達成感が薄いまま 
りにくい。 E_cr G : がその ト ラ 作業の ように プレイするのか？ 
ップに近づくと' トラップ部分が ここら 通は、プレイヤ—めプレイ 
開閉するのでこれを 見逃さな いこ スタイル によつ て大きく異なつて 
とが大切 だ。これは、 詳細に描き くる部分では ある。 それだけ一筋 
込まれた背景が、逆にトラップの 縄ではいかないゲ—ムということ 
場所を埋めてしまつているから だ なの だ。 

ろう。 かくいうゲーム作りは難し 
い、 といえる部分 だ。 


七/ 
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そして"細かく描き込まれてい 
るフイ—ルドではあるが、どの場 


作り手のこだわりを感じ 

取れる！ 1— ザ—-オススメ 




is 


ら f 
か 

2 D . 

なハ 

麗 一 

美)： 


前述した よぅに、 気になる部分 I 向けソフトを発売しているハド 
所に行つても構造が似ていること がまつたくない、と言えばウソに ソンが' あえてコアユーザー向け 
も あり、 自分が今どの場所にいる なる。 だが、 いわゆるライトユー のソフトを発売したことには意味 
のかを見失い やすい。さらに、 ボザ—に媚びるようなソフトが多い が ある。 大作では なく、 一般受け 


ス敵攻略とトラップ解除のヒン 


現在、作り手が「こんな土壌を用せず とも、 ハ—ドを根底の部分で 


がほとんどないので、正直なとこ 意したから好きなヤツはプレイし 支えているユ—ザ—が楽しめるソ 
ろ攻略本が必要になつてくるとい てくれ」というようなソフトを作 フトを出すことで、ソフトライン 
えるかもしれない。 

ただし、 本を見てプレイす ると、 


つたことは評価したい。 

特にドリームキヤストは発売当 


ナップに幅が出るのだ。もつとラ 
イトで、誰にでもプレイできるソ 


ボス敵を倒したときやトラップを 初、 一般のゲ—ムフアン向けのソ フトを作ろぅと思えばできたはず 
解いたときの達成感が薄くなつて フトを発売して いく、 と発表して だが' あえてへビ—なゲ—ムを 出 


しまう。 本を見ないで、大きい達 


た。 もちろんコアユ—ザ—向け したことは作者の信念が前面に出 


成感を感じながらプレイするのが のソフトも発売されるのは当然だ ているといえる。 


ベス トだろう が、 この 選択は難しが、他機種で r ボン バー マン』や 


作者の思惑をいかに読んでプレ 


い。 本を見ないでプレイして、ど『桃太郎電鉄』など、ライトユ—ザイするか？ドリー厶キヤストや 


I になった場合には、終わったフ 
ロアから再開することができる。 
しかも、 ぁる程度 HP も 回復して 
いる。 この辺のシステムは、プレ 
ィヤ—にまた 挑戦しよぅ、 と 思わ 
せる部分で親切なシステムとして 
嬉しい部分 だ。 

プレ V ヤ—のプレ V の 
しかたで変わる達成感 

e-ct G _ はボタンを押すこと 
によっ て、 HP を少しずつ減らし 
ながら自らを回転させるスピンダ 
ッシユといぅ技を持っている。こ 

れは強力な攻撃方法でもぁり 、卜 
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秘密の場所にある「ラックルレジャーランド」。ある条件 
を満たすと、ここで何種類かのミニゲームを楽しめる。 


GAME of 1999 ( 上半期） 


い中で、たまにはこのソフトのよ セガのハ—ドで発売されるソフト 
うにへビーなものをプレイするのはこうでなくつち や、 という妙な 
もいいのではないだろうか？ 己 
の 知力を振り絞つて挑戦す る。 悩 
み"そして挫折もするだろう が、 

それを越えた時の満足感は言い知 
れないものがあるからだ。 

このソフトを通じて、やっぱり 


納得をしたソフトでもあつた。初 
心者御免の無愛想なソフトではあ 
るが、骨のあるソフトとしてオス 
スメしたい。その時には腰を据え 
てプレイする覚悟が必要だ" 
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しても先へ進めない場合のみ、攻 
略本を開き' なるべく自分の手で 
謎を解いて いく、 という方法。こ 
れ なら達成感も感じられ るし、 ど 
うしても先へ進めなくてゲ—ムを 
止めてしまうこともない。当たり 
前のプレイのしかたではあるが、 
ポイントは自分自身でどこまで考 
えて進むことができ るか、 という 
こと。諦めずにいろいろ試してみ 
ることで、道が開けることが多々 
あつた。その度合いによつて、達 

成感も変わって くる。 

なんとなくプレイしていると H 
ンデイングが見られるソフトが多 


プレイステーション以前のハ—ド 
では、このような感覚のゲームが 
多数存在した"それは、 y N 1ムを 
通しての人間対人間の読み合いで 
あり' マニアックではあるが、そ 
れが楽しくてプレイしていたの だ。 

『 E . G . G - はそんなユ—ザ—に 
対して 「さあ、 クリアで きる？」 
という 挑戦 かもしれ ない。 

プレイ時のポ V ントは、 
la めないこと… 

最後に' 『 E _ G _ G _』 をプレイす 
る際のポイントを紹介し よう。 

まず全体的にいえることは「諸 
めないこと」 だ。 同じ場所を行つ 

たり来たりしなければならないこ 

のゲ—ムでは、次にしなければな 
らないことが分からなくなること 

が ある。そういうときには、 以前 

行つたことのあるダンジョンや塔 

で、入れなかつた扉をチ H ック、 

新しいアイテムを入手したら行つ 

てみることが大切 だ。 これらを地 

道に繰り返す ことが、 先へ進む た 

めのポイント となる。 

筆者のプレイのしかたは"どう 
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デ—夕——.… 


(集計期間は 19 99/7/5〜2000/1/2) 



ランキングを振り返りつつ、隠れた名作を掘り起こす GAME of 1999 。 今回は 1999 年 
下半期だ。まずは、お腳 I 染み販売ランキング TOP200 から見てみよう。 1999 年上半期は 
スクウェアの「ファイナルファンタジー通」が圧脫だったが、果たして？ 


順位 

; 機種 

タイトル 

，:： •：. ； ：•.：• ：：：；：：；• •' , ： -■' :；：^：：：：. - •：；： .：：.；；.；：.；；.；：<；：：：；：：： 1^：. . り：:，...：.:’:：..:：： 

メーカー 

L 固 "."_ - —— ^ —— - - - 一 

ジャンル ; 

発売日 

1 i - ! ： : 

姻格 

販売累計本数 

1 

GB 

ポケットモンスター銀 

任天堂 

RPG 

99/11/21 

3,800 

2,588,138 

2 

1 GB 

ポゲットモンスタ—金 

• • • ::..レ：；...,:;;」■ :：1 ： 

任天莖 

RRG 

W/H/2I| 

3,800 

2,564,221 

3 

PS 

グランツ_リスモ 2 

SCE 

SPT 

99/12/H 

6,800 

1,545,011 

4 

PS 

パイオハザ-ド3 LAST ESCAPE 

カプコン 

1 ' ' ■ ■ " . - • - . . - ■- , ■■ V 

■ 

99/9/22 

6,800 

1>349,408 

5 

GB 

遊®王デュ：！:ルモンスタ_ズ11〜闞決棚〜 

j コナミ 

ETC 

99/7/8 

4,500 

1,346,418 

6 

PS 

みんなの GOLR 

SCE 

SPT 

■ パ ., u 

5,800 

936,1391 

7 

PS 

ダービースタリオン 99 

アスキー 

SLG 

I 99/9/3 

4,800 

839,193 

8 

PS 

実況/ (7 フルプロ野球 B 脚(版| 


SPT 

99/7/22 

5,800 

795,875 

. ' : - - 

| 9 

N64 

ドンキーコング64 

任天堂 

； ACT 

99/12/10 

7,800 

768,505 

1〇 1 

GB 

ゲ_ムポーイドラゴンク エスト I _ !1 

:: .' y ； -•；• • 1 ; ；.：,.；,：：*：：:,；；' ■- ■:V i i !! : V ： ：：*：■' ' :. .• • 

丨 二■■旧 — «« 一 “ ■ “一 __ ■ 測““ ■■ _ u 网 二 .^ 

ェニックス 

RPG 

99/9/23 

: 

.■ 

4,900 

708,213 

111 

PS 

Dance Dance Revolution 2nd ReMIX 

コナ 5 

ACT 

99/8/26 

5,800 

703,044 

If 

["ps 

ワ-ルドサッカ-織ウイニングイレブン q 

:':おナミ 

:メ 

SPT 

99/9/2 

5,800 

689,387 

: 13 

I PS 

B 剣 伝説 LEGEND OF MAMA 

スクェア 

RPG 

99/7/15 

6,800 

679,250 

1)14 

1 . i 

I .PS ■: 

ク□ノ •ク ia ス 

..... : . '… '.二:…'' :.__謂心：」: 

スクェア 

I 

RPG 

3V?? •ノ你!？ i ： 7 "!: ： J 1 

•:： r : . : i : : 

8 

6 

638,6 S 1 

' . i ;: ノ 

1 151 

PS 

どこでもいつしよ 

SCE 

ETC 

99/7/22 

1800 

635,230 

1 |L 

Wm 

■ 

— . ■■■ : . i.nminii 

:: — .T:. 

.ふ...::。....::;;-:;.;.:” 

PS 

~ : '•へ…:: ： - ■ . 1 

チュンソフト 

■ . . . . • *. • *1 * • 1 ^ |' . -| . 1 | | ； . I w % *. • ■ 1 1 • • . 1 

……パ : 

RPG 

h* \*» > ■- '• ■ ° ■ ■ ■ ■ ■ • »■ > ■ ■ " a 

r *.. v ■ | -• -■ ••••• • • - ■. i i • - ■ . 

«/9/I5 

6^800 

:: : , : ■ : : 

571,719 

17 

N64 

マリオ パー テイ 2 

任天堂 

TBL 

99/1217 

5,800 

566,473 

18 

ア：： s — —^ 

PS 

S 0_ 圆__時 

} ぐンダイ 

SLG 

ノ…"： 

99/8/12 | 

_0 

....... W 

；： ：„：■.：：：：： ：：： ： ： .：：： ： . v ： : 

麵 

19 

PS 

遊戯王翼デュエルモンスタ■^ズ 
射 EH されし記憶【限定版含む） 

コナミ 

ETC 

99/12/9 

9,800 

386,634 

20 

PS 

: i ：：?：：：；>：； ：«：；：：：：： :め::::::::::::：::.:.： 

: .シェ:ン_— 横镇鐘:: r : 

■... :. 二 :.: しぺ —— : .:丄 ...: ： 

如ぜ 1 冗::、:;： 

塞力 r : 

十;：: ノ：バ 

A Qy 

. . : .v:。' 

_ 

L __ __ :二: 

380,472 

巧 : な ; ミ — 装■は 




ジャンル 
について 


ACT/ アクション ADV/ アドベンチヤー PZL/ パズル RPG/ ロールプレイング SLG/ シミュレーション 
SPT/ スポーツ STG/ シューティング TBL / テーブル格闘/格闘 ETC/ その他 

※ジャンルの分類は、データ元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 
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GAME of 1999 (下半期) 


■姑 J ム 

IrnixL 

曠 

rnmu 

パ：:.：：：：：：：：：：:.：：：：".：..： ：!：■：- V ： :-- ::::: I ：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：：-：：：：：：：：：：：：：：'：：：- ■二：：：： 

: _: 

、二.： ' ■ ' 

発売日 

#3 CJ ^<7 

lilfS 

1 卿計本数 

21 

PS 

D!N0 CRISIS (テVノクライシス） 

カプコン 

ADV 

99/7/1 

5,800 1 

374,320 


DG 

シ-權禁断麵卜__含) 

ビバリゥム11 "• 

__1: 

W/7/59 

7,800 

： 4^ v 5/ wjp ：/ 

23 

PS | 

ヴァルキリ-プ□ファイル(限定版含®) 

エニックス 

RPG 

99/12/22 

9,800 

355,154 

:：：：：：：： 

24 

6 b 

Tmmmm 


::: d.fvirv 

wH 1 

99/8/10 

1.........». ■, . i ,s . ■、■，■■•■■，■■■一 

_ 

338,655 

25 

PS 

レジェンドオプドラダーン 

SCE 

1 - 1 ■ 

RPG 

99/12/2 

_ 

315；949 

2犛1|:纏::，:: 

穸㈣ク.ザ，ッ:; F 難:::;:::;:： 

SGE 

RPG 

ft 賴 ¥ 28 

6,800 

f . .. i 

職745 

「271 

PS 

ときめきメモ U アル2 (P 员定版含む） 


ADV 

99/11/25 

9,800 

305,899 

^ ^ n 

M \ 

[ 

才，ガバトル 6 紗^^ 

任天堂 

s ... 

.*.*,■ j , - .... . 

| 驗_ ■ ■ .. 

oLw 

卜.::： 


7,800 卿 42 

29 | 

N64 

ニンテンドウォールスタ_!大乱鬪スマッシュブ 5 ザーズ 

任天堂 

ACT 

99/1/21 

5,800 

289,846 

[；；：：, 30 

1. ；， ： 4^；-： ；： : V ， l 1 v ； r；'l ji .*! | 

1 DO 

ソウルキャ. 

. .： . ：：. . 

|| », » . • - m ---” MJ T T " ■< 

,1,, f imim 

卞 ~ 

格脚: 

99/8/5 

5,800 

289,727 

_ f : 

31 i 

DC 

J グプ□サッカ■クラブわくろう！ | 

|セガ 

SLG 

「 ?9/9/30 

6/800 

286,199 

^ 321 

...... ,.1 

_ 

桃太郎電鉄 V (限定版含む} | 

バドソン 

TBL 99 卿 6 

5,800 080,723 

33 | 

PS 

パチス a アルゼ王国 2 

アルゼ 

TBL 91/11/25 

5,800 

275,701 



八ラサイ ト •イヴ 2 

'..巧.ェ.乙 ...... 昼,:— 一 

ADV 

”卿 1 

6,800 

273,166 

1 351 

l ps 1 

フロント 5 ッシ 3 ンサード 1 

スクウェア 

SLG 

99/9/2 6,800 

255,517 


[ 醜 ”:::: :l 

クラッシュ•バンディク レーシング 

[弧 _ 一 

i i r • » i'i 1 i i j . • ，•パ. 

SPT 

_ • * 1 1 1 t へ 

, L -:」 …―一: 二 L , __ __ 

99/12/16 


2S 

37 || DC 

パーチャストライカー 2ver.2000.1 | 

セガ 

| SPT 

99/12/2 

5,800 

248,811 

::: M il 陳 | 

メダ〇ット 2 (カプトバ“ジ 3 ン） 

| イマソ—夏:: 

I RPG I 

L _ •- 」 

99/7/23 

3,980 

247,902 

39 | 

N64 | 

マリオゴルフ 64 | 

R 壬天堂 

SPT 

99/6/11 

6,800 

1 24 W0 1 

111 

PS ! 

^jperUtelS 00 シ U— ズ麻雀 n |_クセス 

|tbl 

99/V22 

1,500 [238,039 1 

「41 ||ps 

ジョジョの奇妙な冒険 

カプコン 

格闘 

99/10/14 

H 5,800 

~ ； - - - ■- - 1 ii a | - ■― t - 1 - r ，国..- 

236,804 

42 [ PS | 

.二' 上 _:.| 

ノ U〆• p y / j 

7 かウ丁ア 

ノノ jl ノ 

RPG 

99/11/2 

迦 

|2 

43 

PS 

1 サルゲツチ ユ 

SCE 

ACT 

99/6/24 

5,800 

230,242 

AA 

PS 

ワイルドアー厶ズ 2ncN_^_ ン 

C ' L . ; 

BPG 

: : … 

99/9/2 

MOO 

229,474 

: w . 

45 

PS 

ギター フ 1 」 ー クス 

コナミ 

ACT 

99/7/29 

5,800 

[228,120 

46 

0B 

メダ___ C_? ガタパ""ジョ瓣 

イ 々ジ_ア 

..晒.:.'.^ 1 ^ 一一/ 

RPG 

■••‘•:■■ ■ .■ ■ ■>? _■•_■.-■■■■,.■‘■ ■ ■ ■ _ ■•■.■'，■•■■■■- 

99/7/23 

3,980 

221,165 

47 PS 

ビ■トマニア APPEND 4thMIX 〜 the beat goes on 〜 

コす^ 

ACT 

99/9/9 

2,800 

217,840 

■ a 

•to 

DC 

プロ野球チ？漏謇 |>< ろ 3 ! 

xjLJJ 

，一 丄ニムふ V ,- … . V < i..ri ... ご “ 

癸 LG 

mm 

_ 

211675 

49 

PS 

ウイニングポスト 4 

コ ー X — 

|SLG 

99/9/18 

6,800 

208,191 

魔 画 

" r.;v ». - 

N64 

n ■ . p , " n ■ 

麵麵觸卜大戦 64 


S_ 

99/10/29 

....v •: :: 

7,800 

11191 



♦『ポケモン』はとにか 
くすごいです ねえ。 まさ 
に別格という感じです。 
◊編集部でも5人中4人 
が購入してるもんな あ。 
こんなにみんなでやつて 
る ゲ—ム、この半年には 
なかつたでし よ/つ。 
♦電車でもできる し、 夜 
覆る前にお布団の中でも 
できます しね。 
◊『ポケモン』シリ—ズ 
は、 前の 緑 や赤な ど、 さ 
りげなく入つてるもん、 


スゴイよな あ。 

♦次は 『 GT 2』 と r 八 
イオ3 』 です ね。 妥当な 
線です ね—。 どちらも人 
気の高いシリ—ズです 
し。 

◊ Q 年のランキングと比 
ベると面白い よ。 

♦本当だ…『バイオ 2』 
『ポケモンピカチュウ』 
『 GT 』 だつたんです ね。 
シリ—ズもの 強し！ 
◊シリ—ズ 以外、 単発も 
ので上位に来てるのつて 
何かな。 

『どこでもいつしよ 
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_ 

: .... . ... :.〒;ぺ； : ; 

腳 

,,,： 

メ逼 -:，’ 

ジャンル■売日 

_ 

| _ 売 漏 _ 

51 

GB 

牧場物語 GB2 

ビクトインタラクティブソフトウェア 

SLG 

99/8/6 

17980 

190,459 

_ sr 

N 64 

__ 酸ジ聰 

掘天堂 ^ 

5,800 

P !, S 57 

53 

! N 64 カスタムロボ 

任天堂 

ACT 99/12/8 6,800 166,979 

54 

PS 

mmmmmm ^ 1 . g _ 

55 

|dc 

|瓢纖機パ-チヤロンオラトリオ•タングラム セガ 格闘 99/12/9 5,800 156,226 


匪: 1 糖ゥ建:: : :棚:;: mm 


PS ； 

「Dance Dance Revolution 

コナミ ACT 99/4/10 5,800150,426 

Wsi 1 

| GB ポケモンビン 泔ール 任天堂 agt n/m 3,800 mm \ 

59 | 

PS SIMPLE 測シリ- XV 0 U 4 THE ブロックくずし 

D 3 パブリツシヤー TBL 

99/8/12 1,500144,0371 

60 

1 N 64 鼸 J リ-グ明知フエ外ストライ解 2 ■ナミ 1 SPT 9 W 29 7,800143,8341 

611 

[gb } 

ポケットモンスタ■ピカチュウ セ 天堂 RPG 98/9/12 3,000140,4551 

、 M 伽| 

莫況パワフルブロ網_決翻 T コナミ:'::: 星 自 PT __ _〇& 140,2561 

63 | 

fN 64 スタ_•ウォ-ズエビソード 1 レーサー任天堂 SPT 99/7/21 6,800 ! 134,6641 

64 | 

| PS 

[1 肉動 tvo[_1 暹が钃強の男 だ!ン 

コナミ ACT 99/12/16 S f m 

131,940 

65] 

I PS Dan«D_Fle_lfl_ 酬以 APPEND CLUB VERSION vdU コナミ ACT 99/1]/25 2,800 1 27,752 

66 || PS チヨコポスタ U オン ス クウ£ア 1 

| SLG 

W/ 12/22 | 

| 4,80 a 

127,453 

67 | 

GB ス ■パ ■ロ ポット 大戰リンクバトラー 八ンプレス ト SLG 99/10/1 I 

厂 4,500 n 25,154 

68 1 

PS SIMPLE 腦シ U_XVoUfl THE tTUf-H i 

E : 

■)3 パブリツシヤ毫 TBL 9_211 

1 1,500121,485 

69 GB ポケット モンスター膂 任天堂 RPG 99/10/10 | 

3,000117,359 

- --- — 1 

: 70 | 

GB 

ポケモンカ-ド GB 任天堂 麵 ETC 先5_ 1 

114,218 

71 |[PS 钃走 デコトラ 伝脱 2 〜男人生夢一路~ スパイク SPT 

99/12/16| 

r >,8〇〇 ill 112,5111 

zm\ 

PS DX 人生ゲ_ム鼠 タカラ TBL 99/12/2 I 

15,800 川, 928 

73 || 

DC 画 itfl ンダム： 3 □二 HO 落ち fc 地で… （限麵 ） バンダイ ACT 99/8/26 

M 00 | 

110,754 

74 

J 3 B 

圓雲 __ 

^：!! ! ! ；：'•!'>：'；.：'： :! m ! 防!^! 1 ^ 

コナ。 

- •.."...".."•.••"、•.，こ，';“。: • ..：，.：■• • ■ , ... .. j . . 1 | 

ACT 

• 乂 i：i: . : .： :: ： ：-：•； :;;: :: ：«;；•.： 1 

99/11/25 

4,300 | ! 01,657 

75 || 

PS DX 人生ゲーム n (ザ•ベスト） タカラ TBL 98/10/8 2,800105,060 

nkps 

細 ィ _ _m s _ 1 104,_ 

77 |[ 

GB 川のぬし釣り 4 ビクタ-インタラクティブソフトウ I ア SLG 99/7/16 4,200102,620 

|| PS PEWPRisWKfm - プリズム > スクウェア : ：IiTr 

5 紙 mm 

79 IIGB パワプ□クンポケット コナミ SLG 99/4/1 4,500 98,648 1 

8® II ps 都囉|脚__觀12丁昍クィズ|| 〇3/_ リッジ ャ議 ，驗: mm 


と『シェンム Ij と『シ 
—マン』…ですかねぇ。 
Q 位くらいまで見る と、 
『ヴァルキリ—プロファ 
イル』や『レジェンド 
オブドラグ—ン』なん 
かも入ります が。 

◊そう考えると DC は健 
闘しているの か。 
♦やっぱり DC はゲ—ム 
を変えているんでしよう 
か〜。 

◊『アルゼ』も異彩を放 
つてる ね。 それと密かに 
気になってるのは『メダ 

□ット』。 

♦アニメやつて る じやな 
いです か。 子供に人気あ 
るし。 

◊『サルゲッチュ』も健 
闘したんじやない？ 
♦これ、 同じ夕 V ミング 
でサルが逃げ出した事件 

が あって、 「あれはソニ 
I がやったんだ！ j とか 
いう噶が飛び交っ てまし 
たよね。 

◊そんなわけないじやん 
(笑)。 

♦さあ、ここで初めて 
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GAME of 1999 ( 下 —{ —期） 





1« ： .タイト ::::ピ m ザカ — 漏霧： sue , 麗 _| 

81 DC 新日本プロレスリング圔魂烈伝 4 I トミー 

格闘 

99/V2 6,800 94,977 

■ 暴 ;;; 

PS 

..上.：:..；..ふ ；：..：: a .：*：. . : r -：-. . 


83 

GB 

ポケットモンスタ _ 赤 

任天堂 

RPG 

96/2/27 

3,980 

91711 

_ 

... - ° ■ ■ ■ ■ 

_c 

■ . • • 

痛麵 へ::：;: a 

： A : pf| _____ y | H |_ 

85 PS デジモンワールド バンダイ RPG 99/1/28 ] 

5,800 90,222 

- 119 •如 _ 画論ァ-辦 

卜:，：ぐ：：，.ぐ：-: . -：：：.：.：；；■：■.：； :：：：：：：：：：：:： ： ： ： ： ： ： ： ：■： ■ ： ： I ： ： . ： ： . ： ： ： ： ； ：:: ,：：：■：： :: ,：；；；： vi ：：；：；^ i ^^ S -：；- -- ；；, -：, 二:：::::::^ 

麵麗 __ _ _4 

87 

DC 

ペースチヤンネル 5 

セガ 

ACT 

99/12/H I 5,810 

89,267 

蠤 8 

.：• - - ® 1 

PS 

どこでもい dfcs fir ツト X? ーシヨンちい 3 し求 

綱， 1 ifG 99/12/2 6,800 

86,949 

19 DC 首都商バトル 元気 

SPT 99/6/24 

厂 5,800 86,123 

mw m ベルセルク麵鼷刪麵驊 ァスキー 卿 __ 

眶 

91 PS 

クラ削む ディ ク -3~ ブ.グ とび 世界，〜 (ザ•ベス H 

SCE ] 

ACT 

M/10/14 | 

2, 細 

SM 39 


WS ドテイマー ) C ン ダイ I 咿6 2,8001345 

93 GB 

ドラ: r ノク： a トモンスタ_ズ〜刊 hd カダうン F エニ ツ クス RPG 98/9/25 4,900 84,214 

111 i :_ 

みん⑽ GOLF___ | S_ ，遞幽 PT も綱 M 歸 

95 

DC 

D 卓2 

ヮーブ ADV 99/12/23 

MOO 

80,715 

9 f PS カード： 1： ヤプタ■さ <& アリカ ADV 鄭バ也義 [« M 43 

97 N64 爆ポンバ""マン2 

ハドソン ACT 99/12/3 6,800 

卿 

mm m 

ACT 99/11/2 4,80 0 ! 79,9951 

99 | 

PS ビブリボン SCE ACT 99/12/9 4^00 

79,856 

侧 

PS ジルオ■ル ！ _齡 ^ ]__i I RPG 1 華/ 7 MOO 79,004 

101 PS フアイ ヤープ 〇レスリング G ヒューマン 格關 99/6/24 

5, 肋 0 

— 

1〇2 

dg 曾ン_ズ_鼸 側_ン^^ ブ S _ n 隨 

6,8 M - 

103 

DC ジヨジヨの奇妙な冒険未来への適産 

カブ コン 1 格闘 99/11/25 5,800 — 

. 

■ Ail \ ht ^ 

漏 ^ 夕 - Vf , WonderS __ ィ SIG 

ドニ:ニー:' •丨:•“，:…山“:.、 •ふ;; V . V ^ _ IW - 丨— ■! L — 叫 Lk UL » J ■匪 

n _ 3,80¢ 一 

I 105 |[ps 

実況 J リーグ明パ■フエクトストライカ ■ コナミ SI ； SPT 99/12/2 5,800 — 


:.神 SK 坪蛾 _»1ょ，: ::: 事挺•才 一」: ..ADV mm.y 4,300 

107 N64 スタ 《 •ウォー ズ 出撃 ! □—グ 中隊 

任天堂 STG 99/8/29 6,800 - ] 

10*1 _ FRAME 欄 ffi__ ■仆） 學 __ 挖 _ APT 

M /7/15 6,800 

109 

PS メダ〇ット R 

ィマジニア 

RPG 99/11/25 5, 的 0 - | 

? ：■：：：：*：：；；.■：：：■.：：；：■.■ ■- ■■- 

1111111111 

ffi 陽 /】. 

- ■: ::し •- ン 

讎議 ン〜 

::き 夕 ■^遍 feVTh 纖 :::; 

:•.■二':•■••，く. .. • • • ..-.••• 1 

し■心“ ii ⑴ ■•つし■■…^ ■:■■二;‘;:“,■:■■/- ■ 

SLG 

nmm 

5,800 

ンぶ:：； 

皆 適；麵 




我々が扱うゲ—ムが登場 
しますね！ 『ワイルド 
ア—ムズセカンドイグ 

ニッシ ョン』。 

◊『ギタ I フリ I クス』 
の上とは、なかなか渋い 
位置にいるね H 。 他誌の 
読者ランキングではすご 
く評価が高かっただけ 
に、 もっと売れてるのか 
と思ったな あ。 

♦前作と主人公が違うか 
5買わないっていう人も 
いたでし ようしね。 
◊そして『カスタムロ 
ポ』 。これは がんばった 
方かな。 

♦発売が n 月でこれです 
からね。 きっと、 「気が 
つくと n 万！」 とかにな 
つてたりするん じ やない 
ですか？ 

◊あとは『筋肉番付』も 


弓 


つかかるな あ。 


♦昔で言つ『ハイパ—才 
リンピック』です ね。 
◊コナミはとにかくタマ 
数が多いんだよ ね。 RQ - 
Q は 『幻水伝』、 ギヤル 
ゲ—の『とき メモ』、 こ 
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順位 

li 

■:: MM - ； : . " ::' 

> L n . :ノ：げん:: 二. ノ w 

タイトル 

㈣編,.:::':— 

個盡、 

111 

, N64 

マリオ カー ト B4 

任天堂 

SPT 

| W/12/14 

4,800 

112 

涵 

::•ン 類#,:議 纖:漏，せ B: : 

一 . ~- ■；：；；：；■：： ~ n 

:: 一… .； ':n ⑴：議_:: 1 


:遞抑:: 

113 

PS 

グランツーリスモ（ザ•ベスト） 

SCE 

SPT 

99/3/25 

| 2,800 

wummm 

D。REVIVE •―〜 蘇生〜 

，ー ッイ-人卜 

_ 良:: 

^： ；-；：•：• I ；：!：；：：：. S 網 SS 

圍_画 

115 

PS 

ナイナイの迷探偵 

ナムコ 

ADV 

99/12/22 

| 5,800 

::ノ11__ :へ:: 

1 1 

TT 

BLACK MATRIX AD 

イン 

ADV 

Wo 11 6,8001 

" nln i '| i i ■，,i >Trfchl i 峰ぃ相碱 (f 、I I iV 袷 

117 

PS 

MACROSS VF-X2 

り V ンダイビジュアル 

ACT 

99/9/2 

6,_ 

11# | 

DC 

-— .J-— ― i. -1 i ,■ 」 ‘il i_ t i.i ,imn 

機1 艦ナ デシ 3 NADSSICO THE MISSION 

:角川 漏海ペ 

1 ADV 

P.*.* • »>••••*.• • •... •■•••••• 

99/8/26 6,800 

119 |gb 

ハムスター倶楽部 

ジョルダン 

\SLG || 99/10/29 

3,980 

:j|G ぎ:: 

メダ a ット2パ~ツ：3レクシ3ン 

イマジニァ. 

RPG 

99/10/29 ! 

_ 

121 || N64 

PD ウルトラマンバトルコレクシヨン B4 

SLG 

1 - 1 

RPG 

99///16 

6,800 

'：： 12 il 

N64 

ルデンアイ007 

杯子蠻 

ACT 

97/8/23 

6, 

123 | 

DC 

チューチューロケット！（同梱含） 

セガ | 

[PZL 1 

w/n/n | 

| 4,800 

|24 || PS ' j [ Dance Da 雜 _〇刚加 2 神 RflMIX APPEND CLUB VERSION you ] 

コ穸 在. 

: - 1 . ' ' 

ACT 

»'■ ,* i ^ . i *» tj jjj i 

99 ハ 2/22 | 

1 W 00 

125 |fN64 ； 

|マリオ八ーテイ 

「任天堂 

ETC 

98/12/18 | 

| 5,800 

126 1 

WS 

terrors ( デラ“ズ) meisam 

パンダイ 麵 ：+: : 

— 

Iadv 

し 

99/8/S 

3,980 

127 1 

PS 

Palor ! PRO Jr. Vol .2 | 

三 井物産 

TBL 

99/11/2 

「3,200 

128 1 

PS 

FK3Hm 陬 ILUmiON PRIX T 的 

エクシング•エンタテイメント 

格闢 

n/9/m 

5,800 | 

129 

GB 

八ムスターパラダイス 

! ァトラス 

SLG 

M/2/26 | 3,980 

130 | 

[PQ 1 

俺の料理」 ;蒙 

SCE 

ACT 

M /9/9 

5,800 

131 | 

PS 

躍車で GO 1 プロフ3：ツシ 3 ナル仕様 

^57 卜 11 

SLG 

99/12/9 

5,800 

il H 

[PS 

チヨ 0 Q ワンダフォー！ | 

タカラ 

SPT 

r ... 一....：…：；：： ..... ：…：： . ...： 

_s 

5,800 

133 | 

DC 

| ZOMBIE REVENGE || セガ | 

ACT 

[ 99 / 11/25 1 

5,800 

134 S「 

海のめし的 D 〜蜜篇に向か: J て‘ 

| 辦 d 職知及卜祕 

RPG 

-- - - - - — ^ 

99/7/22 1 

| 

135 | 

PS | 

プ□野球シ 5 ユレーシヨンダグアウト漕 9 

デジ キューブ 

SLG 

99/10/28| 

| 5,800 

: :!_.j 

[ PS ; 

FEVER SAN 0^：^ t 3 L Uma V 

|インタ “t シヨナ$#_シスん 

TBL 

|| 

| 4,800 

1 *• 

r 137 Tws 

名探偵コナン 師の挑戦状！ 

「バンダイ 

ADV 

99/8/5 

3,600 

13 S j 

「段 :' 

{.也:^#:〜/念 


ACT 

9 賴， 4 

4,800 

139 

N64 i 

実況パワフルプロ野球 B 

コナニ 

SPT 

99/3/25 

7,800 

140 

DC 

■ . : . 

ズ 3 ■流 道場 

、い . A ,-J» k 1 ■ i,jj jj 

カプコン 

格關 

r: :: r " ' .•■ し ! 

:‘ :: U ：： Li ；'： : : -LLL ； : - 二 . . 

99/7/8 

5,800 

M : 


うやつて一般層も取り入 
れ、『遊戯王』で子供ち 

…つてね。 

♦コナミのすごいところ 
は、 『ときメモ』で儲け 
ている うちに、ち やんと 
『パワプロ』だのサッカ 
i だのを育ててたことで 
すね。 いまや野球つてい 
つたら『パワプ£でし 
ょ？音ゲ—が当たつた 
のも運 じ やないです よ。 
◊この辺からシンプルー 
500 シリ— ズが出てく 

るね。 

♦シンプルシリ—ズで何 
が売れてるのかつて気に 
なります ね。 麻雀は分か 
りますけど…ブ□ック崩 
しが4万つてかなり I 思外 
です。 

◊でも量販店つてコーナ 
I があるんだ よね。 完全 
に ライ トユ^^ザ向けで 
しよ5〇 

♦まあ、 サラリ I マンが 
銀座で昼飯食つてコ—ヒ 
I 飲んだらこのくらいし 
ちやいますからねえ。 
◊そしてゥチで取り上げ 
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145 PS 蒼廳 U テクモ | 

ADV 

99/12/9 5,800 

| 146 | ps _ 祕ポ: ::: :レ漏塵 

隣:議_ 嘯 

| 147 | PS トロンにコブン カプコン | 

ACT 

M /7/22 || 5,800 

I 148 _ _レダの伝説夢奄みる纖關 任天堂 

RPC 3 __ || 3460 


158 1 

PS 

ボヶ 顧(初咖棚含む 

SCE 

i 

ETC 
■^-*1■ 

99/10/21 

5,800 

159 | 

PS 

1 俺の篪を越えてゆけ 

SCE 

RPG 

99/6/17 

5,800 

1 160 I 

N 64 電車で GO ! M (间欏版含） 

タイ 

SLG 

99/7/30 

晒: 

161 

GB 

星のカービイ2 

任天堂 

ACT 

95/3/21 

3,900 

162 

PS 

〜 -pr 一！^ 士 55 4 v ▲一 

〜/— 卜 73 总万 ノ〜 aswPalH 

;； T YO 

::ベ‘.！ :又!：！；！：卜■て;:.:; 1 

SPT 

99/12/16 

5,800 

163 

PS とんでもクライシス！ 

徳間書店 

ETC 

99/6/24 

5,800 


.•一：. ^；^：： ; ：：： 

168 

pc 

PAQA 

■ ■ ■■：：；：!!：：：：：：：：：：.：：：：： 

fcSfcft . へ，:' 

d 1. し ^ 

111111 

1806 

169 

DC 

ストリ""トファイター ID ダプルインパクト 

カブコン 

格闘 

99/12/16 

_ 

170 

DC 

ザ， キング，オプ•フ3^夕______翁 

:: . : ™. 

エス•エヌ•ケイ 

- Jl … ソ_ 

格闘 


編 0 


154 1 

'.•■. 二 …-… ..J 

1 GB 

筋肉番付 G& 〜挑載鬌俅漏だ！〜 

mm 1 

禱 ^ ノ.へ 

ACT 

W/ll/25 

3,500 | 

Li»j - « — ----- - -- -—―—■■■ ，一 ……1 

155 | 

[ps 

ガレ IJ アンズ 

f アスキー 

ADV 

99/8/26 | 

[ 6,800 | 

爹 ’ _P.:| 

:: 156 | 

|n64 ポケ =e ンスナツ: r 任天趙 

ETC 

99/3/2! 

r 6,8001 

157 1 

ws 

MobileSuit GUNDAM MSVS 

バンダイ "] 

ETC 

w/8/26 3,800 i 


166 

PS 

立》®*活劇天誅忍百邏 

SME 

AGT 

■； j /： j ： ■： い:，.':: 

99/ 

_ 

〇〇 1 

167 

N 64 

スタ_ツインズ 

fwP IPMH | 

任天里 

STG 

99/12/1 

M00 


164 

GB 

ポケツトモンスター緑 

; . ' ... .. . . 一べ一 11111 rmi mi- 

任天堂 | RPG 

96/2/27 

[1,980 | 

165 

PS 

U モートコントロ"^ルダンデイ 

ヒューマン 

ACT 1 

99/7/22 | 

| 5,800 , 


149| 

PS ! 栄冠は君に4 I 

アート デインク SLG | 99/8/5 

[5,800 | 

:V1_::|漏： 1 :グローランサー::::::浅仏 トラス職::..：.，::画 

|__| 

| 6,800 

151: GB 

ワ11オランド2盗まれた財宝 

任天堂 

ACT 

98/10/21 | 

| 3,500 

： IS 2 I 

PS 

西遊記 コーェー SLG - _ま| 

i 6,800 

153 

GB 

スーパ マリオランド2 

任天堂 || ACT | 

92/10/21 

r 3,800 


GAME of 1999 ( 下半期） 



14! PS JSIMPLE150O シリ™ズ Vol/ITHE 麻雀 D 3 パプリツ シャー TBL 98/10/22い 00 



143 II PS jlxi 【sai】 JUMBO I SCE PZL w/12/22 5,800 



るソフト最後のランクイ 
ン、『デュ—プリズム』。 
スクウェアでも Q 万本な 
のか〜。 

♦スクウェアつ て、11 冗れ 
ないと「いいゲ—ムだ」 
つて言われませんか 
(笑)？やっぱりオリ 
ジナルつ て、 たとえ大メ 
I 力 I でもキツイものな 
んですね。 

◊『スーパーマリオラン 
ド2』の、 2 年発売って 
言うのには驚いたよね。 
だって7年前だよ？ 
♦GB 本体を買ったとき 
の定番なんでしょ/っね。 
そういえば"『星の力| 
ビィ 2』 ちありました よ。 

ゲ ー が I — co s — 
71位までちょうど3本 
仲良く並んでるね〜。 
『 KOF 』 なんて大定番 
なのに、アーケ—ドゲ I 
ム業界の縮小傾向がここ 
にも現れてるのかな。 
♦『ぐるぐる温泉』と 
『チュ—チュ—ロケット』 
も健闘してますね。 

◊。八ソ n ンでヒツトした 
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111. IIJI I1 . J JI 


力_呻ャプタ-古く さ棚_ク□ウカ — h 


プロ舒球チ_ムであそぼ5! 


メタルギア ソ u ， 1 


二は—」…-:二.。— 


ラングリツサーミレニアム 



スト 1 トプアイター EX 2 PLUS 


177 1 

DC 

| あ :) まれ！ぐるぐる温泉 

Wifi "1 

[ps'' 

SIMPLE15M シリーズ VoU8 THE ボーリング 

179 | 

IPS 

ヴァンダル / v ~ ツ n 〜 天上の n 〜 
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『ディアブロ』とかの売 
上と比べても負けてな 
い。 今ここにきて何万っ 
て単位の人間がネットゲ 
—ムに手を染めつつあ 
る、 というのがスゴイで 
すよ。 増えてるわけでし 
よ50 

♦それで、今年発売の P 
S 2 で また、 が—っとプ 
レイ人口が増えるんでし 

上 f つねえ。 

◊グラフの方から見てみ 
ると…やっぱりコナミの 
強さが目立つ ね。 八—ド 
メ—力—がある程度強い 
のはわかるけれど。 
♦毎回すごいんですよ。 
タイトル数も多いし、と 
にかく安定してます。ジ 
ャンルもばらけてますし 
ね。 

◊スクウェアやアスキ— 
は、 ランクインしている 
タイトル数が少ないのに 
売上が多いです ね。 
♦ずいぶん効率がいいん 
です ね〜。 

◊ D 3 パブ リッ シャ1 
も"同もないところから 
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GAME of 1999 ( 下半期 ) 
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200位までのタイト 
ルをジャンル別に 
分類、集計したも 
のです。 
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200位までのタイト 
ルを櫬翻 y に分類、 
全体に対する割合 
を算出しました。 
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200位までのタイト 
ルを、メーカー別 
にタイトル点数と 
売上げを集計しま 

レた。 



タイトル数 
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テレビゲームの販売 データは おまかせヴ遂い！ 

1000店以上のテレビゲーム販売店から売上データを集計しているので、高い 
精度を誇ります a 

1年間の52週にわたる、コンシューマー機のソフトとハードの販売数がわかる 
ので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲームメーカーはもちろん、他業種の方にも、さまざまな形でご活用 
いただけます。 


❿お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

r101-0021 東京都千代田区外神田 249-3 木村ビル 4F 
TeL03-3255-3805 Fax.03-5295-8080 
e-'maii.tqp@m-createxom 


••••■'.* .*•■•■ ■•■... >,■. rij ■ぐ 
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突然出てきて8位ですか 
ら頑張っ たね。 やっぱり 
価格戦略が当たったんで 
しよ5。 

♦これか5どんなのが出 
てくるか楽しみです ね。 
『ザ•ギャル j とか出る 
んでしようか (笑)。 
◊機種別では、より 
GB の方が多いんだよ 
ね。 

♦ DC も頑張ってるんで 
すよ。 GB 人気もあるで 
しようが、相対的に PS 
の割合が減ってますか 
ら。 

◊ PS 2の発売を控え 
て"そろそろ PS のタイ 
トル数も落ち着いてきて 
るんじやないかな あ 。 j 
体、来期はどうなること 
やら。 

♦WS は 『 GUUPEY 』 

に続くタイトルがないん 
ですよね。いい八—ドな 
んでぜひ頑張ってほしい 
です。 
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今期一の「大作」としてなら『クロノ.クロス』でし 
よう。とりあえず、見て音楽を聴くだけでもぜひ。 


_細19■年卞半 

1，•一..一ご歡 1 




ベスト轉は關!！ 

公私ともにゲーム演けの毎日聲露ま1?憾杂«編_鼸貧紙，際遊ん 

だゲームの中から今期 （1 的半期）龜ベ墓 H _— ム霸選 Uft ! I 

■ — . ^ % 編 


參加者滝沢編集長、薦集部員律觀議奥幽麵嘯求-原 


m 






: ::_ .. 


霉 ... 


： :: .；' 


m 


i 拐 


. 

b 

士. 

■ ■■ .•、•■■■■.•■■■■•■•■国 






いいし)。あの映像はとにかく驚 
きだし、キャラの演技も秀逸。_ 

まさに「大作ら しい 大作」と41 
ては最高峰で しょぅ。で、 『とき 
めきメモリアル は、 津顕一さ I 

んですよね。»鞠 
津田：萌え萌え。花桜梨4%^ん 
最高”= \ 
奥山：了解です。『どこでもいつ：； 

しょ』…これは、皆で選んだん 
でしたつけ。 

荒木： 名刺交換する人がいなく 

て淋しかつた…。 

原田：必死で IQ 最大まで上げ 
たのに2週間でいなくなるとは 


独断と偏見で選んだ 

べスト0—_ 


興山：今期のベ ストゲ—ムとい 
うことですが…編集部の総意と 
して選んでみたらこんな Q 本にな 
りました。どうで しょう？ 

津田：こう見ると' ある特定の 
人の思い入れ一つで入ってるの 

もあれば、何人もが支持したの 

もあるって感じだね—。 

奥此：1特集で扱う Q 本は' この 

中から様々なバランスを考えて 

選ばせていただきました…ので、 

そこに入らなかった川本につい 

て、 皆さんの思い入れをここで 

語っていただければと思います。 

上から順番に行き ましょう。 『巨 

人のドシン』は荒木さんの推薦 

です ね。 

荒木：これは南国の島で住民と 

戯れつつ、たまにはぶっつぶし 

つつ、 地面を上げ下げして とい 

う ゲ—ム です。ラブとヘイトつ 

ていうのがあつて、優しくして 

上げる と ラブが たまる。 ヘイ ト 

はその逆。どつちにしても自分 


が大きくなるというゲ^~^ムなん 
ですよ。とにかく、触つて楽し 
いんです。粘土細工みたいな感 
じかなあ。 

津田：次の『〇〇〇厂 BOAFSDEFIS 

muxnXN 』 は：，。 

原田：死ぬほど面白いぜえええ n 
内容的には PS 版の『2』の進化版 
ですね。絵もキレィだし Q フレ— 
ムでスピ—ド感もバッチリ。 DC の 
この手の ACT は総じてレべルが 
高いですよね。記事にはしてない 
けど超面白いんでオススメですよ。 
奥山：『グランツーリスモ2』 
…は滝沢さん。 

浦沢：車種が魅力でし ょう豊 

富な車種。でも俺の車が入って 

いないのが唯一の不満かな。ま 

あフアミリーカーだからな あ。 

プレマ シー 入りのアペンド ディ 
スクが出たら絶対買う。 

津田：『クロノ •クロス』。 

奥山： あ、それ私と荒木さんで 

す。『クロノ i はですね、細かい 

H ピソードや台詞固しがとにか 

く上手いです。音楽も最高、戦 
闘システムも最高(ボスだけで 
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呆れたヤツ だ。 「トロは立派なス 
ペランカ—になりたいニヤ」。 
奥山： 「初恋つてポン酒の味なの 
ニヤ」 とか 言われ ましたね。 編集 
部で しりとりすると、 ゲ—ム系の 
単語ばつかり。 

津田： プレイヤ—の個性が丸分か 


りだよ ね。… ということで『はじ 
まりの森』。 

荒木： 任天堂デイスク ADV ライ 
クな ノリで、 もう懐かしい感じで 
すよ。舞台がイナカつてことも懐 
かしい し。 心温まります。奥山さ 
んにやつて欲しいです。 


原田：だめで t よ、ダ—ク系編集 
者の奥山さんがやるわけないじゃ 
ないです か。 

津田"何そのダ I ク系 つて。 

奥山 I …まあ…いいけどね…『フ 
レ—ムグライド』は原田さん？ 

原田：フロム最高。対戦型ロボ A 


C T 。 『アーマードコア』か？ 
と思いきや対戦がメインで ね。 ネ 
ット対戦が熱いらしい！…けど 
貧乏なんで自分は あまり…。 LR 
ボタンがもう1つずつついてたら 
な あ、 コントロ—ラ— に。 

津田： で、 『ポケットモンスタ— 
金銀』だけど。これって編集部ほ 
とんど全員プレイしたんだよね？ 
滝沢： やっぱ売れてるソフトは面 
白いんだね、って 感じ。 

原田： いや、面白いから売れたん 
でしよ* っ。 

津田： ていうか、1 ヶ月 ちょっと 
で500万売れるってのもおかし 
な話だなあ。 

荒木： 欲しくなるソフトですよ。 
滝沢： 買っただけでやってないじ 

ゃん、 荒木 くん。 

奥山： 金が2 人、 銀が2人なんで 
すよ ね。うまく バラけてます ねぇ。 
津 田： まあ、1900年代最後の 

バケモノソフトつていうことで、 

さすがです。 

奥山： 今年もいいソフトがたくさ 
ん出るといいですね！ 
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機種 ： PS メーカー： SCEI ジャンル ： RPG 
発売日： 99,9_2価格： 6800円 
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■の名が冠さ柄ている 


数隠されたワ—ルドなど、幾多の 闘システムとス 


リ—に焦点を 以上、前作のイメ—ジ_きずつ 


やり 込み要素に溢れて おり、 PS 
で発売されたすベての R p G の中 
でも、五指に入るといつても過言 
ではない出来映えだつた。 


絞つて、『2』で提唱された新たな 


魅力について語つていこうと思う 


〇 


評判の ソフトは 即シリ—ズ化と 
うのが近年の流れだが、名作の 


新たに劃進された 
同名にして別なる世界 

T 2 J では、フアルガイアと 呼ばれ 


てしまうのはやむを得ないかもし 
れないが、タイトルが同名だらか 
といって常に世界観や登場人物が 
同様というわけではない。『フアイ 


力 

2y 


S 


次作は困難といぅ言葉のと おり、る 架空の大陸を 舞台に、 次元の 歪 
続編はなかなか登場しなかっ た。みに よって訪れた世界の危機を救 
フアンの 願いが叶っ たのは、 三年 ぅべ く、 登場人物たちが奮闘して 
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まる 

T [あ 

ナも 

t My 

害 

W 役 


近い月日が流れた昨年9月。やつ 

と待望の時が訪れたの だ。 

前作が人気作でかつ優れたシス 
テムを持つていただけに、それを 
素直に継承 すれば、 『ワイルドアー 


いく 過程が描かれて いく。 

ここで 注意すべきは' 大陸の 名 
前 こそ 前 作と同じだが、 世界観は 
まつたく異なつていることだ。 二つ 
の大陸には、相関性はない。いわ 


え 


-9 


ムズセ カンドイグニツシヨン1 ば、フ アルガイアとは シリ— ズの舞 
(以下、 『2』)の評価は ある 程度保 台を示す名称に1ぎないので ある。 
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GAME of 1939 ( 下半期 ) 


どこかで見たようなもの辦 &:< さ: 
る博物館中央のモンス.ターは…。 
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同様、2〗にもク 
リアレベルでは到底太刀 
打ちできない、とんでも 
なく強い敵が用意されて 
いる。 まずは隠しキヤラ： 
的な 第 6の メンバ—、 マ 1 
リアべ ルを仲間に し、 広： 
大なマップ €| p 冷まで探 
索して み ^ rp 「 第七0 

5を放 S 蓬着効 

果絶大の火の玉を瓧いて 
いる白 S ヤツなど、■作一 
か B -' 引费纖いて登場ず al ::.::,:: 
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ナルフアンタジ I 』シリ—スを始 メ—夕が用意されていた。 


不能のザコ戦も起こるが、エンカ 


め、 一作ごとに異なる世界、キヤラ 
クタ—を生み出している シリ ー ズ 
はいくらでも ある。 『ワイルドア— 

ムズ』もその視点に立つてこ そ、 面 る と 


ところが 


では、これがフ ウント率が低めなため、物語の進 


スポ イン トという、一つの概 展を妨げることはない。ザコとの 


念に集約されている。名称だけみ 


戰闘でチマチマ経験点を稼ぐのが 


にもあつたパラメ I 夕 嫌いな人にはもつてこいのシステ 


白さを味わうことができるのだ。 
何よりもまず、プレイヤ—が名作 


だが、『2』では意味するところが ムだろう 


まつたく変わつていて、簡単にい 


その一方で、戦闘好きのために 


だつた『1』の呪縛を断ち切る こと。 えば必殺技を使うためのパワ—だ は強敵がバシバシと出現するバ 


ここが出発点で ある。 

新たに生まれ変わ〇た 
戰閎システム 

『2』を『1』との比較では なく、 
純粋に単体の R PG として見た場 
合、戦闘システムにいくつもの独 


と考えればいいだろう 


ルフイ—ルド的なステ—ジ(ほと 


フオ—スポイントは通常攻撃を んどは物語の展開とは無関係な大 


重ねていくことで貯まつていく 


〇 


洋の孤島)も用意されている。こ 


創的なアイディアが盛り込まれて 勝利をおさめるというスタイルが 


従つ て、 戦闘が始まつ たら、 まず のあたりのフォロ—の細かさなど 
は敵の攻撃を堪え忍びながら通常 も嬉しい限り だ。 

フオ—スポイントに関して、も 
う一つの革新的な試みは、魔法を 
MP の拘束から解き放つたことで 


攻撃を加え、パワーが貯まつたと 
ころで強力な必殺技を叩き込んで 


いることが見えて くる。 


主流になつて くる。 この特撮番組 ある。 魔法を生業とするキヤラク 


そのひとつは、「フォ—スポイン の主人公を想起させる戰い方こそ 夕— は、 戦士が強力な連続打撃技 
卜」と呼ばれる概念を導入して戦 が『2』の戦翻のメインコンセプ を 繰り出し、 銃使いが強力で外れ 
闘システムの柱としたことで ある。 

前作では、通常攻撃や魔法な ど、 

戦闘時に選択できるコマンドはす 


卜なの だ。 もちろん"こうした戦 


ることのない攻擊を放つのと同じ 


はボスクラスの敵との戦いにお ように' 魔法を自身の固有の力と 


てこそ魅力を発揮す る。 そこで 


してフオースポイントを蓄えるこ 


2一では、基本的にザコ戦闘を回 とで発動するので ある。 


ベて並列関係にあつた？_を使 

ガ|デ^^^ 

れる超自然的な力を 借りて行う 特戰からボス戰を繫いでレベル アツ 


9には MP 


避できるように*つており"ボス 


殊行動にはフォース 


. 藝卜：義一 

一::-::々二 


プし T いけば、物語が進むように 


魔法使いタイプのキヤラクタ— 
は、 全般に物理攻撃力や防御力が 

低い。そのため、フォ—スポイント 


それぞれ^^1111へなる_名 

■謹1___ 


i 部に回避 をいかにして蓄え、どこで限りあ 
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各キャラクターごとに用意された必殺枝「フォースア 
ビリティ」。戦闘の中核となる威力抜群の 攻撃 だ。 


態になつていないかぎり、前線に 
いるメンバ—と同じだけの経験値 
がもらえるようになつているので、 
成長面でバランスが悪くなるなど 
という困つた事態に陥ることはな 
い。プレィヤーは純粋に六人全員 
の力を駆使して戦つていけばいい 
のである。 

ここでち ょつ と簡単な比較をし 
てみ よう。 

『1』では戦闘時の役割が' はつ 
きりと決まつていた。 

① ロデ ィ……回復•攻撃の補助 

② ザック……攻擊 

⑧セシリア ……補助魔法使用 
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議 Ei 繁一一観10 


1 し.，. 
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1に： 1 i : 4 


二 liE : ::: : :.== 「 u.:;:h::h 


#讎__儀__戀塵要になつてく スから高確率で身を守つてくれる 
る" f _で _ if の属性とい といぅ特殊技能だ。特に防御系 や、 
ぅ 概念 _flj 以 土に強化されてお ステ— タス 異常を抑止するスキル 
り、敵が苦讓とす_屬性攻撃を擊 を修得させれば' 補助魔法にはあ 


ち込めば、破壊瞄_寶メ—ジを与 


まり頼らなくても大丈夫になる。 


えることができ警邏 W 作では攻撃 とはいえ、このことは補助魔法との 
魔法の威力が囑•、味方の補助ば 連携を考えれば 、攻撃力 や成長時 

:•: ..vv .v.vv^ 3 

谢 yli 使わ我て\た感のある魔法 の特典なども修得できることを意 
だが、今■■勝殿の分岐点となる 味している。やはり補助魔法は重 
力を持っているのだ。魔法に一撃 要な位置づけを占めているの だ。 
必殺の魅力を求める1レイヤ—に 
は心弾むシステムといえよう。 


なお、補助魔法は影響力こそ下 
がつたもの の、 やはり重要な役割 
であることには変わりない。特に 
反応力や物理攻撃力を上昇させる 
魔法は相変わらず重宝する。ただ 


离い戦術性を生み出している 
戦闘メンバ—の途中交代 

もぅ一つ戦闘を面白くしてくれ 
ているのが、戦闘中のメンバ—交 
代が可能になっていることだ。 
『2』 では、 最大六人のプレィヤ 


レ 


し、 『2』 では、「パ ーソ ナルスキ I キヤラ クター が登場す る。 しか 
」と呼ばれる新システムが導入 し、戦闘に投入できるのは三人ま 

でで ある。 大概のゲ I ムでは、 こ 
ぅした 場合、 メンバ— の交代は非 
戦闘時にのみ可能で、いつたん戦 
闘に入るとメンバ—が固定されて 
て、 物理および魔法の攻撃力や防 しまうことが多い。だが 『2 


された ため、 必ずしも必須の魔法 

ではなくなつている。 


パ—ソナルスキルはレべルアップ 
ごとにもらえるポイントを消費し 


—で 

は、 戦闘中でもメンバ—交代が可 
HP 上昇にボ—ナスを つけたり、 能なので ある。しかも、 ベンチに 


御力を高めたり、レべルアップ時の 


毒、麻痺、石化などの異常ステ—夕 


いるキヤラクタ—でも戦闘不能状 


つまり、『1』では、 魔法使いキャ 
ラクターだつたセシリアがステー 
タスアップの補助魔法を かけ、そ 
れで強化された戰士系のザックが 
攻撃を撃ち込んでいくのが基本 だ 
つたの だ。 本来主役の ロディは、 戦 
闘では完全に脇役で、アイテムと 
弾数制限付きのア—ム(銃)で回復 
と攻撃の補助役に徹することにな 
る。 役割が明確なため、戦術は立 
てやすいが、代わりにこの黄金パ 
夕—ンが確立されてし まうと、 変 
化に乏しいのは否めなかつた。 

これに対して 『2』 では、主戦 
力とバックアップ要員がそれぞれ 
三名ずつ用意されている◦主戦力 
型から紹介していこう。 

① アシュレ^-攻守にバランス 

がいい 戦士。 通常攻撃の威力がや 
や低い が、 魔神の力を借りて変身 
するという 必殺 技が あり、 そうな 
れば最高の攻撃力を誇る。 

② ブラッド ……重戦士型。通常攻 
擊力も 高く、 フォ丨スポイントに 
頼らなくても+分戦える。もちろ 
ん 、フォ —スポイントを使えば、 
さらに強力になる。ただし反応速 
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GAME 011999 ( 下半期 ) 



キャラクターに特殊な能力を付与する「パーソナルス 
キル」。どれを修得させるか、かなり頭を悩ますところ。 



パラメータを上昇させる戦闘補助魔法が有効なのは前 
作と同じ。とくにボス戦では下手な攻撃以上に菫要だ。 


態は無益だと信じ、強力な力によ 
って世界を統 I し、人類に繁栄を 
もたらせようと考えている。この 
ヴィンスフェルトの思想に対して、 
あるミッション遂行中に主人公ア 
シュレ^^がつぶやくセリフが印象 
的だ。彼はヴィンスフェルトの目指 
す世界統 I を「意外と大変なこと 
なんだな」と表する。これは各国の 
利害がもつれあい、自分たちがな 
かなか理解されないことからアシ 
ユレ—がふと思いついていう言葉だ 
が、この困難をあえて背負うこと 
を決心したのが、ヴインスフェルト 
なのである。つまり、敵役のボス 


で、相当気を使つてやらないとす 
ぐ瀕死状態にされてしまぅ。 

⑤リルカ……攻撃力主体の魔法使 


\ 〇 
し 


敵の弱点属性を突いて攻擊魔 
法を放つていけばかなりのダメ— 
ジが与えられる。弱点を持つボス 
戦では必須の存在。テイムに比べ 
るとタフなのも有り難いところ。 


行錯誤が楽しめるのだ。 

英雄とはいつたい何なのか 
重いテ—マを扱*〇 ストー リ| 

戦闘の魅力について述べてきた 
が、スト I リ I 面で も、 『2』 には 
独自の視点が設定されている。そ 
れは RPG というジャンルにある 


回復能力を持たせれば長く前線に 意味不可欠の存在である英雄を巡 


置いておける。 

⑧マ U アベル . 


t ……必ずしも仲間に 
しなくてもいい、やや趣味的なキヤ 
ラクタ—。コミカルでかなりクセの 


る問題の提起である。 

いつたい英雄とは何なのか。 r 一人 
を殺せば犯罪者だが、戦争で百万 
人を殺せば英雄だ」という有名なセ 


強い技が多いが、敵が使ぅ技を吸 リフがあるが(『チャップリンの殺人 
い取って自分の技にする能力を持狂時代』 r 英雄とは多くの血の果 

.<1- • • • •! . ■ . —..^..1 ,,‘11 —， -• - ■ . - ^ . 

てに誕生する f を持つている。こ 
/のことを考える新しい時代の誕 
誰を前線に出し、誰をベンチに 生には流血が不可避といぅことに 
下げておくか。また、交代のタイ な p 、 I 時の悪役^甘んじても世 
ミングはいつか。この#たりをス 界のために「英雄」 


つので、ゲ—厶の展開、プレィヤ， 
の好みに応じて成長させていける 


• .—^ l^'l—., _ . ハ ，. • * :J■1 * ■ • •-—vr:!•2^_a r 1 5 !| 


ポ—ツチ—ムの指揮官儀分で 

:■ 4 锋 ^ 择，：：贫 15 -M 

ていくと、ボス戦闘はかなり 
い。基本ラインはアシユレ 

, '%.•く f Joe.JNa •■^-.vl.lil 

^ ^ ^ ^ M 





i. 報ソ . 


• tv^s'.-.-c.."." 


05 T 4 TT 背興944 i 

srf < r 義 




r4^,r.-/..v 


ラッド 


想を生み出すこ i 5^ る。 

【 -. - ,• .1 • ■ i . . , .—"i^^L'.L^ 3.0 , •n.'u’ • • •. 

1 —.—.—.I. 

;::: 沒 ^::1::::.: 

-—/••—yf.la'r.?--- 
:_:.:^::-:ウ?-?.:.:| - |::: 

,1 遍るテロリスト 
「 il ■匯魁ヴィンスフ 

_ルカの一—着—' 1處_した英雄像を 


彼は人類 




9-.— —%.. J—.—. ... 

: : ilRvi ^ 緣 


....—.I 

テイムの回復力やカノンの1 

•—.1 1 /i. , I. .,1> 11.1^ 


>lx.*f I 


1 : 


殺能力を使わないと強敵！ i は 

^ 化缓ダ ^:::*:?^:::::'::;:?:;::^ 

■ ■■ tvj .*,.f sir 


1A- ■- u%. 




境を引いて 


琴——— 


4%-UJ ^ 


■I 



s!. - .,1 ...i-.-.- » ■■- • - - *.«, 1.111111 r.-^,- «■. 

::::>,,■' 一 

- .• •- •- • - . . 

-■ .. - - .1!.1■• . . . . > >. . —.lv-.-.. - - - • I 

. ， 1■•■1••*_•••••! I I- t . -1 .■••■••-1••• . I • • I • I 
■ - 1• 1••»1• .- ■- ?.»•• ••.. .»••■• - - .ti: ■ I —.1. • ' I. .1...• •• - ■•- •1-1 - . - •- • • 

• r - ■ ^ V : : 

..! I I ■.•.••'. く — ■.!.-11..■H1-• » 1% -» •■1.•1»•• .■ ••• -ttl. 

bbmbbbbkvbbwbbvbkkh^. ^ 


• ■ ■•vlvl..f-li ■•■■-.•V 

• I ■ ■ ■ I I 31 • ■■••■ 


度が遅く、敵の先制攻撃で異常ス 
テ f タスなどを被る危険がある。 

③ カノン ……通常攻撃力が 低く、 
防御力も低い が、 フォ丨スポイン 
卜が貯まると強力な攻撃を叩き込 
む。大器晩成型キャラクタ—なの 
で' 鍛えるにはプレイヤ—の愛情 
(プラス忍耐)が不可欠。 

バックアップ系キャラクタ—た 
ちは、以下の三人である。 

④ テイム…… バックアップ 要員の 
一番手。魔力に優れ、攻撃魔法の 

威力も高いが、それよりも回復要 
員としての活躍が中心になる。た 
だし、驚くほどに防衛力がないの 









































透纖彌戀:强誦^^^^霈謂爾^擺 




※ここに記した6人 以外に も jARMSj 隊長アーヴィング、『オデッサ』首魁ヴィンスフェルトなどをはじめ、多くの登場人物たちが自分 
の 価値観に基づく英雄観を持っている。その錯綜こそが『ワイルドアームズ2』の物語を支える強固な テー マを形作っているのだ。 
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後半■蕾頭、アシユレーが古の 
英雄で、「剣#轚女」匕いう異名を 
取るアナスタシアに邂通^^るシ— 
ンは、ゲ f ム的にはどうというこ 
ともない H ピソ—ドだが、テ—マ 
的にはこのことが非常に明確に唱 
われている。ここで、アシユレ— 
は人からどう見えるか、などとい 
うことを超越して自らの心情のた 
めに戦つていく決意を強く見せる 
のである。だが、こうしたアシユ 
レ—の行動は、よく考えれば、ヴ 
ィンスフ H ルトと基本的に変わつ 
ていないことに気づくだろう。な 
らば、なぜアシユレ—は善で、ヴ 
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戦闘途中でメンバ _ の入れ替えができるのは『2』の大きな 
特徴。ボス戦攻略では極めて役立つテクニックだ。 


ィンスフェルトは悪だといえるの 
だろう か。 

「オデッサ」の幹部の一人である 
トロメアは、この点を鋭く 指摘す 
る。 他人が正義を押しつける こと 
を嫌い、部下たちとともに自分た 
ちのような粗野な者でも気持ちよ 
く 暮らせる世界を作ろうと して 
「オデッサ」に加わった トロ メア 
は、 アシユレ—と自分たちのどこ 
が違うのか問いかけ、強ければ正 
義なのかとつぶやきながら、戦い、 
散つていく。ここは'『2の底流 
に流れるテ—マが端的に現れた箇 
所だといえるだろう。味方だけで 


はなく、 敵に も、 それぞれ己の信 
じる 価値観が あり、 それを 守るベ 
く 戦っている。価値観を 貫く とい 
う点では、敵も味方も同じなので 
ある。トロ メアの死は、全編を通 
して、 最も感動的なシ—ンの I つ 
だ。 

もちろん、 『2』 はあくまでもゲ 
—ムである。だから、英雄を巡る 
問題を、娯楽性が崩壊してしまう 
まで不必要なまでに突っ込んで考 
えたりはしない。だが、それでも、 
キャラクタ—たちの会話の端々 や、 
いくつかの H ピソ—ドの中で、「英 
雄とは何か j という問いかけを繰 
り返し行っているの だ。 ストーリ 

I は、 こうした様々な価値観を持 
つ人々との出会いや戦いをとおし 
て、 主人公アシユレ—が英雄とは 
何かを考え、悩み、成長していく 
過程を描いて いく。 自分探しの旅 
に出かけ、その中で成長を遂げて 
いく『1』の主人公たちと比べれ 
ば、 アシユレ—はかなり内省的で 
あり、 テーマ的にも重いといえる 

だろう。腸性な『1』に対して、 


とが『2』に独特の物語性を与え 

てくれているの だ。 

革新的なアイディアを持つ戦闘 
システムと、 重い テーマに 挑んだ 
物語。『1』との 比較に とらわれず 


に見れば、 『2』 もやはり優れた R 
PG であることは間違いないだろ 
ぅ。 変な先入観に とらわれること 
なく、この傑作をブレイしてみて 
はいかがだろぅ か。 
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カスタマイスの戦略性が魅力のアク遂 


カスタムロポ 


機種： N 64 メーカー:任天堂ジャンル：ロボットアクション RPG 
発売日： 99 12 8価格： 6800円 
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かわいい見た目とは裏腹に、$疆__いがあり 4^ るゲ t 厶シ _ K _ マイズ藤 

:■■ ^ •- •-.••• . . % 

略性とアクションのバリ H — シ3;\は、どこに頂点があるかがまるで|龙文€ない。ぜひと 
も友だちと I 緒にやりこんで欲しいゲ—ム羝。 
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見た目を襄切るゲ—ム 
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1ユーザ—が雑誌の情報を見て難 
易度やプレイスタイルを想像し、 
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それ:::|1「徹底的に作りこま為 ; « 
て、ゲ—ムとして遊びやす i 」 


J のゲ—ムをやつて、つくづく ライトユ—ザ—向け or マニア向け ということだ 


思う 


のゲ—ム 、といつた 判断を する。 


そしてこの『カスタムロボ』も 


「任天堂つ て、 なんて見かけによ そしてそれが大ハズレになること その咧に漏れない。 


らないゲ—ムが多いんだ」と 
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はあまりないと思う。 

しかし、任天堂のゲ—ムは、事 


このゲ—ムの最大の魅力 
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昔遊んだ r ハネルでボン』 (SF 

C ) は、 『ぶよぶよ』の二番煎じと 前の情報からゲ—ムマニアが思 


それは対戦の際、相手の攻撃パ 
|ンや地形などを考慮して、全 


思わせておいて、やつて みたら、 


浮かべがちな印象を、ものの見事 1 


種類以上あるパーツから、 


それ以上にハ—ドなアクション。：：に裏切つてくる 
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ズルゲ—ムだつた 


J こで紹介す る。カスタム ロボ 


自分の考えた戦法にふさわしい力 
スタマイズする こと。そして、そ 


前号で紹介した『スマブラ』 も、もまた、 筆者が最初に想像した の戦法を実践していくこと にある。 


I 見キヤラゲ—と思わせておいて、 
中身はまつたく新しいシステムの 
多人数対戦ゲ—ムだった。 


「お子様向けゲ—ム」というイメ — 
ジからはかけ離れた、恐ろしいま 
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あの r ホケモン』だつ て、 子供 ムだつたのだ 


が楽しめるゲ—ム=簡単なゲ—ム 
と思つていたのだが、実は何かと 
覚えることが多く、ゲ—ムとして 
は高難易度でビックリしたものだ。 
こういつたことは、他メ—力 I 


常に裏切らな 
ゲ—ム作り 
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シナリオモードを遊べば、 
次第にこのゲームの遊び方 
がわかるようになってい 
る。この辺りのバランスは 
実に見事だ。最近の任天堂 
のゲームには、多いみたい 
ですね。 


響譯園_ 

ぶ::::::.::::::；3ぼ 

鐘:，’ 


五； 





f ス t 心 t 一教:^ 





れているのだが、これが実に覚え 

やすく、 感覚的に無理がない。都 
A 口で I 力 月 ほど触らないときがあ 
ったの だが、 それだけブランクが 
空いても、再び遊んだときにスト 
レスなくゲ—ムが遊べたので ある。 
筆者自身、 ある 程度アクションゲ 
—ム慣れしているのも確かに ある 
が、 それでも五つのボタンを何の 
苦もな く 扱わせるのは、やはり か 
なり練りこまれた操作系と言える 
のではないだろう か。 

3 D 対戦ゲ—ムの 

新しいシステム 

さて'「3 D 空間を 使っ た対戰ゲ 
—ム」と聞いて、真っ先に思いつ 
くのは『バ—チャロン』だろう。 
という か、 これ以外に広く認めら 
れたゲ—ムはない、という状況だ 
と思う(『バ I チャ』『鉄拳は基 
本的に 2 D 空間 だし、 『エアガイ 
ツ』はマニアック過ぎる)。それだ 
け『パ—チヤロン』のシステムが 
優れているということなのだが、 
やはり、もつと色々なパタ—ンで 
3 D 空間を活かしたゲ j ムも欲し 


いところ。 

『カスタムロボ』 は、 それまでの 3 
D 対戦ゲーム とはまた 違つ たテイ 
ストが ぁる。 

3 D 空間を第三者的視点から見 
下ろしている画面で、全体の様子 
が I 度に認識できるため、同じ口 
ボット物ではぁるが、『パ—チャロ 
ン』とはまた違つた戦術が楽しめ 
るの だ。 中でも地形を使つた戦術 
はこのゲ—ムの根幹ともいえる部 
分で' 実に味わい深い。 

この視点*画面を保ちつつ、 二 
人で同時対戰できるといぅのは実 
にお見事。二人が同時に動くと情 
報量が多くなり、何がなんだかわ 
かりにくくなる もの だが、 それを 
視点を高く し、 攻撃のビジュアル 
をシンプルにする ことによつて 補 
つている。 やや地味な画面にはな 
つてしまぅが、 その 分、 遊びは実 
に快適 だ。 

全てにおいて、徹底的に練りこ 
まれた「任天堂発売らしい」ゲ— 
ムなの だ。 


ろがあるのだ 


そして、 もう j つ感心させられ 


* ■ # 


と、 あつさり と書いて しまつ たのが、コントロ|ラの触り心地 


たが、これだけの武器を厳選し、 
特徴を活かしてバランスを とる、 
という作業は中々できないことだ 


の 良さ。 

N 64 のコン トロー ラは、数ある 
コントロ—ラの中でもかなり特殊 
な部類に入ると思ぅ。 SFC や P 
この辺り、まぎれもなく〃さす 〇〇のコントロ—ラのょぅな汎用性 


と思う 


が 任天堂〃 である。 



はないのだが、きつちりと作りこ 

まれたゲ—ムだ 

と、 「このコント 

口—ラ以外で遊ぶ 
ことなんて考えら 
れない」と思える 
ほど' ツボにハマ 
るの だ。 このツボ 
にハマる感覚で言 
えば、 『カスタム 
ロボ』は間違いな 
く トップ クラスで 
ある。 個人的には 
『ゼルダ』の次く 
らい、触り心地が 
良いと思う。 

加 M せ K このゲームでは 

5バ色5 4 種類の武器と特 

11=殊移動が五つのボ 

物種だぅ タンに振り分けら 
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完成されたカスタマイズと完璧な攻擊パターンでかか 
ってくる伝説レベル。ムチヤクチャ強いです。 


韻品照免 . . 






お辑韶谨餘浩链(逆 i 逆品亞;激品;■浮通-^^ 




no 




VS 加ン 


VS Mb 


に、ステージクリアモ—ドがある。 
これは 「BEGINNER (初級)」 
から始まって5段階のレべルに分 
かれていて、シナリオモードの進 
み具合によって選べるレべルが増 
えるようになっている。上級者レべ 
ルまでなら適当にやっていてもな 
んとかなるが、伝説レべルともな 
るとちやんとカスタマイズから戰 
術を組み立てていかないとほとん 
ど勝てない。ただ、このレべルの敵 
は、考えられる様々なカスタマイ 
ズの理想系ともいえるものになっ 
ているので' ぜひとも参考にして 
ほしいところだ。 


. 1-1 - 


シナ U オモ 


::治:: ; !:;:1 

:::於增：.く？:0 
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_ 一一 







K 交 g 
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ここではシナリオ乇—ドでつ^ p , % くのがリヒト _» s 5•: ㈣ 。 


ま島 




づきそうなポイントをいくつかピ 臺の理由は「ガトリングガン3 
ツクアツプしてみた"手強いがな ある。とにかく弾のスピ—ドが 



と感じても、ちよつとした H 夫、力 


韻.： 


\ 

LV.. 



|発当たると連続ヒツトする 


スタマイズで楽になることが多い _で、実際のダメ 


ので、色々と試してみて欲し 


、〇 ■ 

IV 


れた感が強いのだ 


• ジ以上にやら 

そのため、つい 




実はシナリオモ ー ドは最初から 焦つて自滅してしまいがち 


最後まで、このゲームを楽しむ上 

でのチュ—トリアルになつている。 


実はガトリンダガンはホ I ミン 
グ性能が弱く、ある職度赫れてい 


各種武器の使い方を覚え、地形に れば見てから移動してかわすこと 


応じた&相手に応じたカスタマイ 
ズを 一 つ一つ覚えていくことで" 
このゲームを本当に楽しむ n ツを 
マスタ I できるようになつている 
のだ。 


ができる。そして隙もデカイので 
r 敵の攻擊をかわしてから反擊 j と 
いう基本パターンさえ守れば、そ 
れほどキックはないのだ。むやみ 
に突つ込んだりしないで、冷静に 


ンナリオモ—ドをクリアしてか 対処して S 一 i う。 


ら r カスタムロボ』の本番なのだ 


市民大会の決勝戦？ボツドがこ 
んなにも強力なのか、と思わされ 


友人のシンイチやカリンから戦 
い方の基礎を教えてもらい、次第 るのがカリン戦だ 
に慣れてきたところで、最初につ 


カリンが使つてくるジヤンピン 


ゲ—ムシステム紹介 

前ぺージでも書いたが、このゲ I 
ムの操作はボタンによる4種類の 
攻撃方法と特殊移動(ジャンプ)、 

そして 3 D ステイックによる通常 
移動からなっている。 

メインの武器となるガンは A ボ 
タン、サブの役目となるボムは B 
ボタン、ポツドは Z ボタンだ。これ 
らはカスタマイズ次第で様々な戦 
い方ができる。また C ボタンによ 
るアタック(近接攻擊)も機体の種 
類ごとに差があるし、移動性能が 
変化するブ—ツも選択可能だ。 

ゲ I ムモ I ドは、コンピユータや 
2 P と対戰できる「アーケ I ドモ 
I ド」と、物語に沿って進む「シナ 

リオモ1ド」の二つ。 

最初はシナリオモードしか遊べ 
ないのだが、これはこのモ—ドがチ 
ユ—トリアルの役目になっているた 
め。これが実に丁寧にできていて、 
はっきり言って説明書を読むより 
もゲ—ムの仕組みが理解しやすい。 
ア f ケー ドモ—ドは対戦のほか 


ジヤンピングポツト 
B の破壊力 


ガトリングガンの 
洗礼 
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VS ミナモ 


VS ジロウ 
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ス^—パ ー n マンター ト —ナメント西 
地 II 決勝であたるのは"ライバルと 


それは、これまで比較的有効^つ 
た速距離戦では、まるで歯が立たな 
いからだ。レイフオ—ルガンと逮距 


このバトルは、通常のバトルステー 
ジと違い、ほとんど障害物がない。 
そのため敵の攻擊は移動でかわす 
しかないのだが、ミナモが使つてくる 


シ 


して物語の全編に関わつてくるハヤ 離でまともに戦える武器は、ここま ミナモガンが厳しい。レイフオ—ルガ 


1 j 

沒:-:: 


—IV 
:： 一 P 麗纖 


才。何度も相手するのはうつとうし では持つていないはず 


ンの強化版のようなもので、ちよつ 


1 
:;yr%<'j;- .二 


: ' 

:,藝 0 

.:^〇^^;::1:<, 0 ::. : ::."ぐ."ハ""：: 
i 一^^ぐ i .. 


風 

爆 


見 


いが、この辺りからハヤオの力がど 


ここは近距離戦を挑むしかない。と移動をミスるとボ n ボコにくらつ 


4どん上がつでくるので、かなり駐 スタンガン•スプラツシユガンあ てしまうのだ。ここは近接攻撃に有 


しい戦いになる。 


たりで一気に攻め込もう。そのた 利なスパイダ I ポツドをつけ、近 


大を 


その強さの秘密はドラゴンガン。 めの布石としてのポツドやボムの 中間距離を保ちつつ、隙の少ないス 


_ 


グ#ツドはホ—ミング性能が高く 


射程•ホ—ミング性に#れる上に攻 使い方も、この a りで体得してお プラッシュガンで攻めよう。ジャンプ 


i 範觀が広い。これまではジヤ 擊力が高いので、 


回連発でく 


たほうがいいぞ 


移動を細かく使用した近距離攻擊 


、一**る0とで"な4となく敵の らうと、あつという間に体力を持つ 




玫 ■ ■がわしてきたが、ここでは ていかれてしまぅのだ。一*物を利 




:: s!-:j:-: 


一 £■_ ないぞ 


用しないと、ほとんど撃ち負けてし 


にも慣れておきたいところだ 




■鐘れば、こ s 54 ll ^^ とボム まぅぞ。障害物を越えて攻擊でき 

«^? 方 : ■•u.ii:ir-£^®-...•.?;ii? 供 -: r^j; 招 J:-::i:-- 


カップ予選戰が終わると、今度は 


0 

_ 
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圓 


f 使い分けて戰しブし〜こ*くズ尤 
一一1 J までの腕前ではなかなかそれ 


るポツドやボムの使いこなしが勝利 秘密の場所で行われている闇バトル 


■ 




のカギだ 


の調査へと物語は進んで S く"物語 



_釀__だろ“施意こ__ 

. 一 ：..？. . ：へ「是：ノ ....：....：- 


雜 k 


1 HC *1 

:匕©_譏_ず溥.>1|纖_1ぃれば、そ 

ほ€怖 <:•: ない、ある程度!1 


上は危険だという設定だがゲ—ム的 


にはそれほど難しくはなく、ちよつ 


と特殊な地形が多くて苦労するぐ 


この边りまでくると、敵の攻擊パ らい。ただ、 Eg 天王と言われる敵は 


麵奁■，て擊ち舍う ffi だ。ほとん 夕—ン.カスタマイズも良く考えら 違法パ f ツとされている強力な武器 


織 


@擊ち負けることが t いぞ。地形 れていて" I 筋縄ではいかない敵ば を使ってくるので、どれも手強い 


的にガトリングガンの力押しがし かり。中でも、無敵のチヤンピオン 


中でも厳しいと思われるのがミナ 




■f 重^^^ぬ^ 5^—! 象^^段滚 9^ :---v 妻琴養！®^?——-ナ. 





攻擊範囲が広い 
ドラゴンガン 


璗鼸では勝菖がない 

レ V フオ—ルガン 


障害物がないステージの 
難しさ 








































































一つ一つの 使い道を考えていくのが面白い。ちなみに私は 
最初、機体もカスタマイズできるのに気付きませんでした。 


例えば弾速の遅いガンの場合 
はスピードの速いボムを選び、 
ガンを活かすために相手を空中 
に飛ばしたいと思えば、爆風の 
大きなボムを選択すればいい。 
また、足場の悪い地形だから、 
ジャンプ移動を制限させるため 
に空中で攻撃範囲の広いポッド 
を選択する、といぅのもアリだ。 

このあたりをわかつてくると 
カスタマィズの醍醐味を実感で 
きるので、ぜひとも試行錯誤し 
てほしい。 

③機体に一工夫する 

カスタマイズでちよつとした 


隠し味になるのがこの機体選択。 
アタックは機体ごとにかなり変 

化があつて、ちよつとしたフエ 

イントに使えたりするものもあ 
るのだ。 

中でも面白いのがドレイクで、 
例えば壁の後ろでレイフォール 
ガンを空中に配置しておいてか 
ら、おもむろにアタックで壁か 
ら出る。このアタックはスピ— 
ドが遅く、当てることはほとん 
ど不可能なのだが無敵時間が長 
く、壁から出てきたドレイクに 
つられて、相手がつい攻撃して 
しまぅのだ。しかし、無敵技態 
なので攻撃は当たらず、そして 
そこにレイフォ I ルガンが降つ 
てくる、といぅ中々味のある攻 
擎バターンが組めたりする。 

ほかにも色々なパターンがあ 
るので、対戦に変化をつけるた 
めにも、慣れてきたら使つてみ 
てほしいところだ。 

もちろん' スピード重視•耐 
久力重視•空中移動重視といつ 
た、基本的な選択基準も忘れず 

こ〇 



隙もデカイが当たればダメ—ジ 
が大きいものが多いので、これ 
をいかに当てるかが勝負の決め 
手になる。 


創意工夫が面白い 

このゲームの最大のポイント 
であるカスタマイズ。 

これを意識しなくてもアクシ 
ヨンゲ f ムとして十分楽しむこ 
とは可能だが、それではあまり 

にももつたいない。 

ただ、武器の種類があまりに 
も多く、コツがつかみにくいと 
いうのも確か。何しろ、ガン 3 種 
類、ボム 3 種類、ポッド 2 種類に 
加え、べースとなる機体 Q 種類に 
よっても移動能力やアタックが 
違うなのだから、とまどうのも 
無理ないところだ。 

ここでは、カスタマイズの考 
え方•具体例をあげて説明して 

いこう。 

①まずガンを決める 

攻撃の主力となるのはガン。 


基本は相手や地形を見て、近 
S 遠距離のどちらを中心に戰え 
ばいいかを考えること。障害物 
が多い地形だったら、空中戦に 
優れたガンを選ぶべきだし、相 
手が遠距離戦に優れた武器で力 
スタマイズしてきた場合は、こ 
ちらは懐に飛び込んで戦うのが 
有利なので、近距離で戦うため 
のガンを用意する、といった具 
合だ。 

②サポ I 卜用のポム&ポッドを決 

める 

ガンは威力はあるが隙が大き 
い。また、どこかしらに弱点を 
もつているのだ。そこで、ガン 
の弱点を補うことを目的として 
ボム&ボッドを選んでいく。 
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【サンプル A 】 


【サンプル日】 


遠距離戦を重視したカスタマイズ 空中戦をメインにしたカスタマイズ 


ドラゴンガン—中•遠距離戦が 
得意な武器と して。 

アイドリングボム Di スピード 


イーグルガン—空中戦に強いガン 


0 


ジオトラップボム i 相手の地上 
での行動を制限させるため、爆発 


める こと。 それはこのゲ—ムも例 
外ではない が、 特殊な武器が多い 
のでイマイチ組み立てにくいは ず。 

ここでは、 そのいくつかの例を 
あげてみ た。 


© フレ V ムガン + G 型のボム&ポ 

ツ F 

G 型のボムは相手を上方向に吹 
き 飛ばす ので、 そこにフレイムガ 
ンを当てる。フレイムガン自体の 


が遅いドラゴンガンをサボ—卜す が大きく長時間ボムの判定が残る〇 スプラツシユガン+ストレ—卜 連続ヒット感が気持ち良いので、 


るために、爆発の大きなボムで相 ボムを陡う 


ボム G + ジヤンピンクポツド B 


いかにも連続技っぽく感じるぞ 


手の動きを止める。 


シーカーボツド Fi さらに相手 


ジャンピングポツド B の爆風に 0レフト(ライト)ア—クガン+ラ 


スパイダ—ボツド Gi 上記の二 を追いこみ追加ダメ—ジを狙う。 
つの武器は即効性に欠けるので、 


相手に近づかれない よぅに、 自分 
の周りに配置しても誤爆しにくい 
ポッドを® ぅ。 


コンボ狙いのカスタマイズ 


重ねて、ストレ—トボム G を当てた 
り' スプラッシュで相手を固めてか 
らストレートボム Q で持ち上げる。 
フレアな ど、 上方向にアタックを 
対戦格闘ゲ—ムでやつていて気 出す機体ならばボムを当ててから、 
持ち良いのが連続技(コンボ)を決 アタックを決めるのも気持ち 良い。 


V 卜(レフト)シユ—トポム 

挟み込み系コンボ。空中でボム 
が当たつたのを確認してから、地 
上でガンを当てにいくとやりやす 
い。 相手を手玉にとつている感が 
強く、 これまた気持ち 良い。 
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機種 ： PS メーカー：バンダイジャンル ： ACT 
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ここに注 S 


ブーストを利用した高速移動と、スタックボムの連携がなんと言っても 
^気持ち良い。この難易度を乗り越えるだけの価値はあるぞ。 


巨大兵器と生身で戦う気分爽快爆 

サイレントポマ 
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身の毛もよだ0 
激ムズアクション 
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まず、 始めに注意 t ておきた 




卷いが、叫びも G た态、_疆 
なゲ—ムなの!:。 


た敵は画面外に出るまで口 
ツク されたままなので、素早い 


s 審1 

:--::- s - i 菜垂彩 ■ 


こと。 それはこの f サイレントボ 


ではこのゲ—ム、具体的にどこ 敵に効果的だ 


マ—』というゲームは戦蹰アクシ がどう〃ムズイ，のか 


ヨンゲ—ムだ が、 いわゆる 
それとは異なる、特異なアクシヨ 
ンを用いたゲ—ムということ だ。 


、まず、 主人公ユタの武器は〃ボ 
ム"だけ。このボムの基本操作は 
地面に置く ことで、 直接敵に ダメ 


ただし、ロックオンは操作が非 
常に難しく、ボムボタンを一度押 
したら、ずつと押しつぱなしにし 
ていないとロックが解除されてし 


そして、付け加えて覚えておいて —ジを与えるには、ボムをセット まう◦またサイト起動中にダメ 
欲しい ことは、 攻撃の激し さ、 弾 
の多さな ど、 全体的難易度は"普 
通のそれ，と変わらない。 


4爆風圏内から逃げる1爆破、と 
いつた手順を踏まなければいけな 
ん 、まてよ、 この手順、どこ 


\ 〇 
i 


J れを統合するとどぅなるか… かで見覚えはないか 




そろ 


というと、 とりあえず「激ムズ」 近未来的な世界設定や外見にダマ 


(笑) 


されてはいけない。プレイヤーの 


アクシヨンゲ—ムだから、ある やることはまさしく『ボンバ—マ 


程度操作に慣れるまでが鍵とはい 
え、このゲ—ムの場合は操作に慣 
れたと ころで、 「だから何？一とい 


ン j 。 でも相手は風船に顔が付いた 
ヤツじやないから 気を付けろ！ 

通常の爆破行動以外には、ボ 


つた具合だから困る。「そもそもこ タンを押し続けると出る"サイ 


れ '設定からして理不尽なんだ 


卜 


を利用して敵をロックオン 
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主人公に与えられた武器は煽弾のみ。キミは爆破の灸シャリスト i 夕，と _Mifllj 
ットを救える®:問答無用なアンゲ—ム|<^シャリスト向41___のゲ|ムだ。 
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GAME of 1999 (下半期） 



ユタ：「お前を助けたワケではない、指揮官が必要だっただけだ」 


アンリ：「ひどいこというのね……」2人の恋の行方は（謎）!? 


ージを受けてもロックは解除されて 

しまうので、 結果 的には、ボタン 
を押したまま、ひたすら敵の攻撃 
から逃げ回りつつボムをセットす 
る、ということになる。なんとマ 
ゾヒスティックなのだろう…。し 
かし、ロックオンをモノにしない 
とこの ゲ—ム は始まらない、いや、 
終わらない(クリアできない)の 
だ。 嫌で もこのくらいの 試練は乗 
り 越えても らうぞ。 

ちなみに、"サィト"、〃ロック 
オン"の言葉に、どこかで聞き覚 
えはあるだろうか？ わかつた人 
は STG 好き。そう、この一連の操 


作は『レイフオ—ス J や『蒼穹愚連 


アクシヨンゲ—ム特有の「新し 


たところ、惑星ホ—ネツトの危 


隊』などのロックオンシステムに近 動きをマスタ—した時の快感」と 機を救うため、 " DANTE " 内 


いといぅ か、 そのまん ま。 なんでも 
このゲ I ムの制作者が元タイト I 
の『レイスト—ム』制作チ—ムの一 
員だつたらしいのだが、とにかく S 
TG が好きなんだなあと感じてし 


いぅ点ではトツプクラスの気持ち 
良さがあるし、そのあたりを計算 
に入れた構成•敵の配置なども見 
事なもの。敵の無茶な攻擊にボム 
だけで立ち向かうところがストイ 


部への潜入、爆破を命じられる。 
かつては、人間兵器として孤独に 
なり、感情をなくしていたユタだ 
つたが、この戦いで仲間の存在を 
再認識することになり、次第に感 


まうほどに、敵の攻擊バタ—ン、弾 ツクにも取れ、"我こそは硬派"な 清を取り戻していくのだつた…。 


の動きまでもが STG スタイル。 ゲ—マ—に推したいところだ。 


プレイしている時の感じは『レイス 
卜—ム』をノ—マルシヨツトまつた 

く擊たずにやつてるような感覚だ 
(という時点で、難しいのが確定で 
すね)。 


爆破のために生まれた 
人間核兵器 

ゲ—ムの背景には〃惑星ホ！ネ 


物語の内容そのものは、ゲ—ム 
に直接関係はないが、舞台となる 


戦檻" DA 


、超人人間爆 


破マシ—ン、ユタや、その仲間た 
ちのキャラクタ—には見どころあ 
と、 それを我がものにし、 り。 この作戦でユタの上官となる 
操作でとまどうのはこのくらい。管理を目論む〃司法惑星同盟"と 女指揮官、アンリや、金次第でど 


ツ 


あとはボタンによるジャンプと、 


の大きな戰いがある。物語は、司 


つちの味方にも付くという、食え 


2 回 連続でジャンプボタンを押す 法惑星同盟側が送り込んだ、全長 ない女 スパイ、 ミチ— ノなど。 


とできる"バーストドライブ(高 


m の超弩級戦艦" DAN 


各ステ—ジには毎回〃脱出経路 


速移動)、ボムの操作では、ボムの TE " が、今まさに惑星ホ—ネツ を摧保しろ！，などのテ—マがあ 


重ね置き(スタック)"連鎖セツ 


を照準にとらえようとしている 


{チェイン)、3種類の特殊ボムな ところから始まつていく 


〇 


どがある。細かいテクニックにつ 
いては、後ほどコラムにて個々に 
解説していくとしよう。 


とまあ 


V 


ムズイ"ことにつ 


主人公、ユタは、軍事兵器とし 
て遺伝子操作を受けて生まれた男。 
文字通り〃殺戮兵器，として数々 
の戦いをくぐり抜けてきた、爆破 


り、それに沿つた物語がム—ビ I 
で揷入される。この"ちよつとし 
た小話，的なム—ビ I も『サイレ 

ントボマー』の H ツセンスの 一 つ。 
B 級テイストと取れないこともな 
いが、それはそれで、楽しんだほ 


てあれこれ書いてきたが、どうに のエキスパ ー トだ。ユタは、戦犯 うがいいと思うぞ(笑) 
もならないというワケではない。 として懲役300年の刑を受けて 
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ターゲットなど、高得点のものをコンボにするには、あらか 
じめ狙いのものにダメージを与えておくのがポイントだ。 
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イズは重要な攻略ポイント。カスタ 
マイズには" E - CHIP といぅアイ 
テムが必要になる。チップはステ I ジ 
内の障害物に入っているので、なるベ 



マテ U アルリキッドの 
効果的な使い方 


り、それぞれ赤(ナパ—ム\生体兵 く取り逃しのないように 


器に有効)、青(パラライズ\電子 


カスタマイズできる装_は 、ボ 


機器などに有効)、紫(グラビテ ムのスタック数 (1 度に置ける個 


マテリアルリキッドとは、通常の ィ\近くにいる敵を吸い寄せ+ダ 数)、サイトのレンジ(ロックオンの 
ボム以外にアイテムとして手に入 メージ)、となつている。敵の種類 射程)、シールドの 3 点。中でも重 


る特殊なボムの こと。 LR ボタン 


に合わせて使い分けていくことで' 


要と思われるのがレンジ だ。 射程 


で選択、 〇 ボタンでセツト/スタ 戦いが有利に進むことは間違いな が短いとかなり苦労する敵がいる 


ツクができ、通常のボムと同様の 
操作により、爆破することができ 
る(ロックはできない0 


キッドの種類には3種類があ 



ン 


〇 


せ 


刻 


し…といぅ か、 使い分けていかな 
いとクリアは厳しいだろぅ。使用 
回数に制限があるものの、各 ミツ 
シヨン中にいくらでも手に入れる 
機会はあるので、抜けられない場 
所ではいろんなリキッドを試して 
みるのが得策 だ。 

特に生体兵器、電子機器(ハ— 


ので、常に多めにしておきたい。シ 
—ルドは腕に自信があれば、そん 
なに多くなくてもいいだろう" 


k 



連続破壊で 
より高得点を目指す 

敵は、普通に攻撃(爆破)しただ 
けでは、敵の点数 XI 、通常の得点 


ドシェル)との戦いでは、マテリ 分しか得ることができないが、あ 


本 

^ 

が 

の 


アルリキツドが必須といつても過 
言ではない ぞ。 


E - UNIT の 
振り分け 


る条件により、このスコアが最大 
で X 10 にまでふくれあがる。 

その条件とは、"一定時間(数秒) 

の間に敵を倒し続ける"こと 

スタックやチ H インボムで多数 

後べージの各ミッションの解説にも の敵を同時に倒しても良いが、よ 



〇 


テ 


あるよう に 、 E i UNIT のカスタ マ 


り高得点を狙うには、時間内に敵 


を倒し続けてコンボにしていくの 
が I 番効率が良い。とりあえず仞 
倍の点数を見るには、ハッチなどか 
ら無限に出てくるザコ相手に試し 
てみるといいだろぅ。 

ちなみに、各ミッシヨンをクリア 
したときに出る"ランク表示"。 
これは主に点数が基準となつている 
ので、ランク S を狙ぅならば、必ず 
このコンボテクニックは身に付けて 
おきたいところ。ほかにボーナスと 
して、ライフボ—ナスやタイムボー 
ナスがあるが、これらは頑張つてみ 
て も、 たいして変わるものではない 
の だ。 
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GAME of 1999 





鼸_ミッシヨン攻略 

このゲームは全14面からなっている。ある程度アクションゲームに 
慣れている人ならば、繰り返しプレイしていればなんとなく進めるよう 
になるけど、それでもつまずくところは多い。ただ、それはアクション 
的に難しいのではなく、「解法を見つけにくい」、といったパズル的な難 
しさのほうが強いのだ。ここではそのパズルの解法にあたる要素をい 
ぐつか列挙してみたので、ぜひ参考にして欲しい（まあ ％ 前提としてア 
クシヨン的に難しいというのは確かにあるけどね…）。 
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サイトのレンジを 
上げることで、大 
分楽になるハズ， 
前半戦で ダメージ 
を受け適ぎてし r 
わな 


. 結龜_|__懸結 
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炙®: rvrwla^"，^v, 

や0か： S なのは、 rl 夕蝥し0こく遍 
を持0たヤ g 夕—ゲット破壊に M を敢ら n : M 3る 
<すぐに追いつかれてダメ i ソを受けてしまラぞ。 

5 J でポイントとなる0は、：^卜を使つック 
オンと' マテ U アルリキッド{薄)のバラライズだ。パ 
ララ Y ズで A— ドシェルの動きを封 じ、 ロック、もし 
くはスタックで一気に力 

夕を〇けよう。 py::.:.c … i ……： ■ 

ボスのハ—ドシXル3 _.,. € 

1 〇 恭ぃ—， 一 
倒していけば 楽だ。 4 
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わされず、落ち 


狭い足場に 


敵の攻撃そのも 
のに隙が少な 
い。まとめて倒 
そうとせずに、 
各個撃破でいく 
のが基本だ6 
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器に葙効なナ Kf ムリキッド"複数0敵を^じ位 
釅に誘導し、ナパームを爆破？足止めにもなるの 
でこれはぜひとも覚えて欲しいテクニックだ？ 
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ボムは、仲間同士 
でもダメージになる 
ので、アンリに当た_ 
らぬように.:..特にリ 
キッドを使う際には 
細心の注意を 
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した」ストイック y 挑戦で连るもの 
が減. np きたような M がしまず.。.そ 
れはある廉_ぢ求つと B 臭.< '' 令で 
は流行5な. S ゲ—ム性 K 腴る___ ~ 
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に向がフてジャンブするのが I 番かわしやすい置サ分 

は、廷 S 1 刖に 
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大正ロマンを感じさせる細かな演出が気持ちよい。こ 
の起動画面もセンス良いです。 


ここに注 S 


トリガーシステムだけでなく、キャラクターの表情を含めた細かな演出 
も見所。本当に丁車に作られていると感心します。 


ナ y フイ 

少女ニハ向ヵヌ生業 




m 楽少女探軸^!〜 


i 幾種 ： PS メーカー：ヒューマン 

ジャンル： ADV 発売日： 99_10_7価格： 5800円 



偵で ある。 滅多なことでは動かな 
い。 それに、そもそも御神楽先生は 
推理の天才であるがゆえに、通常時 
はまつたく使えないという設定にな 
つてぃ る。 そこで、半人前の少女探 
偵たちが殺人事件の現場で聞き込 
みを行い、先生の推理の材料を探し 
てくるというのがこのゲ—ムの大筋 
なので ある。 

探偵事務所のスタッフは 3 人+ 


犬正時代は 
心のふるさと？ 

時は大£、花の浅 草。 その片隅 
に、 推现の天ネとの呼び名も從い探 
偵が事務所を構えていた……。 

大正時代といえば、思い浮かぶの 
は帝都、銀 ブラ、 モボ 、モガ、 デモク 
ラシ—、 ハイカラさん、カフ H — の女 
給、 帝国華撃団 。とにかく 現代人の 
心のふるさとである(本当か？)。何 
は ともあれ、同じ 日本な のに、どこ 
かエキゾチックな魅力を放つ ている 
時代ではないだろぅ か。 そんな時代 
背景の 中で 起こる殺人事件を解決 

する、 なんていつたら レトロ 探偵マ 
ニアにはもぅたまらない設定。その 
手の人にとつて夢のようなゲ—ムが 
『続•御神楽少女探偵団』 。しかも、 
このゲ—ムは舞台設定が凝っている 
だけでは ない。 章立て方式で次々と 


手強い事件がプレイヤ—の推理力 
に挑戦を仕掛けてくる。従来の推 
理ものにしばしば見られた、「行き 
詰まつたら n マンド総当り」といつた 

無粋なプレイ方法を廃すべく、新シ 
ステムを考案。推理することの楽し 
さを前面に押し出した、画期的な 
ミステリー ADV である。 

このゲ—ム は、 もともと o 年に発 
売され た、 『御神楽少女探偵団』の続 
編だが、ゲ—ムシステムがよりグレ 
I ドアップして、単独でプレイして 
も支障はないた め、 ここで紹介した 
い。 とはいえ、前作もできたらプレ 
イして欲しいものだが{前作につい 
てはコラムを参照のこと)。 

しかし、何 ゆえ「少女探偵団」な 
のか？普通のゲ—ム なら、 名探偵 
がストレ—卜に捜査を行うことが多 
い。しかし、 この作品の中核である 
「御神楽探偵事務所」を主宰する御 
神楽時人先生は、帝都 I の天才探 


大正時代に花開いた帝都•東京の 文化。 しかし"一見平和に見える街の裏には陰惨な殺人を 
引き起こす怪人や謎の組織と人智の限りを尽くして戦う 名探偵、 それに 彼を 助ける3人の可 
憐な少女たちがいた。このゲ—ムは大正の少女探偵たちの活躍を描いた作品 だ。 
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¢3。まず、活発でちよつとそそつかし 


テムが採用されていることで、ゲー 


証言に対して的確にトリガ—を引 


リ—ダ—格の鹿瀨巴。日本画家 


ムがぐつと面白くなつている 


〇 


くと、そこから会話が発展して、新 


の弟子で芯の強いめがねつ 娘、 桧垣 


このゲ—ムでは、1章は事件編* 


たな隋報が入手できることがある。 


千鶴。そして、子爵家の令嬢で上品 


だが皮肉屋の久御山滋 乃。 以上の 
三人が、通常は事件の捜査に当たつ 


捜査編.解決編の三つで構成され、 
さらに 捜査編はいくつかのパ—卜に 


入つてきた情報の重要度によつて 


分かれて いる。 捜査編は主に小ノ女た 


「推理ポイント1_が貯まつて いき、一 
つの パー トでポイントが 20 貯まる 


ている ◦さらに、 御神楽先生の身の 


ちが聞き込みをすることで進んで 


とクリアというシステムだ。といつ 


回りの世話をしているハーフの少 


いくのだが、ここで使われるのが推 


て も、 トリガ—を闇雲に引くことは 


年、ランドルフ丸山(通称蘭丸くん) 理トリガ—である 


0 


できない。 各。 ハ—卜でトリガ I を引 


が、時にメイドに女装して潜入捜査 


推理トリガ ーは、 人の証言をピツ 


ける回数は決まつており"いちいち 


をすることがあつたりと、バラェテ 


クアップして、さらに突つ込んだ話 


証言を取つていく と、 すぐにゲ—ム 


イ—に富んだ構成 だ。 


を聞きたいといつたような時に使わ 


才—バ I になつてしまぅからだ。慎 
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作： 
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証言の矛盾点を 

推理トリガ—で突け 


れる 。人との 会話 中に、 メッセ—ジ 


重に人の話に耳を傾け、矛盾点を 


の色が変わつ たら、 トリガーを引け 


突くようにトリガ—を引くことが 


るようになつたという合図。重要な 必要になるの だ。また、 最後の推理 


このゲームの捜査方法は、事件の 


現場などで関係者に聞き込むとい 


う才 I ソドツクスなもの。画面クリ 


ツクや暗号奢«く局面もあるが、そ 


れ錄ど多 い。 大正時代は一 


応科学的な捜査方法€>纖 W 入れら 




れ MI 1::; 謂、ま S まだ進んでいな 
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一1;^||代。それに、犯_に使われる卜 

_ックもおのずど腦藏毫_,くる 

Ilf B 圖__込みがメィ 
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編では、 聞き込みの成果を生かす た 


め、 選択肢を選んで事件の全貌を 


明らかにしなければならない。ここ 


ではゲ I ムオ I ハ I にはならな 


が、 探偵のプライドにかけて全問正 


解したいもの だ。 な^なか手強いゲ 


ムである 


〇 



なんとい f 


るのは、ワイワイと鼸がしい三人 Si 


1応は「職業婦人」なのだがど一 j か抜 


けたところも 多い、 愛すべき少女た 
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物さ 


ちだ。一 ti 人ともにキヤ S が立って 
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本作は非常に江戸川乱摄 ‘ 響#,. 


深い。タイトルか5して少年探偵団 


だし、前作の練習シナリオ五銭銅 


貨：は乱歩の処女作：二銭銅貨一の 
もじり、最初の死体は『蜘蛛男 i の 
ネタである。今回のラストも某作品 


を彷彿とさせる。ネタが割れるので 
書けないが。乱歩の作品は古びない 


面白さが ある。 彼のエログロ感覚は 


現代のサイコキラ—に通じるものが 


あるようだ 


一方、現代に書かれたレト□探偵 
というと最近は京極夏彦だが舞台は 


戦後。 戦前の雰囲気がよく伝わる私 


立探偵ものといえば盲目で美貌の探 
偵が活躍する：陀吉尼の紡ぐ糸」 


(藤木稟)やアメリカ帰りのモボが 


銀座で探偵事務所を開いている設定 


の藤田宜永のモダン東京シリ—ズな 
どがあり、浪漫の香り漂う帝都でダ 


ソディな探偵が活躍する。前者の続 
編でぁる八—メルンに哭く笛一な 


どは浅草が舞台ということもあつて 


お勧めだ。 
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て' 表情もコロコロ変わる。その掛け 


たりするなど、アニメをかなり意 


合いはなかなか 楽しい。また、 普段は 識 している。 特に ムービ I は" PS 
昼行灯ながら、最後に冴えた推理を のゲ—ムとしてはかなりクオリティ 
披露する御神楽先生も格好いい。そ が高い。 

の他、脇を固める刑事や 庶民、上流 外見は 軟派、 中身は 硬派。 おまけ 
階級の人々など、多数登場するキヤ ml で、 サ—ビス精神に溢れた遊 


ラクタ—が生き生きとして人間味に 
溢れているの も、 このゲ—ムのもうひ 
とつの魅力である。 

本 作は、 画面を見ればわかるか 
もしれない が、 キヤラ クター デザイ 


びやすい作品で ある。 

しかし、 周知のとおりヒユ—マン 

は和議申請を行つている。 r 推理 トリ 
ガ I 」という秀逸なシステムの先行 
きは不透明 だ。 無事、このシステム 


ンをアニメ—夕—の小林明美氏が担 を使った推理 ADV の新作が登場す 
当し、 声やム—ビ I も大量に入つて ることを頭つてやまない。 
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I しばしば事件の舞 #と ^ p 、 1 楽探師 たちは、 女 

偵事務所にも近い r _ i 。 i ラ館楽街へと変 a 
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偵事務所にも近いラ館 
や見世物小屋があ nfccvi :、 何4 j も猥雑 
そうな場所だが、名纏蹇 cy 驚初めて知 
ったという人も多いの が。 
六区はもともと、明治政府が設置した浅 
草公園の I 部で ある。 明治 17 年、 浅草公 
園は六つの E 域に分けられた。〖区は浅 
I 早 寺、 二区は仲見世……と 続き、 六 E は 
田んぼを埋め立てた見世物小屋専用の 
地区だつた。ひとことで言えば場末に怪 
しげな出し物を閉じ込めたので ある。し 
かし、雑草のように商魂たくましい興行 


師たちは' あつといぅまに六区を一大娯 
楽街へと変身させた。やがて、西洋文化 
の漫透に伴い、オペラやダンスレビユ L 
活動写真やマジックホ^^ルと3〇たハィ 
カラな出し物に人気が集ま〇た夕大正時 
代、特 ! c 人気が高かつ te のがオペラで「ベ 
ラ ゴロ」 と呼ばれる熱心な男性フアンが 
いた"元祖アィドルマニアである MS 沢 
g 3治もべラ ゴロ だつたといラ。 

六区は、 S 災をはさみつつも繁栄しつ 
づけ、 r 喜劇の王様 jh ノケンを輩出した 
が t 昭绍年代、テレビに押されて衰退 

していつ た。 


11^で^1|ぃたょ『っに"このゲ 


-ムは f 御神楽少女探偵理シリ 
—ズの2作自。1話目はいきなり 



前作の続きなので戸惑〇てしまう 
プレイヤ—もいるか4 P しれな い。 

2作目か5遊んでみ r もそ nII ど1苏备が、 I 藝大 fu 


支陳はない が、話 やキヤ ih クタ 


のは推画編の掇 S 。 


に感® I 入するために、前作奄遊| _1> _人が推 
んでみるのも：；いだろう。前作に I 理奄_ず瀑1^把 
_されているのは、 r 五銭鋦貨」 
r 幽鬼郎」 r 太白星」『夢男」「甦る 
藜男 J 『 獵奇同盟•前編 j の 六つ。| 


n たが，続纏ではプ 

. - .1-■ ••- - - . . . • - • - - - .1. -.••••• •••• .• - •. 

レイヤ—が_で寒 
る^*つになつた"薩た 


lTl__ 


うち藏奇 — j は織編にも|一ゃゃ怪奇&が強調され艺：|._、 
されている◊巴が時人を擊〇て終|続鏞では社会派の事件が多ぃょぅ 


わる1的なラストは、統編の_だ。ま紀、騸觀ぃ|』る1:_,_ 


場がアナウンスされ M 11 なか〇た 
1あつて、を呼んだ。 
これは、もともとーケ月後に発売 


鏞奶方が字が小さ <' そ ❹分、 12 
リフのデイテ f ルが書き込まれて 
S る。 ただし、やや読み^ SS " 


$れ るは ずだ n た練 網が、 スケジ j 全 ifc _0 B が！^ ^ す s が" 
ユ— ルの遅れで If の発売にな I _ も悪く はない。 特にぐ 乱歩風 
つてしまつたことが原たと I の荒磨_絲讎髑■捨 r がたいと 
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独自のシステムを採用したため詰まる場所も多い『御神 
楽少女探偵団』 。そこでここでは 詰まりやすい場所を中 
心に各章のあらすじと大まかな攻略を 掲載。 


いい探偵になる方法 


このゲ—ムで円滑に推理を進め 


けではダメ。トリガ—を引かなけ 


れば探偵が知つていることになら 


ない。トリガ—で知識として確定 


るボイントはいくつかある。まず、 


推理トリガーの使い方。刑事や医 


者が教えてくれる死因や死亡推定 


時間などの具体的な事実は聞くだ 



させておかなければいけないの 


だ。 そうしなければフラグが立た 


ず、 話が動かない場合が多い。慣 


れないと案外陥りやすい状況だ 


また、 画面 クリック する場所は 


見落としや余計なトリガ—消費が 


多 
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IV 


J のゲ—ムで詰まる原因の 


多くは画面クリックだ"死体関係 




は念入りに、そうでない場所(被 


害者の部屋など)は憤重にいきた 
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fv 


関係ないポイントが多いため 


だ。 それから、アイテムを入手し 


たらかならず調べておこう？ヒン 


卜が騰され T いることもある。 


1繼 






各章での攻略のヒントは以下を 


で I :観ん r みて欲しいノ 

こぃポィントを中心に掲 f た。 
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それはとある新聞記者の WS からのゲームの影の難関•画面クリック 


始まつ た。 行方不明の少年少女を追 では、 なるべく無駄なくトリガ—を 


ううちに、 何らかの事件に巻き込ま 


この章では失81-< 


れた 6 しい 彼は、 時人が到着した時で共通する身の回り品に注目"全般 


には殺されて いた。 やがて御神楽探 的に、 殺人現場以外の画面クリック 


薪はを楽しむ r 獵奇—」ではトリガ—を_しすぎないよう 


という謎の組織に脅かされること に 
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この事件との女奇術師殺人 


後編では、途中手に入る写真はよ 


との関連は？ 


く 眺めて実地で比べてみる こと。 こ 


この章は！にも i されている れに限5ず入手したアイテムはすぐ 


「撕奇同盟」 と、 その続きにあたる にチ X ックするのがコツ rc 
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「続•獵奇同盟」で構成されている。 


「獵奇一一！」はスキップで1 TJ るのでプ 


レイし なくても構わないが、初めて 


の人は捜に费る1プ 


レイしておいた方がい S だ§っ。た 


獵奇 — j はいきなり手猶 


i では話を良 <閫ぃ艺_の 


ある人に突 n 込みを入 rl るこ 
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新 fc な謹が手に入 0た5、無 


人の_に&来る0ともある 
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1^: ••资 

神楽先生の過去が関わつてくるシナリオ。 
i 滋乃の淡い初恋と絡まって、なかなかセツナ 
f 物‘_爲翁|?,5おります。 
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もないものといえば…。二つ目の金 
庫のダイヤルナンパ—は' 直前に入 
手する芝居の台本がキ—になってい 
る。 よく見る と、 人1の上の演出 
記号には矛 i ある。握！^容を考 
える と ありえない動作のをピツ 
クアップして、ダイヤルナンパ—に 
どう当てはまるのか考えてみよう。 
それぞれの人1 には、 非常に分か 
りやすい、 と ある共通点があるの 




の劇団 i 者が集まつた s 
の屋敷で起きた、踊り子の串刺し殺 
人。その事件から浮かび上がる、優 
雅な家庭の真の姿とは？ 

いきなり最難 I が待ち受ける第二 
章。 まずは焦らず死体チェック 。ポ 
イントは2力所あるので見落とさな 
いように 。次に 人 i と所 i 団を 
確認す る。 「知らない名前が出てき 
たらすぐトリガ—」が 鉄則。 i 者 
の部屋へ入れるようになつても"卜 
リガ—を引きすぎないように。実は 
ポイントになるのは一力所だけ だ。 

一は舞台となつた小野 f 承への 
聞き込みが メイン。 矛盾点にはガン 

ガン突つ込め。やがて、おそらく本 

作日 IS - K の難所である暗号が登場する 

のだが、はつきり言つてかなり厳し 

い。 具痛な解決 i としては、ま 

ず I つ目は記1 T の形に注目" N には 

二つ、△には三つあつて 〇 には一つ 


"-—-- - - 



以前、^:楽_事務所が事件をに生活反応がなかつたことがわか 
解決した地である新潟を時人る。この奉実はどういう ijiM を持つ 
と蘭丸が ICIS したとき、その事件はのか。それを念頭におきながら推 
起こつた。嵐の夜が明けた後に^か理二〇一していくことになる。この 
つて5た、めつた切りの^ T 残さ事件では、一^者の証言にはどこか 
れたのは幸薄い家族。いつたい誰がに偽証が g さつている。そこで、被 
悪いのか？ IMP とは直接—ない人物にしつこ 
第三章はパ—卜数が少なく、捜査く話を聞いて、麗者のアリバイを 
範囲も狭い、インタ—ミツシヨンの洗い直しておく必要がある。画面ク 
ような章である。犯人の目星はつく リツクのポイントは、わかりやすい 
だろう。そこで、アリバイ崩しが事 ので何とかなるだろう。 

件のポイントになる。まずは_の 
確認。 3 力所と取るポイントが多い 
ので気をつけよう。 次に、周囲の人 
物の証言を取る。 特に アリバイ関連 
を意識し、「いつどこにいた」とい 


う具：な供述に対して、の意 
味でトリガ—を引いておきたい。そ 
れから、もれ聞こえる dunlin の_ 
と行動が、後々重要になつてくる。 


せミ 
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んで 

との 
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後半のパ—卜に入ると、^:の傷 


娘ちな 
人くか 
三し P 
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才^^ 
リほ Sr 
ナれ 
シそ^7 
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隅田川沿い"桜の下で見つかつた ていく。 キ—ワ I ドは仮面。被害者 


のは三人娘そつくりの仮面をかぶつ の死因をはっきりさせて おこう。 この 


相前後して舞い 章の後半はとにかくダミー証言が多 


策晒もいかぬ少年によ いので、 ト リガ— は吟味してから引 


る母親深しの依頼。ふたつの事件は いた方がいい。特に思わせぶりな証 


どうつながるのか？ 


言が多い仮面舞墼 H の主署 


5の事件を並行して捜査意◦全部取ったらすぐにトリガーが 


する ことになる。 行動範囲は広い 尽きて しまう。それと、 少年の実家 


S しないよう に。 


の書斎には要注意。本棚のどこかに 


要素は除外しつつ推理せよ 


〇 


力所だけボイントが ある。 見落と 


まず、 警察へ行つて被害者の身元 して詰まりやすいので注意する こと。 


を閬き、音楽院を出現させる 


〇 



者0バッグを調べる際のポイントは 


2 力所。 いか e も怪しいアレ努に 


も、驅署|聞<とね^る#のが。 
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し：.：：.■:.寡 


大正デモクラシ—の影で不平を抱 


最後の殺人は密室で 起きる。 この 


える軍人たち がいた。 極秘に軍事機現場で逢さいなことも重 i 。 三つ 


密が持ち込まれた客船で起きた、美のポイントを見逃さなければ、解決が 


術商段しの意味す る ものとは何か？ 見えて くるだろう。 そして最後の難 


禅楽糧事務所が手がける最後の問、機密はどうやって船から持ち出さ 


事件が 始まる。 


れたのか？を推理すれば、犯人特 


前半は、 客船と S う 密閉空間が舞定は 近い。 


台。乗客は美術商の団体と陸軍の軍 


思惑が複雑に入り乱れるこの事件 


1^ では、 どのグル—プがどう考えてその 


る。第一の殺人が起きたら死因を確行動を起こしたのか、整理しながら推 



現場 i 証—。 第二場理した方がいいだろう 


には、 合計五つのポイン トがある。 忘 


れやすい扉周 04 P 念入りに IT へ去つ。 


後半、 舞台は美 i <0 一人、 浦安 
の屋敷に 移る。 まず自殺し fe とされ 


る无の寅の變爱く、親場 







亡推定時刻を確かめる • 




争いが影を钃とすこの！ H 件では複数 
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0 TREASURE/ESP 1999 


ここに注目 


本作は、最近ほとんど見かけなくなった、純粋な 2D ゲームである。しかも、 
それでいて内容は全然普通じやないからすごい。 


奶誰にも止められない、爆裂無敵のミサ爾醒^^ 


爆裂 無敵 バン^! 


機種： N64/DC メーカー：トレジャー • ESP ジャンル： STG 
発売日： 99 .9_3( N 64 版)/的-12 _ 9 (DC 版)価格： 5800円 



. 

■ 




全宇宙が待〇ていた 
男の星から来た 2 DSTG 


せ■のが麵雜だか S だ。！^_がど 麵： i ! 敵も弾も爆発 
こにいて、敵がど U から来る®驗ゃ も、 何もかもまったく全然足りて 


0 


主流となるハ—ドが、 SFC な 
どのスブライト表示に特化したマ 


そ>1な基本的なことさえ、30 
間では解決#备妁驗難しい。 



1議來だ よ In 俺にもつと熱くて 


-:^1^? : 


應 U — 真讓 i 謹： S 1 


では「見た目 〇0'、#^は2〇」 えたく歡纖まれた#1ムを 


「ンンカら 


わゆる「次世代機」 のゲ—ムが一一#がつたかとい5と 




よ i J せ CK 今すぐにいぬ¥ 


と呼ばれる cG マシンに進化して 
はや数年…。ハードウエアの進化 
に伴い、アクションやシユ—テイ 


これまた難ありと言わざるを得な 


% 


というように、抑圧#_衝_ 
い。表示能力の限界から、敵顧数編 II 発して、犯罪の j つも趣■画 


が少なかつたり、見た目がスカス 


1:::. 广 ： 


ングといつたジヤンルのゲ—ムも 力していたり、動きがぎこちなか 


V しまいそうなそこの貴方、ぜ m 
一度『嫌裂無敵バンガイオ—』を 


r 平面」から「空間」へと進化し 
た、ように見えた。 


つたり…出来のいいものもたくさ プレイしてみて欲しい。 


んあつたのだが、とにかく制限を 


だが、それはある種のまやかし 受けていた感が強い。 


ではないだろうか 


こんな現状に満足できるのか？ 


誤解を恐れずに言えば、 3 D で 本当のアクションというのは、並 


面白かつたゲ—ム など、 両手の指 
で数えられるほどもない。多くの 
ゲ—ム は、 見た目 だけを 3 D にし 


み居る敵を流れるよぅな動きで倒 

していくものじやなかつたのか？ 
本当のシユ— テ ィングとは"画面 


平面に£#>平面に死す 
限界なんかあるわけないせ！ 

-r,^*;.. :.^--¥-*-:-". 

画面写真を見ていただくとわか 
ると思うが、はつきり言つ て地味な 
画面である"ちつこいロボツト(推 

定 1 6 x 1 6ドツ ト) が、 パシパ シとミ 


て、 ゲ—ムシステム自体は 2 D で を覆い尽くす敵弾の中で、自分の サイルを擊つているだけ だ。 「これ 
成立させて いた。なぜなら、 プレ 生き延びる余地を自らの連射で切 DC の ： K — 厶？虚でしよ—これ 


イヤ—に空間把握をさせたり、立 
体空間でキヤラとキヤラを対峙さ 


り開くものじやなかつたのか？ 
そうとも、こんなもので満足で 


絶対 メガ ドラ だよ。しかも 初期の」 
と思つてしまつても無理は ない。 


NM や DC のハ—ドバワ—を馆しげもなく注雲込‘で作！^41 た、 究極の 「2 DJ シユ—ティ 


6 

2 


ングが本作『爆裂無敵バンガイオ 


である 


面を飛び交-〇数百発のミサイルに醉いしれろ 


f の y _ 由も理屈もいらない。ただ、釅 
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GAME of 1999 ( 下半期 ) 



v 引き付ける 

まず、弾をうまく引っ張ってこよう。自ら敵 
陣の真っ只中に突っ込んでし K のも男らし 
くて良い。敵弾の数や距離がポイント。 


2ためる 

N 64版では、ためると更にシヨツト数が 
増える^ただし、この間 もダメージは 受 
けるから注意が必要だ。 


3出す 

後はドカーンと行くだけ。.そのうち、や 
められなくなるほどクセになる.やはり、 
ためて出すのが基本が… 


だがしかし！実際に動いてい 
る画面を見れば、そんなふざけ切 
つた台詞は絶対に吐けなくなる。 
群がる数十体のザコ 敵を、 数百発 
もの シヨットでジェノサイドし、 
画面中が爆発の渦に包まれて いく 
様は、さながら地獄絵図で ある。 

限界などないに等しい。滑らか 
な軌跡を残しながら、発射される 
ショットは400発 { DC 版)。そ 
して 画面を覆い尽くす爆発は99 
9発才ーバー丨まさにノ^~リミ 

ツト、ノーフユーチャ—。 バンガ 

イオ—が通った後には、雑草の I 
本さえ残らない。や DC とい 
つたポリゴンバリバリのマシンを 
使用していながら、その能力を全 
て2 D のミサイルや敵弾や爆発な 
どに注ぎ达んでしまったの だ =: 
まさに究極の 2 D ゲ—ム である。 
こんなゲーム、今までなかつた… 

右の頰を打 たれたら、 

左の頰を 20 倍カウンタ— ッ H 

さて、 基本的な ゲーム システム 
を説明し よう。 本作のジャンルは 
|応シュ丄 K イングであるが、実質 


的には横画面で8方向スクロ—ル 
のアクシヨンゲームである。「ロボ 
ツトアクシ ヨン」 と言った方が、二 
ユ アンスが伝わるだろう か。 似た 
ようなタイプとしては『テグザー』 
が挙げられる(かなり古いな…)。 

自機の シヨッ トは2 種類。 敵に 
向かっ ていく ホ—ミング 弾と、 壁 
に跳ね返るバウンド弾 だ。 この二 
つを駆使して、 全私 ステージ (！) 
をクリアしていく。 

本作の大きな特徴は、 R ボタン 
( N 弘版は Z ボタン)で使用できる 
全方位弾である。これを使 
うと、 自機を中心にして Q 
発もの弾丸が発射されるの 
だ。 更に、敵の弾を引き付け 
てから全方位弾を発射する 
と、超強力一撃必殺技 rQ 倍 
カウンタ—」が発動され る。 
なんと、引き付けた敵弾の 
Q 倍もの弾が自機から発射 
される の だ！ 苦難に耐え 
て耐えて耐えて…突如牙を 
むき逆襲するの が、 このゲ 
I ムの大きなカタルシスと 
なる。ほら、 溜めて出すつて 


気持ちいい でしょ？ 

この Q 倍カウンタ ー が、 このゲ 
I - ^の全てだと言つても過言では 
ない。 画面内の爆発数が多くなれ 
ばなる ほど' 自機が強くな つたり 
スコアが加算され る。 そのため、 
ただ撃つて撃つて撃ちまくるだけ 
ではなく、敵弾をぅまく誘導した 
りする 戦略性が 生まれるの だ。 こ 
んな風に、一つのシステムを 一本 
のゲ—ムにまで昇華するという制 
作スタイル もまた、 今時珍しいの 
ではないだろうか。 


どうに も地味な絵 面。しかし、 
見た目だけでは判断するのは 
早計 だ。ちなみに、 画面写真は 
DC 版を陡用している 



の 

、謝時パ 
ょ大常 , 't 

見発がとや 
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砲台が固まっているところはカウンターのチャンス。積 
極的に狙っていこう。 


る爆弾の爆発も、爆発数として数 
えられる。だから、 爆弾が たくさ 
んあるところで 全方位弾を出せ 
ば、それだけで かなりの爆発数を 
稼げる だろぅ。 

④ ジェネレ—夕の温存 

ステ I ジの中で敵機をボコポコ 
と産み落とす憎い奴。それがジ H 
ネ レータだ。 放っておけばいつま 
でも敵を出し続けるので、たくさ 
ん出させたところで 一 気に叩け。 

⑤ ボスの全方位弾を利用 

先のステージでは、敵のボスも 
全方位弾を出すようになる。相手 
が出した後に自分が出せば、とん 


1 






議慧囑晒•い u こで 

_謹1_ク讀零 し—。 



えると「レべルのおかん」がやつ 
て来て、自機をパワ—アップさせ 
て くれる。 


—— J —— T 1 - 1 

驪 

勇敢なる宇宙の戦士諸君！今 
日も口元に薄笑いを浮かべながら 
ミサイルをばらまきまくっている 
かな？ あまりにやにやしながら 
プレイしていると、周囲から冷や 
やかな目で見られるのでほどほど 
にしよ ラ。 

さて、このゲ—ムの基本はカウ 
ンタ！ だと、 前のぺージで もしつ 
こいくらいに書いているが、なぜ 
カウンターが大事なのか、改めて 
押ぇ‘ おこぅ。 

【 DC 版の場合】 

カウンタ—を出し、爆発数が増 
えれば増えるほど、出てくる「フ 
ルーツ」が高級なものになる。た 
まに体力回復アイテムも出る。 

【 N 财版の場合】 

カウンタ—を出し' 爆発数が増 


いきなり「フル—ツ J とか「レ 
ベルのおかん」とか、意味不明な 
単語を並べてしまつたが、真面目 
に聞いて欲しい。私は真剣だ。 

まずはフル—ツだが、これを取 
ると得点が増える。わかつて くれ。 
フル—ツを取れば得点が増えるの 
だ。 そこに「なぜ？」とか「どぅ 
して？」といつた疑問は差し挟ま 
ないで欲しい。 

続いてレベルのおかんだが…マ 

ニユアルには「バンガィオ—の攻 
擊 によつて、 宇宙の嫌発が一定レ 
ベルに達した時、想菜の配達を一 
時中断して現れるオバさん。配達 
の途中なので ゆつ くりはしていら 
れないが、バンガイオ—のレべル 
アップをしてくれる」と書かれて 
いる。そういう ことだ。シヨツト 


の攻撃力、貫通 力' そして自機の 
ライフを回復させてくれる。その 
ため、どのタイミングでカウンタ 
I を出すかが重要になつてくるの 
だ！深く考えるな。 

というわけで、効率的なカウン 
夕 .. —の出し方を教えよう。 

3連爆 命！ 稼ぎこそ 
|男の甲斐性 

① 砲台©利用 

最も簡単な爆発数の稼ぎ 方。 ス 
テ—ジ上には、四方八方に弾をば 
らまく砲台が設置されているのだ 
が、これらは一定の間隔をおいて 
弾を発射している。砲台の手前で 
待ち、 敵が弾を発射するのと同時 
に全方位弾を出せば〇 K だ。 

② 敵 ミサイルを！ 

同じく、 ステ— ジ 上には誘導 ミ 
サイルを発射す る 砲台が ある。 発 
射された誘導 ミ ひイルは しばらく 
自機を追い続けるので、敵や建物 
が多い所まで引つ張つてきて、そ 
こで全方位弾を出そう。 

③ 爆弾の利用 

ステージ上に何気なく置いてあ 
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ウンターを出すのが無難だが、爆 

弾の中央に行って、爆弾が破裂す 
る寸前に全方位弾を出すと、やは 
り最大カウンタ—を出すことがで 
きる。しかし、そのタイミングは 
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確！ iiffif - : ■とが p きる^ただし、 さて、ざつと挙げただけでも、 
f 嘁111„_¥れると即死の危険 これだ cf : ⑩稼ぎ方がある。おそら 

,-■1 寧^^ m 類上の高等テクニックを 
編み出しているプレイヤ—もいる 


- -1_ 

,.11«1 


©鎭ま舐 Jk 靨弾 ( DC 版のみ) 

馨 f あ4ぐらみ、なおも撃ち続 
けると風船が割れたよぅに弾をば 
らまく。これがぶよぶよ爆弾だ。 
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ことだろう。 

『バンガイオ—』は' システムが 
単純なのに全糾ステージもあっ 
て、ゲ—ムが単調になりがちだと 
言われることもある。だがこのゲ 
—ムは、プレイする人それぞれが、 
自分なりの戦い方を追求できるほ 
どの懐の深さはしっかりと持って 
いるのだ。 

|気にプレイせず、一つ一つの 
ステ—ジで様々なテクニックを開 
発して欲しい。ついでに、フル— 
ツとレベルのおかんの謎まで追求 
していただけると、こちらとして 
も非常にありがたい(なにが？)。 


1 _11 辱「苦童」 

だけで、脳みそに激し 


__ pi 激し 
スト—リーやキヤラも謎 rc が、この内 


容で発売に踏み切つた株式会社トレジ 
ヤ—こそが、！一番の謎かもしれない…。 


0 M 


№0 


r V 53 5JJ 55 


攀 5 

200くらい未来。熱キ J 男たちの思 
い渦巻く r 男星 J 。 自称男の中の男「り 
き」、今日も学校に通いつつ、父の頼み 
の民間言察をば営んでおりました… 
「バンガイオ I 』のスト—リ—は、こん 
な感じで幕を開ける。 I 言目の「20 
D く B い未来 j という時点で、既に「こ 
の人たち何かおかしいよ！」と思わせ 


てくれるが、とりあえずかいつま H 
スト—リ—を説明しよう。 :■ 

宇宙ヤクザの rsF 虎一 

纖••.•扉1:. 

に男星にまでその！^を拡大 hr き 
彼らはスぺ—スフル—ツの密輸によつ 
て私腹を肥やす、宇宙のダニ野郎であ 
る。許せねえ！虎巣喪組のデ f 夕を 
A ツキングして作つたこのバン癒ギオ— 

農於鑛》. 

で、奴らを叩き潰してやるぜつ M : 

つま' D 、東映もビビツて裸足で北極点 
まで到連するぼどの、本格ヤクザもの 

.:ソ：： ： ： . - • 

である。すな tii ' 男の世 
1161 f If であ 
るめて知 
っ—愕1 

靈場人物たち#樂ぶ〇#尋常で 




はない。まず、ゲ—ムを始めたプレイ 

- •1-•11 1'•1••■: •.■. , .:-?「. • — _ ,::•■!■ ••-.'.•.•■•■■.I: :. ! I .:•■*••••■•• ! 1■!.’ ， — I. • ! ■ 

ヤ—が 一 番最初に会/1人物「情報屋 M 
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難関はただ I 人 
SF 虎巢喪組組長、ガイ：：： 

さて、 前べ—ジの基本は しつかり ておこう。もちろん、 攻擊力の 
と 理解して くれただろうか。 理解 方は上げられる だけ 上げて おく。 
してくれたと ころで、 いきなり 最 ステー ジ途中には、 カウンター 
終ボス攻略と洒落 こもうじ やない 
か。まだ 早い？ そんなことは な 


を狙える箇所がいくつも ある。 
理想を言うなら攻撃力^、貫通力 


ぞ 、若人。 このゲームでの難関 8程度まで 上げよう。 


ガイはバンガイオ—とほぼ同 
じ 武装を している。もちろん、 


敵はまつたく問題ない(•■•と思う)。 
しかし最終ボスだけは、誰もアド 


は、最終ボス 「 SF 虎巣喪組組長ガ 
ィ」だけ だ。 基本を踏まえ、なおか 

つ情報屋 M 子のアドバィスをよく 全方位弾 も擊 ってくる。ここで 
聞いていれば、他のステ—ジやボス 絶対に守って欲しいのが「敵よ 

りも先に全方位弾を撃ってはい 
けない」という こと。 どんなに 
Z ボタンを 連打しようとも、 ほ 
ぼ必ず擊ち負けて しまう。 

敵の 攻擊を避けつつ、 敵が全方 
位弾を擊つまで我慢するのが基本 
の戦い方 だ。 ショットタィプはバウ 
ンド 弾。 敵弾を打ち消し やすい。 
敵は自機を追うように移動するの 


/ 


イスしてくれないのだ。そこで、 
多少気が早いかもしれない が、 こ 
こで攻略しておきたい。 

【 N 汹版攻略】 

それでは早速、 NW 版から行こ 
ぅ。まずはボスに辿り着く前に、 
シヨットの貫通力を4以上にし 


N 64 版と DC 版"何が どう違う？ 


既に N 64 版、 もしくは DC 版を購入し 
ている強者なら ば、 それぞれにどんな U 
差があるのか気になるところだろう。こ 
こでは N 64 版と〇〇版を比較してみた。" 

I i,—. 

まず、 一目見てわかるのはグラフィ 
ツクで© る。 背景は DC 版の方が圧倒一 
的にきれいだ し、 バリ H — シヨンも豊富 
だ。 また、謎のキヤラクタ—たちやそ： 
の会話も、00版の方が後発だけに、豊 


を取つて行く と、 10 点、 20点…1000 
点とスコアが伸びていく (フル—ツの種 
類はスコアと無関係)。そのため、守り 
重視の戦いが要求される。 

それに対し〇〇版はよりアグレッシ 
ブだ。フル—ツはその種類によつてス 
コアが異なる(ミカンは 50 点、リンゴは 
100点…スイカは10000点)。そ 
して高級なフル—ツを出すためには、 


富に用意され r いる (N 64 版には、下書 爆発数を一定以上にしなければならな 
きだけのキヤラなんていたな…)。 いの だ (スイカならば爆発数 500 以 
こう書く と、 後発ゆえにやはり DC 上！)。 つまり、ダメ—ジ覚悟でカウン 


版の方がいいように思える が、 N 64 版 
にも優れてい る 部分が ある。 それは「操| 
作性」 だ。 N 64 のコント □1 ラ—の場 
合、 左手に十字キー、右手に 3 D ステイ 
ツクの「レフトポジション」という持ち 
方が ある。 この持ち方 / C と、 左手でバ 


夕—を狙つていかなければならない。そ 
れが DC 版 re 。 

他にもシヨツト性能の違いや、全方位 
弾発射時の無敵時間など、細かい差は 
いくつもある。まあ、結局は好みの問 
題なので、両方買ってしま5とい5の 


ンガイオ—を自在に動かし、右¥で自 も刹那的でカツコいいかもしれない。 
由に敵を狙い撃つことができる。1 


さて、 ここまでは表面上の 話。 シス 
テム部分の比較をしよぅ" 

実はやり込めばわかるの だが、 N 64 
版と DC 版はス n 7 の計算法や全方位 
弾のタイミングがまるで巽なる。それ 
により、 ほとんど別のゲ^—^ムになつてい 
るの だ。 

"N B4 版は、ノ—ダメ—ジでフル—ツ 
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GAME of 1999 ( 下半期） 



44 面まで来るのは数日だったが、ガイを倒すのには丸 
1週間もかかってしまった…。本当に強い。 
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Q : 本作のコンセプトは？ コてどうするの？ j と言われることは承知 

A ： 「見た目の爽快劇を押し出したゲーム作 です Q しかし、コンセプトを理解してくれ 

0です0敵も弾も大蜃に出して、八デにす たユーザーか S ほ、「本当に面白いゲーム 

るという単純な蓽です。次世代機で 2 Dt ? をありがとう」という反応も多いです。 y ： 
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Q : 本炸は小人数闊発なんですか？ Q : なぜそんなに興らしい®ですか？ 

み;最初はプ□グラマー1人、デ tf イナー〗人 A : トレジャナ魂ですかね？このゲームを 
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企画コンセブトは.「艇予嬅プ a ジエクト j で: 
した。今赘こ3いう作 D 方はほとんど無ぐ 
なりましたが、音の感覚でゲーム作りをす 
聂箏に_親を惑じ！:し獲す 0 売上優先、. 3 
〇、 Rpa という輝藥_立場に立つで考え 
て b まうと、こ5い5ゲームは靡れ1し最: 
し靡: m 书ちろん、そういうダーム f 進 ■ 
さ■る_襲はあ P * す U 弊社も売』:_先: 
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低く評価され r . 恥ずかしくはないで； 
す。胸 t はって世の中に出していますか 
ら、 3 p 全碰期になった現在、コンセプト 
霪綱の 2: D で^-有を投じる®も槪白いで 
:す 《 臨場感_絶爾_に 3 D の方が勝ってま 
すが、ゲーム性は gD の苟が確立 U やずい 
:ですし、;こうし行摩イトルを倒)_(こ;出 ■ . 
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で敵の方向にショットを擊ちつ 
つ、 円を描^-ように 動こう。 端に 
追い詰められたら、その時点でゲ 
I ムオ^~バ—を覚悟し よう。 

そして、 敵が全方位弾を* って 
きたら、こちらもカウンタ—で 擊 
ち返す。爆発数があまりにも多い 
と、敵が無敵になる場合があるが 
( BGM が変わる)、そうな ったら 
逃げるしか方法はない。厳しい戰 
いになるだろう が、 とにかく敵の 
動きをよく見て欲しい。 

【 DC 版攻略】 

基本は N 4 版と同じなのだが、 
シヨツトの威力などを上げられ 


ないので苦戦するだろぅ。こち 
らでは、ホ—ミング弾を使ぅこ 
とをお勧めす る。 バウンド弾が 
NM 版よりも弱いからだ。 

ここでも原則は揺るがない。敵よ 
り も後に全方位弾を出す の だ。 しか 
し、 DC 版は処理速度が速いだ けに、 
敵のミサイルを見極める のが難しい。 
だが それでも、 闇雲に R ボタンを連 
打したりせず、引き付けてからカウ 
ンタ—を擊 とぅ。 それができなけれ 
ば、この 戦いに勝つ ことはできない。 

敵の動き方は NM 版と大差ない。 
端を避け、円を描くよぅに 動こぅ。 
ホ—ミング 弾なら無理に敵を狙わ 
なくても、ある程度敵弾を消して 
くれるので、避けに集中で きる。 

DC 版では、爆発数を稼ぐこと 
によつ て、 回復アイテムを出す こと 
ができる。持久戰を 覚悟し、 地道 
にアイテムを拾つ ておこぅ。カウ 
ンタ—による一発逆転な ど、 決し 
て 狙えない相手だからだ。 NM 版 
以上に厳しい相手だが、セオリ— 
さえ守つていればいつか勝てるだろ 

う。 


1 J 1 Text bv 原田勝彦（編集部) 




















































少年よ竜を駆り大空へと羽ばたけ!! I 

PANDORA MAX SERIES Vol.1 

ドラゴンナイツ • ク画 ^^ 


機種 ： PS メーカー■•パンドラボックス ジャ ンル ： RPG 
発売日： 99 • 11 • U 価格：1980円 
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ビス精神 

ヶ大紹介 


IIのオマケの充実 
J だ。サウンドテ 
. オリジナル•ミ 
A 中にプレイした 
体で遊べたりと、 
?は、代表的なも 

しノ〇 

















のやり方次第であえなく落第する 単に A D V と R PG を融合しただ 
場合もあれば' 見事合格を手にす けというふうにとらえられてしま 


る場合もあるといぅマルチエンデ 
ィング方式となつて いる。 

複雜なシステムが 
仇となつたデメリツト 

ゲ—ムは概ねテキストタイプの 
ADV 形式で進んでいき、たまに 
出現する選択肢で話が分岐してい 


ぅが、 そぅは問屋が卸さない。 一 
筋縄ではいかないところがこのゲ 
—ムのスゴいところなの だ。 飯島 
氏 日く、 ADV パ—卜で選択肢を 
選んだ場合はもちろんのこと 、 R 
PG パートで取つた行動によつて 
も微妙に「隠しパラメ —夕」(内的 
に計算されていて、プレイヤ—の 


くシステムとなつている。| 方、 目には見ることがない)が変化し 
PG パ—卜での戦闘はコマンド ていき、それによつてスト—リ 
選択式で、レべルアップとともに が思わぬ方向に進んでいくことも 
様々な技を修得していくという親 あつたりする らしい の だ。 


しみやすい もの。 これだけ聞く と、 


% 


本作のクリアまでの時間は約 Q 
時間と、従来の RPG に比べてコ 
ンパクトなものになつている。だ 
がこれを短いと思ぅことなかれ。 

DKG 』 の中には実に Q 万もの 
文字量が詰め込まれて おり、1 
2回のプレイではとてもじやない 
がその全てを堪能することはでき 
ない。エンディングの総数はなん 

と、 5 種類。何度もプレイし、複 
雑な隠しパラメ—夕によつて目に 
は見えない分岐を迪ることで、少 
獅乱 しずつ全貌をつかむことができる 
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本編とは関係ないミニ AD >。 かわい 
5しいチルちゃんが大活躍するドタバタ 
喜劇だ。愛5しいキャラからは想像つか 
ないほどブラックな内容となつている。 
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し、本編で遊んだ iPG しかプ uv できない。 


ダイク rr ちの憎まれ役だったライバル.ビ 
リ—のその後を描いた外伝 ADV 。 彼のヒ 
ネクレ人生をとくとご覧 あれ。 とあるエン 
デイングを見ることでプレイ可能と なる。 
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仲良く記念撮影。日曜日には、気になるあの娘とデートなんて 
いうのも良いだろう。たまにはパーツと羽を伸ばさないとね。 








そんな辛くて苦しい毎日の疲れ 
を癒すことができるのが日曜日の 
自由行動 だ。 この日は何をしても 
構わない、まさに r フリ I 」な一日 
で、 同室の誰かを誘って街に繰り 
出しても よし、 一人で街に出てブ 
ラブラしても よし。 カジノで遊ん 
でも OK なの だ。 そして、一人で 
街に出ると見知らぬ女の子と出会 
ぅこと去ある。ラまくデートを 重 
ねることができれば…なんとその 
子との恋愛エンデイングを迎える 
なんてこともあつたりするの だ。 

このように、試験に落ちて田舎 
に帰るハメになつ たり、 都会での 


ンナイツの試験を受ける変わり 
者•ボーボ、世界 I 強くて大食漢 
の女の子•リ リス、 ドライで冷静 
沈着な美少年•パットの四人とチ 
—ムを組むことになつた。…いか 
にも協調性のなさそぅなメンツが 
集まつてしまつたわけ だ。 

彼らは、月曜日〜木曜日の間に 
基礎訓練を ミッ チリと叩き込まれ、 
金曜日になると筆記試験、そして 
土曜日には実地訓練が行われるス 
ケジユールで数力月を過ごす こと 
になる。実際のプレイでは基礎訓 
練は省略され て、 金曜日の筆記、 
土曜日の実地、そして日曜日の自 
由行動を行ぅことになる。 

実際にプレイヤ I がドラゴンナ 
イツの歴史についての選択問題を 
解いていく筆記試験 や、 バトルフ 
ィールドに赴き戦闘を重ねていく 
実地訓練は、研修生活の大変さを 
十二分に味わわせてくれるものば 
かり。 だが ご安心を。 自信が なけ 
れば、自分は参加せずに仲間に振 
ることも可能という救済措置も用 
意されているの だ。… 結果の方は 
保証できないが。 


というわけだ 


われれば、当然後者の方がやりが 


ところが。この「隠しパラメ— いはあるわけだが 


夕 J の存在によって、従来のよぅ 
に未選択の選択肢をつぶしていっ 
て全エンディングを制霸するとい 
ぅことが不可能になってしまって 


これが私の生きる道!? 

それも人生これも人生 

ドラゴンナイツの研修生は、宿 


いるた め、 なかなか思うように全 舎で同室となつた五人のメンバ— 


エンデイング制覇ができなくなつ 


とすべての行動を共にしなければ 


てしまつているのが多少残念な点 ならない。そして、そのうちの一 


では ある。まぁ、 作業的にコマン 
ド総当たりを繰り返してエンデイ 
ングを「埋める」のと、試行錯誤 
しながらエンデイングを「探求し 
ていく」のとどちらがいいかと言 


人でも脱落したならば、同室の者 
全員が落第させられてしまぅとい 
ぅ決まりになつているの だ。 主人 
公ダィクは、喧唾つ早い問題児 • 
チコ、36 歳になつて初めてドラゴ 
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1 J 5 Text by 荒木秀哉（編集部) 


生活の中で新たな人生を見いだし ば進めるほど頭が下がる思いでい 
たり、 あくまでもドラゴンナイツ つぱいになつて しまう。 

もちろん、たくさんの要素が入 
つている 分、 一つ I つが中途半端 


になるべく日々精進した りと、 マ 
ルチスト I リー.マルチエンディ 

ングとい，っことで様々な人生を体 ということはまつたくな 


\ 〇 


最初 

験できるのが 『D K G 』 の醍醐味 はバラバラだつたダイクやチコた 


なのではないだろうか。 

ダイクが田舎を旅立つ朝、父親 
がダイクに言い聞かせた「ドラゴ 
ンナイツになるだけが真の男では 


ちの 心が、 共に戦つていくうちに 
I つになつていく姿を見て清々し 
い気分になつたり、晴れてドラゴ 
ンナイツの一員となれた瞬間に思 


ない。自分に誇りを持つて生きる わずジ—ンときたり… 


ことを忘れないでほしい」という 


確かにハデなビジュアルや作風 


言葉を' 様々なエンデイングを見 0 RPG ではないかもしれな 


\ 〇 
i 


た後でようやく本当に理解できた 
ような気がするの だ。 


安さ爆発 
みんなの 


DKG 』 


ADV 、 RPG 、 クイズ(これ 
は筆記試験の こと)、 ミニゲ— ム、 
そして恋愛 SLG と、ホントにこ 


ム—ビ I もなければ、声も入つて 
いない本作 だが、 それが1980 
円の新作で、しかもこれだけの感 
動を味わえるといぅことを考えれ 
ば、 実は 『 DKG 』 はゲーム業界 
に I 石を投じる革命： g な作品なの 
ではないだ ろうか。 いやがうえに 
も、後に続くシリ—ズ作品にも期 


の 


円の中には一体いくつ 待が高まる 


のゲ—ム要素が詰め込まれている 
のだろうか？他人事ながら「こ 


とにかく面白くて安いゲ—ムな 
ら、ユ I ザ—は諸手を挙げて大歓 


れで採算がとれるのでしょぅか？」 迎 。まさに 「1980円大作 RP 

と心配したくなつてしまぅほどの G 万歳！」なので ある。 

サ—ビス振りに、プレイを進めれ 




































プレイした者だけがわかる“こだわりの 
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機種 ： PS メーカー:スクウェアジャンル： A*RPG 
発売日： 91 •10，14価格： 5800円 
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された PG 用アクシ■ン R PG の 必要となるのだ_、少なぐとも11ア 
名作『ィ—ス J と同系列の手法でぁ ユープリズム j は、 それを十分に剌 
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る。 舞台規模が大陸レベル以上の 激するだけの作りになつている。 


「今ここにいる感覚」 
のリアリティ 


r デュープリズム』の舞台は、森と 作品の場合、「今ここにいる」とい 
海に囲まれたのどかな街を中心と う感覚が相対的にしか感じられな 


した、 辺境の地域。プレイヤ—は 


いもの だが、 このような地域限定 


「記号」としての 
グラフイツクの到達点 


この土地にやつてきた冒険者とな タイプの作品では r 今ここにいる」 


ス 


リ—デモにもム—ビーを 


つて、「遣産」と呼ばれる、全能の魔という感覚が、グツと真に迫つたも使用しない、リアルタイム•フルポ 


力を宿した至高の魔宝を探し求め 
ることになる。森や地下遺跡とい 
つたアクションフィ—ルド(スト— 
リ—を展開させるごとに行き先が 
増えていく)は街の周辺に存在し、 
各アクションフィ—ルドをクリア 
すると 自動的に街に戻る ことから、 
世界の広さを感じながらの大冒険 
というよりは、陸の孤島に長期滞 
在しての調査活動といつた 趣き。 基 
点となる街の規模の小ささがゲ— 


のになりやすい"かくいう筆者は 
n アユ—プリズム』のエンデイングを 


リゴンによるゲ—ム世界の完全構 

築…という発想自体は、いかにも熟 


迎える直前、街を歩き回りながら 達した制作現場サイドから生まれ 


一抹の寂し さを 覚えたほどで ある。 
総プレイ時間(普通にプレイして 
も 10 時間強でクリアできる)やス 
卜— リーの 着地点 ぅんぬんではな 
く"自分がもうこの土地にいる理 
由がなくなつたことが肌でじわじ 
わと感じられて、寂しかつたの だ。 
もちろん、単に地域を限定すれ 


た感じがする。キヤラクタ—を4 
頭身のデフォルメ •タツチにしたの 
は、 「モデリングのリアリティ」と 
「ア クシヨンの テンポ」 のぅち、後 
者を優先 させた 結果だろう。 実際、 
各キヤラクタ—の瞬発力ある全身 
アクションは、アングル固定の戦闘 
シ—ンに限らず、アニメ的•映画的 


ム世界のコンパクトさを引き立て ばゲ—ム世界のリアリティが増す なカツト割りによるスト—リ—デ 


ているわけ だが、これは、 1987 わけではない。 そこに プレイヤ— 


年に日本フアルコムからリリ—ス 


の能動的な想像力による r 補い」が 


モ中でも遣憾なく発揮され る。 そ 
こから感じとれるのは、ポリゴン. 
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アニメ— シ ヨンを各キヤラクター 達点といえる だろう。 


ジを受けまくる…という、せせこま たシステム的フオロ^~によつてア 


の「記号的イメ—ジ」の表現にとど 


めることに対する開き直りの姿勢 


だ。 PS のポリゴン表示能力に最 
も適した作風を選んだ ことで 、I 


ゲ—ム性はアクション 
要素重視の設計 


しい作業の誘惑がつきまとうもの 


クシヨン操作ミス (= 被ダメ—ジ ) 


だが、『デュープリズム』では、普通 


のリスクが軽減されているからに 


ゲ 1- :一を進めているうちにいつの 


アクシヨン R PG としてのゲ— 間にか成長している印象を受けた。 


見すると画面の印象が似た過去の 


ム性 にも、 少し触れて おこう。 ゲ 


これは 「 HP 回復のアイテムが出や 


ほかならない。このような処置その 
ものを「手ぬるい」と批判する向き 
もあるが、どんな腕前のプレイヤ 


作品と大差な 


〇 


しかし、 キヤラク ーム開始時に選択できるプレイヤ すい」「コンテイニユ— しても 、 HP 




も精神的に停滞することなくゲ 


夕—の演技表現力は明らかに段違 


I キヤラ クターには、 銳いキックが 


fv 


で、 「これで満足できなかつたら 自慢の魔法使い少女と、モンスタ 


PS 2でも何でも買つて くれ！」 と 


I の変身能力を持った少年剣士の 


いう制作者の、自信に裏づけされ 


2タイプが用意されているものの、 


た開き直りが"そこにある。ム—ビ 「至近攻撃•ジャンプ•特殊アクシ 




をあえて「邪道」と定義づけるな ヨン」という操作の基本構成は同 


らば、『デュ—プリズム』は、 PS の じだ。 ステ—タス V パラメ —夕—は 


CG アニメ —シヨンの「王道」の到 10,(体力)、2〇^(魔法力)、攻擊 



力、防御力の4項目。|見物足 


ない感じがするかもしれない が、 


実際のゲーム内容はアクション要 


素の割合が大きいので、このくら 


いで十分と いえる。 




風変わつているのが HP の成長 






システム。敵の讓を食らう、高所 


から落下す る、 障害物に激突する 
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…など、 河らかの理由でダメ—ジを 




受ける 1 J とに、 HP 上限が徐々に上 
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世にいる意味はなくなつてしまうの ？ J 
と言つて泣きだすブリマド—ルに、ルウ 
は優しく励ましの言葉をかける。それ 
は、なかば自分自身に言い間かせるも 
のでちあつた…。 

【ド—ルマスタ—との対決〗(写！ iKC ) 
『遺産」まであと一歩というヤマ場。そ 
れまでも、ことあるごとに行く手に塞 
がつ rc ド—ルマスタ—が、ルウに和解を 
迫る。最愛の女性のための冒険が、結 
果的に r 生まれる前に決められ rc 真実の 
使命であり、逃れることなどできない 

永遠の宿命 j に従つていた事実に、内心 
打ちのめされなが5も、ルウは己の意 
志の存在を盲目的に信じる道を 選んだ。 
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齡【ェレナとの出 

，.;::|_会い】(写真<0 

I ,: J ぎ^!！..街の近くの 

- I 心^ 

1 -i 時に、悪党を油 

ノン 断させるため、 
弱そ5なモン 
スタ—「おたま J に変身して登場したこ 
とから、それ以来、エレナはルウのこと 
を「人間にも変身できるおたま」 rc と思 
い込んでしまう。ルウは誤解を解こう 
と何度も説明す るが、 彼女は一向に間 
き入れない。自分がこう/ C と思う自分 
像と、他人にとつての本当の自分像のズ 
レに、軽い戸惑いを覚えるルウだつた" 
1 プリマ ド—ルを慰める】(写真 B ) 
ri 置」が眼る遺跡の封印を解除するた 
めに作られた精巧な人形、プリマド— 
ルを連れて、湖の II とりに散歩に行つた 
時のこと。「封印を解除したら僕がこの 


リ—の名場面紹介 

分，つて、冋？」という疑問は、人間 r 


分， つて、 何？」といぅ疑問は、人閭ならば誰もが I 度は直面 
しなければならない永遠の命題。ルウ編のスト—リ—で は、 その際 
I の葛藤がドラマチックに描かれているので、いずれ「自分探し」を 
始める人、あるいは現在「自分迷子中」の人は、ルウの生きざまを 
参考にしてみよぅ。 
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と考えたミントは、野 I を 

^ I , P. _ Lffp p I " ■ . LL. . ■ I t 


ンブ移動 シ—ンで、 何度も齒がゆ 手つ取り# く 実現するため"何で 


い思いを味わつたはず だ。 ポリゴ 


も願いが叶うという「遣産」を求め 


ン•キヤラのモ—シヨンの完全再現 


て城を飛び出した…という設定 


〇 


によつ て、 操作のフレキシビリテイ 


I 方の少年剣士、ルウは、とある遣 


が多少犠牲になるのは仕方ないと 跡の棺で目覚めたら、名前以外の 


しても、 それ以外の部分での調整 


I 切の記憶を失つていたと いう、 へ 


をもう少し見直して欲しかつたと ヴイな生い立ちの持ち主。放浪生 




つのが、正直なところだ 


〇 


活の末に出会つた女性とささやか 


お気楽な ミント 
シリアスなルウ 


ながらも充実した日々を送つてい 




たが、 ある夜ぶしつけに現われた 


謎の男によって、最愛の人の命を奪 


r デュープリズム』には二人のプレ 
イヤ ー キヤ ラクターが用意されて 


われて しまう。 それ以来「遣産」を 
手に入れ、彼女を蘇らせること だ 


いる。どちらを選んでもだいた 


けを心の支えにして世界を旅する 


似たような展開になるのだが(一 


J と3年◦「遣産」があると噂され 


部、 各キヤラ専用のアクションフイ 


るその街にたどり着いた時、ルウ 




I ルドあり)、両者の冒険に対する は奇妙な懐かしさを覚えるのだつ 


目的や 姿勢は、 対照的といえるほ た…てな具合 


〇 


どに異なつている。魔法のプリン 


f 


、、ント編の スト— リ— は、 何事に 


セス、ミントは、天下に名を轟かせ 


も物怖じしない、天下無敵の女の 


0 

f 






























3JJ 

期 

半 

下 


9 

9 



i ■: 

〇 





ill 


0 


| 


■ ::: ■: ■•: : :•: ■-& 

一!::::::: ■ 


: : J.S 

:闘一: 1 P 


子の痛快な生きざまを描くことに 


してルウが選んだ答えも含めて、 


ゲ—ム世界のスケ—ルが拡大し、 


ラのアクシヨン、そしてさまざま 


終始している。全編にわたつて「お クリア—後にもいろいろと考えさ 場合によつてはテレビ画面外にま な隠し要素といつた「操作し、攻略 


約束ギャグ」が散りばめられた気 
楽なノリは、ツボにはまる人にとつ 
てはたまらないはず だ。 出会つた当 


せられるものがある。ちなみに、ル 
ウ編でのミントは、ときどき姿を 
現わしてはギヤ—ギヤ—騒いでず 


初は f 方的にライバル視していた つこける…というコメデイ 


ルウに次第に惹かれ、女の子らし 


フ役に徹していて' 彼女の活躍?) 


で「流出」していく傾向にある近年 
のスクウェア RPG の中にあつて、 
『テユ—プリズム』はあくまでも、限 
定された舞台での物語を完璧に描 
ききることに徹した作品である。 


する」ゲ—ムとしての面においても 
徹底されている。かつて、前述の 
『イース』やス—パ—フアミ n ン版 
『ゼルダの伝説』といつた 2 D アクシ 
ヨン RP G に惚れこんだ経験のあ 


くなつていくのかと思いきや、最後 が、神妙なスト—リ—展開で程良 この方針は、スト—リ—やキヤラク るプレイヤ—は、『デュープリズム 


まで「世界征服」という漠然とした 


アクセントになつている。この図 夕—の設定や演出といつた面や、ポ をプレイすると、新鮮さと懐かし 


夢にこだわり続けたというのも、式は、「どんな時も〃遊び心"を失 リゴンのグラフイツク面だけでな さが入り混じつた、何とも言えない 


ある意味すがすがしい。ミントの、 
未発達なエゴならではの天真爛漫 
さは、人間関係のしがらみや何や 
らでストレスが溜まつたプレイヤ— 
の心を大いに癒してくれるだろぅ。 

ミント編とパラレル関係にある 
ルウ編のスト—:: >1 はとい ぅと、 単 
なる生真面目な少年の「遣産」探し 
■留まらず、目覚めてから現在に 
至るまでの自分と、徐々らか 


つてはいけない」といぅことを示唆 
しているようで、興味深い。 

新鮮さと懐かしさが 
同居する世紀末的佳作 


く、謎解きのトリックや、ボスキャ 


手応えを感じるはずだ。 
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単純でありながら奥深 t ゝ対戦性 



サイキツクフオ 


機種 ： PS メーカー:タイトージャンル： 360度対戦アクシ3ン 
発売日： 99 * 10 * 6価格： 5800円 


ここに注 S 


36 


度自由に動ける空間での対戦 ACT だが、どちらかというとキャラクタ—や世界感な 
どのビジュアルィメ—ジで有名4111猶^^^ I それ以上の魅力として存在する、対人戰の 「I 
度ハマると抜け出せない J 熱い g け引きを味わ 07 欲しい， 


含 


一： 

E 一一 :::::' ： ' 一 ::::::;': =::-::'-:-..:::::;k 

+ +,'■ 一 y: 


新しいものへの 

評価の_し薩議1||^^ 

運命に翻弄される超能力者同士 

の戰いを描いた『サイキツクフオ し—んだ？」となるだろう 


確かに初心者は遠距離か，能 点を®つたりはもちろ、 V メ — 

• — It.——1•.•'1 • • ^1. .• - ! • • . . ••■■■“••••••■•■••••.•....•.'•••••-•I-V:-. 

. - - -?~iIv.v ^ .1%...—..- -J--- -- -IV.«..■ - . : V'. 

ジのかけ離制®11 _ l » p 技を装 


力技を擘つだけの1戦に賴りが 
mr それを見た人は「何だ1 J 1 I 
や？遠くか&:;聰_«;て何が楽 


—ス(以下、 PF ) J シリ—ズ は、 
スピーデイな空中戦と派手な超能 
力技が魅力の対戦アクションゲ— 



けれど、 ちよつ とプレイすれば 
そんな行動は無意味だと気づくは 
ずだ"接近戦でスピ—デイに繰り 


しかし何といつても『鶴シ 
リーズ最大の魅力は、その独特の 
システムによって構築された対人 
戰の楽しさ だ。 本作ではエキスパ 


ム だ。 無駄のない対戦システム、広げられる打撃と、超能力技の応ンドモ I ドによって更に加速した 
〇度自由に動ける空間での間 酬…それが、 rpF 』 の対戦におけ 対戦が熱くなってい る。 

合いの奪い合い、多彩で独特な超 る基本の姿であって、遠距維で弾 
能力技を持つキャラクター^:。 をぺしべし擊ち合ぅだけのゲー 
しかし残念ながらこの 『p FJ では決してないのだ。 


の形態は、 基本的な システムすら 
一般に浸透して いない。そのため、 
ゲ—ム雑誌においても 「シユ I テ 
イングゲ—ム J とか「大味で駆け 


さて、 今回紹介す る 『PF 2 
は、 ア—ケードゲ I ム『サイキ ッ 
クフ ォ I ス2012 を A ' 丨 ス こ、 
シリ ー ス旧 作 のキヤラクタ^^^、 


引きが感じられない」とか書かれ、相手の超能力技を装備できる「エ 
ビジュアルィメ—ジが 一 部に人気 キスパンドモ—ド」等を追加した 
があるためか「キヤラゲーだよね」 豪華版として発売され た。 

という声まで聞こえて くる。 

しかし、それは断じて違う n 


特にこの H キスパンドモ—ド 


空中で繰り広げられる 
超能力者同士の戦い 

操作に使ぅ のは、 8方向 キ—と 
ガ—ド•弱攻撃•強攻撃の三つの 
ボタン"とりあえず弱+強同時押 
し + a で各種ダ ッシユ、ボタン 三 
つ同時 押しで、 超能力技を使ぅた 
めのサイコ ゲ ー ジを貯める という 
こと だけで OK だ。 

戦いの舞台となるのが立方体に 


楽しく、自 キヤラを強化したり弱 形成された「結界」と呼ばれるフ 


ね TAITO CORP.1997J999 
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対戦の方が楽しいけれど一人で遊べる要素も盛りだ i 
さん。初心者なら D C 版よりこちらがオス輕馨"::リ:: 


GAME of 1999 ( 下半期 ) 


ィールド。キヤラ クターは、 この 
結界の壁に叩きつけられると硬直 
してし まう。 それを利用して連続 
技を叩き込む ので、 対戦中は常に 
壁の位置を意識しながらの熾烈な 
場所争いが 起こる。 「有利な場所を 
確保する」…これがこのゲ I ムの 
対戰における基本的な考え だ。 

位置取りが重要なために、頻繁 
に移動が繰り返される。これが、 
ハタから見ていると「ナニをふら 
ふら動いてるんだろう？」と思わ 
れるようだが、プレイしてる本人 
たちは「有利な間合い(場所)」を 
確保しようと真剣なのだ 1 ii 


一 K 


---..V.I. 1 S.I.I- , ■■■ 





その移動によく使われるのが8 
方向に移動できる「ノーマルダ 
シユ」 (方向 キ I と 弱+強同時押 
し) だ。 これは素早く好きな方向 
へ 移動で きる のでと ても 便利 だが、 
移動 中は 一 定時 間 無防備になる。 
そしてここが、 相手に とつては一 
番の攻撃 チヤンスと なるの だ。 

そんな 時、 弱+強同時押しのみ 
で行われる「クイックダッシュ」 


に絡み合い、駆け引きを楽しいも 
のとしているの だ。 


プレイヤ—同士の 
精神載こそ醒_味 


_ 


基本的に 『PFJ における攻撃 
は、どれも 若干 リスクが高い。 狙 
うべき状況以外で使ってしまうと 
反撃を 受けやすいのだ。 

だから こそ、 ある程度自分で安 


が 活 きて くる。 相手に向かつて素 全な状況を作り出していく必要が 
早く動くこの方法から繰り出され ある。 そうすると、対抗する相手 
る銳い I 擊で、移動中だろうが技 側はその状況を崩して利用しよう 
の発動申だ5ろが、あ'#ゆる状況 てくるだろう。 そうして 


の相 P を叩くこ€がで t $ 


このように、常に r 移動中を狙 があ恭 


状況を操作し舍ぅと髮_白咨 

I — f • -! ... • . . . . .•- • .*..ro. . • • >—.1?r.l%s.s.». . 

';r , ,;..:ll:::ll::::-:' , : , ;;:::.::::v: • . . - . - • •- - 

• I i ン hip * • • - al»t 1 •> •• \ • • •••••-•*•' • • •* 


ラ j 「銳い € を學 oj という 2 点 


f 独自の § 方法を研究し自分 g 


で玫防が展開されるのが碁本的— t のにする1 r_i いど おりに 
戦い。それを 44台 rip て、 各超能 操作す# 1て、 r & 由な フィ- 
力技を狙ぅ瞬間の状況を「療作」 ルドを使つ た、 自分薦けの■術を 
するというのも、 本作の特徴だろ 構築す る」…それが 本作の神 e だ。 


う。相手の攻撃を意識しながら、 


口—ド時間が若干長めだつ たり、 


移動や n ントロ—ル系の技によつ 操作の受付もクセがあつて慣れる 
て相手を窮地へ追い込み、素早い のに時間はかかる が、 新しい何かを 
打撃で攻擊を仕掛ける。 味わぅ題材として申し分ないと思 

『 PF 』 の基本のやり取 う。できるなら是非、仲間を巻き込 


J れが 


も 

の 

ズ 

如 

1 nB 

TDIIP 

大 


i,r ■:- 


りとなる。 それぞれの目的が複雑 


んでャリ込んでみて欲しい。 


19" ほとんど読まない人 も、 じっ 
ぃ くり読む人 もいるだろう ゲ— 
^ ムの 説明書。 中には結構楽し 
の いものも あって、 筆者などは 読 
^ みこんでからおもむろにプレ 
^ V を始めるほ5 だ。 

ハ ASS PF 

tr2b 説明書を見て いて、 ふと何 

^ かがおかしいことに気づいた。 
妙な違和感。その正体はっ！ 
…技表が載ってねぇ。 

うっそ re ろ、 普通あるよね!? 
探したら、超能力技説明ぺ—ジの 
下に白文字であっさりと「技コマンド 
の呼び出し方」があった。どうや5卜 
レ—ニングモ—ドのみで見5れるら 
しいが、これって覚えるまで [ i かのモ 
I ドをするな0てことだろう か…。 

コマンドを開いてみてち出て<る 
のは自キャラのみという不親切 さ。 
犮人とプレイする時な どは、 どうや 
って教えればいいの さ。 

さらに、 バ—ストウイップが曲げら 
れるのかと か、 細かい部分が抜けて 
る。 これに 一 生気づかない 人、 いる 
んじゃな s かな あ。 

大丈夫か!?こんな説明書作って 
て…"なんだかサイキックフォ—スの 
先行きに不安。タイト—さん、頑張 
って下さい (涙)！ 
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好みで進ぼう！キヤ ラク ター紹介 

個性的なキャラクターに恵まれた『サイキックフォース 2』。 ここでは、 

ゲームシステム上での各キャラクターの紹介と、エキスノ（ンドモードで手に入れたい技も紹介する。 



索旱< y I チの長い弱—が特色でガシ 
ガジ相手 y プレツシヤ ー を与えていける。 
ただそぬ#ダメ—ジ奩受けやすいので> 
それを■減できる X キスパンド技がいい。 



バテイ 


(メテオブッチヤ ー) 


キ I Q 反響 u よつて空間自体を § し 相 
手 f 攻め立てる"パテイの弱点は ダメー 
ジ ¢0 低 さ だ。 ダ メージの®い技を装備し 
て補おう。 



ウェンディ— 


r タガ1ズシャドウ) 


赛早い動きと攻擊で相 f 翻弄する。弱 

点である正面を押さえる摩制技を手に入 

れれば才1ルレンジに戦えるキヤラクタ 





玄僵 


(トライクレセント) 


蓮炎符といラ M 雷を空 m に^ I し、次第 

に相 f 追いつめていく。相手の行動を 

さらに制限する技を装$るといいだろ 

ラ0 



HSU 才 


(メガプレッシヤ ー) 


反射する光線を揀り、波状攻擊を仕掛け 
る. 0 ( a とんどの攻擊は扱いにくく手軽に使 
える筆制技に乏しい。相手の攻擊を押さ 
え込むような安全な®制が欲しいところ。 



レジ—ナ 


{ダ I クウエツジ) 


広く状況に対応できる性能を持つが 、 n 
ンボスペシャルのダメージが低い"壁が 
も安定する高いダメ—ジを持つ技 
がべスト。 



刹那 


( T 1スゲイル) 


ii 中距離での戦19に特化した能力を 

持ち、なおかつ接近戦奢も戦い抜く。特にサ 

イコ ゲ—ジを枯潘 させる 能力が強力# ので、 

それ安全に使えるようにすれば無敵だ> 



ii il で効果を発揮する技を多く持つ純格 
H キヤ ラ。 しかし 技のどれもがリスクが 高い 
のが 苦しい。 牽制と して 効果が 高く 反擊の受 
けにく い 技の装備が よいだろう。 



X パークレイン) 


高攻擊力とダメ—ジ轅減能力を持ち、時 
を停止させる強力な_力 icv 死ににく 
いキャラ。ただ嘉手段に乏しいので相手 
を押さえ込みに くい。 そこを改善し よう。 


技にち広 p 
を P 心範 
当で当囲 

て卜 I に 

身〇身廉 

f 1 s * 

Z JL T . i . 

JIB 


。で持鐾 

Itii 

れな才土 

繼超レ多 
p 能ンく 

4カジ持 

V 

バ 

l 

ス 

i 

ス 

力 

ル 

□ 




バ—ン 


(ソニックラブソディ X 


高い^ a 能力とハィリスクハイリタ—> 
の多くの技を持つ。熱血キヤラ。単純に 
なりがちなので、複舍^11できるような 
技1 " 


格 H 能力は11めだが、¥性に優れた牽 
制技以外これといつて特县もない◊これ 
は闻じ能力だけにマイトとの宪全 □ ンパ 
チにすべきだろうか!? 



プラド 


(ミラ I ジュコフィン) 


|^||ぅのがすこぶる旱^嚴さぇ装着して 
いなければたいし fc こと II ないがへ0とたび 
雄ぅ と 凶暴 ic 。 逃げ#粮手を捕らえる技さえ 
あれば！ KT 1 品キャラと%:るだろぅ。 



(次元の瞬き) 


養 


wu 阏じ速爾 ^! r 儀手们 
行勵を制限し5 鑾伟りあげ T バリアブ 
レイクが メイ >行動 0 擄乱し 追い 0める 技 i 備 
し、_麗にバリア f I ?て行 U ぅ。 



ゲイツ 


(ハイドロブレード) 


相 f 追いつめてからの猛ラッシュが謗 
，広い謹に効果をおよぼし、相手の 
移動を制限する X キスパン K . 技がいい。一 




ガデス 

( G クラツカ 1) 

つかみ技をメインに持つ1けキヤ|ブ&ま 
た岩を«った時の孀発力は大きな魅力。 
ここは頻繁に避^ i 着しでいけるような 
技が欲しい。 
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. v'._n 

v:i_ 




:觸热： 


.■ 7 

.* 






進職 

誠 




結界にぶつければコンボがほぼ決まる。中心部で殴っても 
回避バリアを張られるのがオチだ。位置取りは非常に重要。 


；- , i I • I * I «» * : 


• • 1 1 • 11 it *1 . * 

m'M 


i 纖雜 



キ 

ツ 

ク 



業 

部 

開 


mm 


『サイキックフオース 2 J はとにかく 
大変な開発でした。何が大変だった 
か9それはナンといっても PSY-E 
XPAND モードですね。何しろ、逢部: 
ではないにしろ殆どの超能力技が取得: 
可能で、か:>それ管れに5段階ずつレ 

- 

ペレが存在する(本人のレベルァップ 
分めれぱ金部至]：0段階!)：ので、そ 
，會 の分の作 t > こみ、設定、:■整、バグチ 
★卜 ■ック、そしてメ无 y に載せる作藥(3: 

. レが一番）は_当に大変.でした。その 




I 




__隱_技をコレクシヨ.ンする楽 • 

;：■! .太： ... --- : •■•：：：•：：：：：：■ .：：：'：：•••• •, … .. ... ：. ： ..：：：：: む::，-!:: 

しみ：■かな_|___議__| _隱_ 

■ '• . ... ：：：•：•'；•：' ：： '； ： ：:: ::- • . パ：::::.:：：.：：：:：；：.:;::：：:，:，:;.:::::’:く •.… . 

かと思;い蕾すが、ど一 f しょ___ 

.： ：：：• :: .；：：：：：：：：：：：：：：：. :- • • • •' 

議 11BI1IMIM1 






mk 


5 のであのキャラ1111んな披费，けた:: 

M .りな^かしちやつ迄撞 v: ; . 編^ r ⑩も楽 

ノノ^^韻 


-: 


m 




: b み方 . t ■にな D ま書ね0慕なみに; 

: .. ..；-： ： • :卍 

個關捣お働謹は、キ-スの畫刪輸(ガ 


V 


…細 t ウォンのリバー， 






：：：；：：：：：：：：'•： 


ャ—ン敗。未購入_幽賈 

. : + ■ .. :ミ+入 ■ 


《イ 






:::..警::: 


;: C :: 


調彎。マジ藝賴 


摩^:補⑴ 

■ ::ぐ:-:-. 

. 土::.:..“"出:ミ 
::: • : ：：：：：.：：：：：：■'：■：■： 

PftiiSi 




mm 



Q _ 打撃をノーマルガ I ドされる 
と反撃を受けてしまいます。 
A ® 連続技の多くは、相手にノ— 
マルガ—ドされたまま最後ま 
で出し切ると反撃を受けてし 
まいます。最後まで入力して 
しまうのではなく、途中で判 


断しコンポを止めるようにす 
れば解決し ます。 

Q •殿り に 行っても簡単に避けら 
れ て、 反撃を受けてしまいま 
す。 

A _クイックダッシュからの打撃 
は基本的な攻撃です が、 距離 
が遠いと逃げられやすいので 
す。 できる限り近づくように 
しましよう。 

Q _ 飛び道具を擊たれていると近 
づけません。 

As 直線的では なく、 相手の攻撃 
を縫うように避けながらノ— 
マルダッシュで近づきましょ 
う。近づいてからも焦つて攻 
撃する必要はありません。近 

距離を維持してプレツシヤ— 
を与え続け、チヤンスを狙い 



ましよう。 

Q _ 超能力技を使ぅと必ず反撃を 
受けている気がします。 

A 翁 S 本的に多くの超能力技は相 
手にガ—ドさせると反撃を受 
けにくくなります。最低ガ| 
ドさせるように使うことによ 
つて、安全に使うことができ 
るものがあります。そして、 
反撃されたときのために必ず 
如％のサイ n ゲ—ジを残して 
おきましよう 。「カー ドさせ 


る」「回避バリアを使う」と 
いう2つに気を付けていれば 
結構使つ ていけます。 

Q _ 逃げ回る相手を追いつめられ 
ません。 

A _ 闇雲に攻撃しても"攻撃が外 

れている間にあつさりと間<口 
いを離されてしまいます。ま 
ずは相手を逃さないように慎 
重に動きましよう。攻撃を確 
実に行なつていくことが大事 
です。 






1 r 


それだばに、最■の壁が萬いともいえる"ここでは、初心者 
がつまづきやすい部分や疑問を Q & A 形式で答えて行こう！ 
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ぷ零; 
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減る^ 

M るに慰:__|も：:。 .. 

&綱：鼸を氪鱗:;;::::口：： 

M _縫親 C : 麓 ® S 





MM 




ステキな絵本を作っていこう 


かえるの維本 

〜なくした記憶を求めて〜 


機種 ： PS メーカー：ビクターインタラクティブソフトウェア 
シヤンル： RPG 発売日： 99.10 .2〗価格：5800円_ 







呪いの力を受けてしま 〇 たかえるが失われた記憶を探し求める、ほのぼのタッチの育成口—ルプレイン グ。 
1年間とい X 期間の 中で、 自らを鍛* t ^ oo も r 仲間と仲良< なり， イベントをこなしていく。その過程に！^ 
て， シナリオは分岐し、#^れの経過と轆末ぱ絵本という形で警イブラリに残っていくの だ。 
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文章中ではあくまで「かえる」と 
表記してあるのでそのつ もりで。 
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かえるではない。呪いの力でこの 
ように変えられてしまつたの だ。 
わしの力で人間に変えてやろう」。 
こうして、なくした 記憶と呪いの 
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冒険を彩る仲間たち 

ゲーム中には13人の仲間になるキャラがいて、 
魅力あふれるものばかり。たとえば、熱血感タイプ 
の戦士アルターなんかは「冒険にでるときはいつで 
も声をかけてくれよ」といった感じだが、最初に主 
人公を女の子にすると、態度ががらりと豹変したり 
するのも面白い。 彼らが 、仲間になる時期はまちま 
ちで、クエスト中のイベントで仲間になるキャラク 
夕一もいる。そのそれぞれが違う職業、能力を持っ 
ているが、彼らは主人公の成長と時間の経過に合わ 
せて、勝手にレベルアップしていくので手間いらず。 
彼らとは街で朝一番に出会ったり、共にクエストを 
こなすことでより親密な間柄になれる。 



攤要_霸«_«雄0訓練びだり,な仕事をしなければならな： 



_には冒暧〇出るときの仲間た 




ただし、訓練や仕事§ている ちがおり、彼らと話をすれば、友 
と、 体調のパラメ—夕がなくなつ 好 *1* められ る。 _度が低い 


ていくので、ときには 休養を 選ん 
でストレスを減らさないとダメ， 
このように「かえる」の能力値 


というわけい A ない。通常は 
適度に能力値^ At げつ つも、 しつ 

^^怒 : ;?. 

かりお金をもらえる仕事を繰り返 
すことになる。仕事は酒場や鍛冶 
屋といつた街の施設の手伝いがメ 
ィンで、 自分の職業に合わせて選 
んでいくと効率がよい。 

人間の姿になつた「かえる」 が、 

給仕のバィトをしながら訓練を積 屋の用意され た 酒場のほかに も、 でも能力を上げることができる。 
み、冒険に出て過去を探す…ああ 窠法学院、盗賊ギルドな ど、 自在 


と、 クエストのときに仲間に加わ 

•TV i 

つてくれないこともあるので、^ 
目当ての相手とはこまめにコミユ 
上げはけつこうマジメな育成 SL ニゲ—シヨンをとろう。ほかにも 


G になつているのだ 


仲間とのイベントが 発生したり、 


また、 街には「かえる」のお部 ミニゲ—ムが あつたりして、 そこ 


なんて庶民な 日々。 たとえ冒険者 


に動き画れるので、ちよくちよく 


このようにいろんな方法で「か 
える一の育成を楽しめるの だが、 
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旅立ち、どかんと「かえる」 の 能 れ るようになる。たとえば「高級 
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カアップを狙つていくことになる 


酒場の女主 人が、 エルフの森で大 


ゲ—ムには全部で 36 種類のシナリ 切な宝石をなくし4』ので探して欲 
才(クエスト)が あり、 やり応え しい」 という^*1 i 。 
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また、クエスト時に発生するィ 
ベントもこのゲ—ムらしく、牛泥 
棒を捕まえるとか、森の動物さん 
を助けるとか、ほのぼのとした優 
しいものから入つていく。もちろ 
ん、ゲ—ムも中盤となれば、「かえ 
る」がかえるとなつた原因に迫る、 
3 匹の竜を追い求めてのクエスト 
も発生する。そしてこれらクエス 
卜の中にはいくえ^』に 

選択肢を迫られる一一と％あり、そ 
の選択の結果が次に紹介す力絵本 
の内容を決めていくのだ。 
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途中で分岐する。そのどれもが、冒 
頭 d ま#ほんわかしたノリを受 
け継ぎつつも、「かえる」の過去がし 

1 \っ蓮義鼠漏：れたもの…とは限ら 
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クエストを済ませると Y 「かえる」 ない。ベスドなエンドかどうかは、 
や仲間たちの絵本ができる (0: だが、 タイ _ル画面からの絵本のライブ 


そして絵本が 
で*上がる… 


実はこれが本作最大の特徴なので 
ある。 すべてはこの絵本のために 
あるといつても過言ではない。 


ラリ f モ—ドで わかる。ここでは、 
いつでも 出来上が つた 絵本を読み返 
せるのだが、クリア 結果によ つても 


絵本は「主人公のかえるの絵本」 絵本の内容や色が変わり、メイン 


(メインシナリオ)と「仲間たちの絵 
本 — サブシナリオ)に分けられる。 
メインシナリオは、「赤竜」「臀竜1 

「白竜」の三つで、どのシナリオに 
なるかは、それまでの行動によつて 


の一年間のシナリオをベストな* 
頗でク n :. アし*時のみ1金色の梟 
本1曹出廉社載趨戴 . 

また' ベス H : でなくてもほかの 


状況に応じで一年後の最終日 
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分けられるし、名声#高まれば高 
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級酒虜1，屢麵■釀1の行ける場 すいことこの上ない。ただ、マツ 
新#1、出会4る仲間やミニゲ プの作りは広くともシンプルで分 
1 ムも壜衆笑いぐ a _fp 「 


芝藤フ交！令ン又よ なければ大丈夫だと思ぅ。 

敵の出現率も通常の R p G より 
もぐんと少ない。そのため、通常 
の RPG でいうところの魔力(ゲ 
—ム中では SP と表記され、魔法 


ス如霸霍後〇でぃくのが 

_*!? つ。一^ 


1いざ、，墨翼卜の依頼を受けた 
ら、仲間を 誘う。 たんに戦闘がつ 


らいというだけでなく、仲間の職 や特技を使うことで消費する)の 


業のみが習得できる技能がなけれ 
ば、どうしても越えられない場所 
もあるの だ。 咧えば大きな岩で道 


残りもさほど気にすることなく、 
がんがん戦つていける。ちなみに、 
|つのクェストは一〜2時間でク 


が塞がれていたとき、戦士やモン リアできるだろう 


〇 


クといつた力のある職業のみが覚 
えられる技能「物をどかす」が必 
須となる。だが、実際のところ A 
種類ある職業のぅち、戦士、盗賊、 
魔術士の三人がいればすベてのク 
ェストはクリアできるみたい…。 
レンジヤ—や遊び人といつた職業 
のキヤラは好みでどうぞというこ 
とかな。 


戦闘シーンはきわめて才—ソド 
ックスなもの。いい意味でキレイ 
にまとまつている。あえて注意す 
るなら、空中に浮かんでいる敵は、 

|部を除いてまつたく通常攻擊は 
当たらないので、魔法を使うか、 
技能で「空」の項目に〇がついて 
いる攻擊をしかけようということ 
くらいだ◦はつきり言つてここ数 


実際のクエストではフィ—ルド 年の RPG のいいとこどりして" 
や ダンジョン 内を歩き回り' 謎を シンプルに まとめた、 という感じ 
解きながら進んでいく0 怒辦 "斜だ。自分の好みのキャラクタ—を 
め 見下ろし型のフィ 4 ル, K マッ プ 連れて、患う存分暴れ まわろう。 
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ゲームを通じて 1 力月間のバス研修 
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東京パス塞内 


機種 ： DC メーカー：フォーテイーファイブ 
ジャンル: SLG 発売日： 99‘12 *23 価格：5800円 
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権を獲得。その後、職ゲーなる愛 かつたのは何故なのだろう。もし 岸、青梅、新宿の 3 コー調。これら 


称で呼ばれるようになつた。今で 


かする と、 電車などに比べるとい 
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GAME of1999( 下半期 ) 



現実の道路を再現しているだけに、見通しの悪い所も 
そのままだ。視点変更などをうまく活用しよう。 


ベられた四つボタンの左右にあた 
る X 、 B ホタンがウインカ—表示 
にあたる。 

バスの運転をするということは 
同時に乗客の命も授かるというこ 
とで ある。 だからこそ安全には細 
心の注意をうながさなくてはなら 
ない。車線変更やバス停に停車す 
るときも慌てず、ウインカ—によ 
る意志表示を しよう。 

第三は A ボタンによるドアを閉 
める動作と車内アナウンス。 

走行するコ—スを選択すると' 
バスが始発のバス停に停車してい 
る画面に切り替わる。全てのお客 


I 』みたくレ—スをするわけではな 
い。また、同じ 職ゲ—だからといつ 
て、『クレイジータクシ I 』 の様に 

メ a コアサウンドにノつて「ウォア 

リヤ ー ッ1」と雄叫びを上げながら 
街中を縦横無尽に駆け巡るゲ—ム 
でもない。 

本作は、ただ単に運転するだけ 
じゃない。ほぼ現実と同じ規定に 
定められた交通ル—ルに沿って、時 
刻表通りにバスの研修を進めてい 
く 職ゲーなので ある。 

そして、研修を進めていく上で 
最初にマスタ—しておきたいのが 
独特の操作系統 だ。 

まずは R ボタンでアクセル 、 L 
ボタンでブレ—キ。アナログ入力 
ができるドリ—ムキヤストならで 
はのボタンの押し具合によっ て、 ア 
クセルとブレーキの踏み具合を上 
手く再現している。この操作シス 

テムは既に他のゲ—ムでも起用さ 
れている が、 交通ル—ルに沿っ た 走 
りを要求される本作では、むやみ 
な操作は急発進、急停車の減点に 
つながるので注意が必要 だ。 

次にウインカ—。十字方向に並 


が乗り終えると今度は走行画面へ 
と切り替わるのだが、ここです ぐ 
さまバスを発車させる と、 バスは ド 
アを開けたまま走行してしまうの 
だ。 これを実際のバスでやられて 
しまうと思わずゾッつとしてしま 

う。幸い本作では減点の対象とな 
るだけで済まされるが、ドアを閉 
める作業は運転を始める上で初め 
に実行する仕事。くれぐれも気を 
付けたいところ だ。なお、 走行し始 
めると A ボタンは次のバス停を伝 
える車内アナウンスボタンに切り 
替わる。このアナウンスによって現 
在走行している 場所、 次に停車す 
るバス停を音声で確認することが 
できる。 

一見煩雑さを感じつ0も 
親しみやすい播作性 

どうだろう。こうした 独特の運 
転方法を述べて いくと、 本作が煩 
雑なゲームに感じられて しまう 方 
もいると 思う。 事実、筆者も最初 
のプレイでは、度重なるスピ—ド 
違反や急停車で前の乗用車に衝突 
したり、 「あの 車、 急に飛び出して 




ーゲ—ムで学ぶ交通標識 


本編の実地研修をクリアしただけ 
では g 東京バス案内(ガイド) I を全て 
堪能したとは断言できない"本作に 
はドリ—ムキャストのビジュアルメ 
モリ(以下 VM ) にデ—夕をダウン □ 
I ドすることによつて遊ぶことがで 
きるミニゲ—ムぺ交通標識クイズが 
存在するのだ。 

このミニゲ—ム は、 「一時停止」「道 
路工事中」など VM . の画面に表示さ 
れる問題文を読んで、それに該当す 
る交通標識を選んで進んでいくクイ 
ズゲ—ム 。問題は 全 50 問の中か5ラ 
ンダムで 10問 出題され、最初に選ん 
だ難易度によつて解答するまでの思 
考時間も変化するぞ 。ミニ ゲ—ムの 
正解によつて獲得した経験 値は、 実 
地研修の経験値に換算されるという 
本編とリンクした楽しみも得5れ る。 

VM ならではのコンパクトさと気 
軽さからの単純明快な面白さもあり、 
免許を所持してない人やこれから教 
習所に通3予定の人たちには是非と 
もプレイしてほしいミニゲ—ム だ。 も 
ちろん既に免許を所持している人に 
もおさ5いとしてオススメ。 0 S うつ 
かり忘れてしまつた交通標識も問題 
として出題されるから侮れない そ。 



149 

















AM 


コラムニスト泉麻人氏の横顔 


バスを運転することで乗車してくるお客さんたち。 
様々な地域界隈で話し始めるイベントのシナリオを 
担当しているのは、数多くの小説やエッセイを執筆 
しているコラムニスト泉麻人氏。ここ最近では、討論 
系のテレビ番組などにも沢山出演しているので、芸 
能人と思っている人も多いかもしれない。そんな泉 
麻人氏は、 I 大東京バス案内(ガイド）という本を出し 
てしまうほどのバスマニアな一面をも持ち合わせて 
いる。そうなれば氏がバスと聞いて黙っていられる 
わけがない。ゲーム本編でも、和泉隼人（イズミ八ヤ 
卜）という名称で登場し、各所で地域に関して為にな 
るウンチク話を語ってくれているのだ。各誌で地域 
を題材としたコラムを執筆している職業柄、必要以 
上に造詣の深い語りは、本作は職ゲーと同時に教養 

7一なのか P と--- -— --- — 

思わせるほど勉強 MHNI _ r MW ml 

他愛もなぃ会話を読/, ；《 _ №91 

でいるうちに、いろいろ_舰 «1 
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I 夕—上でこの光景を目8当たり 


このモ—ドは自動で/\ンドル操作 にする度、つくづく「よく _現した 
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マイチ自分自身でバスを運転して 


てしまつたぐらい良くできている 


いる気がしないもどかしさを感じ 


の だ。 このリアルに再親さ_た街 


てし まう。 本作をプレイするなら 


並みは、東京近郊に住んで念い人 


やはり通常のモ—ドがオススメだ" でも存分に情緒感を味わうことが 
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ゲ—ムで体験できる意義 


でき、一度は都バスに乗つてまわり 
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Q: 本作のコンセプトは 

A： 運転シミュレーシヨンではな 
く 、連行シミュレーションだ 
ということです。乗客も乗つ 
てくるし、アナ〇ンスを流し 
たり、ドアも閉奶なきゃいけ 

1111この運行を基本に「パ 
スを運転ずること自体が楽し 
いゲーム j ni 湯ぼのとした感 
_____ :奮圏圈し 
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Q : なぜ都バスを題材に？ 

A::: 顏京奪走る路線パスを題棚; 
することで、「東襄1;.を表現で 
ぎると考えま+むた。コースも 
新痛:、 a 台場: e いう観光地的 
篯■所#選び、 i 都内に佳んて 
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Q : 制作で苦労した点は？ 

A :何といつても各コースのマツ 

プです。3種類の縮小率で地 
図を作成し、バスを借りて4 
台のカメラでビデオ撮影する 
など、本当に大変でした。ス 
タップはみんな、都市開発や 
建_工事の仕事のようだと律： 
つていたくらいです。 
m ： _者へ一嘗お願し、します。 

車で G 〇 !』のバス版だ 
どか、(こ謂しま貨あ的… 
タイトル#分か D にくいだと」 
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湾岸コースから見える東京ビッグサイト。夏冬と通つ 
ている人には「あ、見覚えある！」と思えるかも。 


つたバスが親身に感じて くる。 今 
度バスに乗った時は運転手さんに 
「毎日運転お疲れ様です」 と、 ささ 
やかな挨搜を掛けてみよう かな。 


本作『東京バス案内(ガイド ) j は、 
バスの運転を通じて情緒溢れる暖 
かさまで楽しませてくれる職ゲ— 
だつたの だ。 


イベントの I 環と して 乗客の様子 
が窺える こと。 これこそが冒頭で 
述べた一番の「身近な要素」なの 
だ。 要所要所のバス停で乗つてく 
る乗客は、フジテレビ前では仕事 
に対する不満を言ぅ A D とそれ を 
宥める後輩。新宿二丁目に近づく 
あたりでは才カマの二人組が。は 
たまた時には、お忍びでバスに乗 
車する有名俳優まで登場。もちろ 
ん 通勤、 通学に利用している地域 
住人も沢山い る。 さすがにバスの 
運転手はタクシ—の運転手みたい 
に乗客の皆さんと世間話にシヤレ 
込むことはできない。それでも計 


奶人の乗客が繰り広げるイベント 
は' I 見たわいもない会話もある 
が、 そこからつながるドラマもあ 
るので見逃せない。毎日の研修を 
重ねてい くと、「ああ、 この女の子 
は〇〇で乗車してくる男の子のこ 
とが好きなんだな」 r この女性、い 
ろんな場所に居るけど一体何の職 
業なのだろう？」「あれ？今日は 
この人乗ってこないな？」と乗客の 
人達の心情が垣間見れるようにな 
る。全てのイベントを制覇しよう 
と躍起になっていると時折送られ 
てくる感謝の手紙や写真。こうな 
るとゲ—ムイベントの概念を越え 
て、 いつの間にかプレイヤ—はバス 
運転手に感情移入していることに 
気付かされるから面白い。本作は 
バスという箱庭的な公共空間から 
くる親近感を、ゲ—ムを通して表 
現したのではないだろうか。目の 
前の目的だけを重視していた既存 
の職ゲ—が見落としていた「身近 
な要素」。それに本作のスタッフは 
is 付いていたのかもしれない。 

本作をプレイしていると、普段 
は公共の乗物という認識しかなか 
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人は e こまで 

れるのか… 


計算し尽くされた地形、 


て欲しくないところにいる敵…ま 


さに' 制作者からの挑戦のような 


厳しいマップが続くこの『フアイ 


アーェムブレム トラキア77 


6』。 本作は言わずと知れた S 


PG の双璧『ファイア — H ムブレ 


ム』シリ—ズの最新作と して、99 


年8月に「ニンテンドウパワ— 


の書き換えで登場した(プリライ 
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版同時、ロム版 も後に発売)。 


19 ， の殿堂ソフ 
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位置付けと しては、 前作『聖戦 シリ— ズの醍醐味 だ。ゲトム_ 
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の系譜』で描かれた戦いの一部— 


さしく 
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クリアまでは短時間で、 などの明かりをつけないと周りが 
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前作の主人公に後から合流した そしてプレイよりも ム—ビーが目 見えない。 そして その明かり も 時 
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リ—フ王子の、それまでの戦いを 的…そんな最近の甘つたるいゲ— 間と共に見える範囲が狭まつて行 
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描いたものだ" 


しかし局地戦ということから か、 


ムなど歯牙にもかけない、孤高の 
作品なの だ。 


く…といぅもの。1マスーマスが 


: . 1 > 
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システム的には3作目の『紋章の 
謎』に近いものがあり、簡単だつ 


た『聖戦の系譜』に比べて難易度 


システムを 

使い f J &:' そう？ 


貴重な意味を持つ本作に おいて、 

これはやつかい極まりない 


同じ武器を使ぃまゎ才£ぃ義薦讎 


二 f 
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つぎに「かつぐ」というシステ 
ム。今回追加された「体格」パラ 


がでぎるよぅになつたのだ。 
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これらはどれも1使いこな S 
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がぐつと上がつている。初プレイ 


ど作戦の幅を広げてく _条靈羅& 
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今回から新たに取り入れられた メ—夕 を比べて、多い キヤラは少 要 索。 固 倒がらずにきち在編 漏 應 


の所要時間は 150 時間ほどかか 要素がいくつか ある。 


ないキャラをかついで移動するこ ていこぅ 
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ると考えておこう 
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まずは外伝(ある特定の条件を とができるの だ。 ダンサ—やプリ 
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j のシリ—ズ y 特_0シ1_ 




しかしこの「難しさ」こそが本 満たすことで行ける)によく見ら 


ストなど、 前線には 出したい が と b で、一塵麗んだキヤ编11厩則 











































として生き返らない。『紋章の謎』 
や『聖戦の系譜』には生き返りの 
杖があつたが、本作には本気でな 
いので気をつけた方がい 


が違つていた。制作者から も、 前 
作発売当時「ファイア IH ムブレ 
ムはプレイする人の数だけ物語が 


\ 〇 
L 


0 亩由さが 

1嚷^!§は残念 


ゲ—ムシステムにはまず文句の 
つけどころがない本作だが、それ 



ある」というコメントが寄せられ 
ている。 

それな のに、である。 本作では、 
前作から連続で登場するキヤラの 
出自が完全に決められているの だ。 
これはシステム上仕方のないこと 


以外の部分で一点だけ残念な部分 とはいえ、前作から続けてプレイ 


が ある。 

前作『聖戦の系譜』 では、 親子 
二代に渡る物語を描いた ため、 プ 


し、 その結果が本作とは違つてい 
た プレイヤ ー は、どうしても、 腑 
に落ちない思いを抱いて しまう だ 


レイヤ—によつて「誰と誰が夫婦 ろう 


になってどんな子供ができたか」 



気も 

おの 


逆にいえば、そこまで思い入れ 
が強くなつてしまぅほど、良くで 
きたゲ—ムなの だ。 まさに今期 
(1999 年下半期)のべストゲ— 

ム、殿堂入りにふさわしい出来と 
なつている。 

次のぺ—ジからは、難関マップ 
のポィント攻略、編集部員が私情 
たつぶりに語るキャラクタ—紹介、 
そして、人によつてここまでプレ 
ィ方法が変わつてくるといぅ見本 
に、 担当者二人の「最終面攻略」 
をリプレィ方式で掲載した。 


r: 
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本作を攻略する上で重要だと思われ 
ることを駆け足で紹介しよう！ 

【杖使いは心して育てろ！】 

杖は使えば使う! I どレベルが上がつ 
てい く。 特に序盤から出てくるサフィ 
と、 妹の テ ィナは絶対に育てるべき。 
杖 A キャラは多いほどいいの だ。 それ 
に、 リノ アン やサ 11 V スル—フ 、セテ 
ィ(サイァス)と揃えればやり fc い放 

iaQ 

題 

【シ—フは体格を上げる！】 

自分の体格以下の物は盗めないの 
で、 U フィスもパ—ンもガンガン育て 
よう。ネ— ルの書は彼5専用にしてし 

まつて#5い。 

【糰銳を三人作る】 

通前線を 一 人で任せ5れるような精 
鋭を 三人(最低二人)は 作る。 r 怒り」 
「待ち伏せ」 r 太陽剣」『月光剣 j r 見切 
り」などを元か5強いキヤラに惜しげ 
もな く 使うことが ポイント。 平均化よ 
り fe 特^^させた方が 便利。 


【剣は取れるだけ取る一 

武器には剣 V 斧 V 槍 V 剣という三す 
くみの関係があるとは いえ、 やはり一 
番使用頻度が高い 剣。 序盤から確実に 
入手して行く こと。 

【颺法はサンダ—が基本】 

ファイア—は使いにくくウィンドは 
数が少ない。基本はサンダーと思って 
おこう。 相性は二の次 だ。 

【リペアの杖の使い道 J 

一番効果的な のは、 シ—フの杖の回 
復に全力を注ぐこと だけど、 それはあ 
まりにもバランスを崩す気がする"通 
常考えるなら"リ—フの光の剣を2 回" 
アスベルのグラフカリバ—を2 回、あ 
と一回は状況に応じて…というの が、 
序盤を楽に進ませる方法だろう か。 

【維合成編は 9 C にしない】 

総夕 t ン数で決まる成績は最高 A A 
ランクまである。しかし最初に狙うの 
は絶対無理"これはかなり非人間的な 
プレイが要求されるので…。 




【トラキアちょつといい話*】 

殺つちやつてください… アスベルや マリ— 夕'セティなど' 超強力なキャラに頼つて 敵を倒す こと。「00さん、殺つ ち やつてください」 などと使用す る。この方々のお力だけが頼みの綱。 











































































































城の中に捕らえられている子供は体格のいいユニツ 
卜でかつぐ。けっこう、園倒なのよねえ…。 



第三章 


すぐ村を狙いに行くので、備えがな 
いと村を守りきることは難しいが、 
逆にいえば、これさえ守つていれば 
それほど難しいマップでもない。 

それより、クリアの前に リ—フ に 
光の 剣、 盗賊の 鍵、 そしてできる限 
り強力な剣(炎の剣があるとかなり 
楽)をなるベく多く持たせておくこ 
と。また、タニアとダグダで Wjf を 
しつかりと持たせることを忘れない 
ように 。後々、^!? 辛るぞ。 
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この章から登場する盗 
賊のリ フィス。 育て$ 
第ではゲ—ム難易度が極 
端に変わつてしまうキヤラクタ—だ 

けに、 丁寧に扱いたい ところ。 ポイ 

ントは「体格」 で、 これがうまく成 

長するとほとんどの耽器を盗めてし 

まう。実は8章で手に入れる f ネ— 

ルの書」(体格が上がりやすくなる) 

を手に入れてからの方が何かと有利 
なので、ここではいくつか傷薬を盗 
む 程度で、 後方に待機しても らお/つ。 

また同時に仲閟になるサフィも重 
要。 なるべくこまめに杖を使つてい 
くこと。ライブの杖は後からいくら 
でも手に入るので"ケチる必要は な 
い。 できるだけ早く「杖 AJ のスキ 
ルを持つキヤラクターを作る ほうが、 

よつぼど大事なの だ。 これは終盤に 
なればなるほど痛感するので、序盤 

か 5 いるサフィは確実に育てたい。 

攻略の上で問題なのは、城に迪り 

ついたときに現れる増援部墩 。まつ 



ここは次々に出てく 
る増援部隊を放つてお 
くと難しい が、 それを 
止めてしまえば落ちついて攻略で 
きる。まず、 自由に動けるマギ団 
で右階段の増援を止めよう(階段 

スキル奄持 3 : ているブー Fvj ; トンを 
1 iuy 出し、ラ— ラが囚われの リ 
—フた Bt 解放。左階段は r 番下 


の段の J : 細、下階段は一番下の段 
2/ P が增擬ポイントにな〇ている， 
廊下が宪全に安全になつたら>宝 
箱を取り y 行#たり、市民■解旗 

したりす n ば SIV のだ" こ！ y で一 

:1所 M け増援を出し; VI 1 験値稼ぎ 
や傷薬を大麗に HM^«^::Bfel 

能。 今後の 91 を考えるなら、リフ 

ス、フェルグス、カリンはぜひ 


育てておぎた S 。 


さて、離脱する時に気をつける 
のは、ダルシンを仲間にするタイ 
ミング 。リ ーフの光の剣に頼つて、 


第四章 


王子様に鍵を開けても らい、 ある 


程度敵を倒しつつ 後退。 当然ほか 
のメンバ—は離れたところで待つ 


ていよ f つ。 


そこから左回りにリ—フは敵を 


倒しつつひきつけて行けば、最初 
の角のあたりでダルシンを説得で 
きる隙ができるはず だ。 これが上 
手くいかなくても、 U のままぐ藝 
::0 と T 1 I 1 ずれぱ 


スはやつてくるだろう。 


あとは屬後に譽^フ办攤―る 
こと1れ餘__陳0,尺" 


.... 0 


1 
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増援ポ V ン トを 
151さげ！ 


【トラキアちよつといい話 ® j 

ダイム勺>ダ：「ゆぅしゃのサンダ|が欲しいッ！」と、弊社発行の『聖戦の系譜』攻略本で醫いたところ、今作で登場した。任天堂さん、ゥチの本みて作つてくれたんですね；(と勘違いしておこぅ)。 
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第十章 



炎の剣と 
アーチがイヤ！ 





かど5か。 
になる が、 


この章でのポイント 
は、ア—マ I が持つて 
いる r 炎の剣」を取る 
これがあると中盤が楽 
砦にいる敵(守備 + Q 、 
自ターンで回復)を確実に「捕ら 

える」のは難しいと思う。ちなみ 

に 私は、橋の 前でシヴァが「炎の 

剣 j で攻撃、その後ダグダで捕ら 

えさせ、馬ユニットが人交換を行 
い身ぐるみ剥いで解放、という作 
戦をとつた。… が、 そもそも夕ば 
ダの命中率が3割程度だつ紙徽で、 
始まつて3ターン目のここ 


射程外で待機。次の夕—ン で、 力 
リンが民家に直接下りてしまえば" 
徒歩ユニットになる ので、 結構避 
けてくれる。 で、 アスべルは□ン 
グアーチの射程内にがんがん入つ 
ていつ て、 ア—チを倒してもらぅ 
といぅ戦法を取つた。大丈夫、ヤ 
ツはグラフカリバ—を持たせてお 
けば、ア—チニつに当たるなんて 
ことはまずないから。 

本体は中央で弾切れを待つて前 
進。これで十分です。ハイ％; — 
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ットすること実^__け^^|^! 

闘技場方面11響®1など®頼り 






になる徒歩ユー_ 

上の民家はレッグ y , ; ング奄儲_截 
馬で行こう(カリンでも 可)。ご 
下の民家は、私の場合カレンに 

アスベルを担がせ、彼だけ川の向 

こうに下ろし、カリンはア I チの 
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ゲームバランスを根本 
から覆すほど® R な「ジ 
—フの杖」。魔力さえ上 
回つていれば、ポスだろ 

ぅ邶ぃ办に男な驀た 

ろ/つが S なく盗めてしまうとい/つ、 
シャレにな5ない杖である。これを 
持つたティナにどう対処するか、が 
この面の重要ポイント。 

は n き&雪，で、正面から進んで 
3 <のはかなり厳しい。シ—フの杖 
で強い武器は盗まれるし、宝箱を盗 




一て：'】 




額る&議鐵漏囲は広いし、 

,!• . ，•：■!_. . .r.!0\ .. !. •.-1.!.1• 5.4 二 - 0Ylr 

卜：^ .「.|./ -- ^ 瓜 __ えるの 

翻 3* 今一つ一つな5、そ^ 
P # 域いんだ けど、 全て^ spii 対 
処するのが厳し3んだな。「ピコ— 
ン！ j と再行動されたらオシマイだ 
し。 ここは少しもつたいないけ ど、 
ワ—プの杖を使つて確実にクリアす 
るほうがいいと 思う。 1 夕—ン目に 
ラ—ラをボスであるパ—ンの前にワ 


第十二章(外伝) 


—プ させ、 説得する。すると 敵は 逃 
走モ—ドになるので攻撃してこなく 
なる。ただ、 トル— ドが逃げよぅと 
するのを止めるためにもぅ一箇所、 
ポイントにキヤラをワ—プさせる こ 
とを忘れずに。あとは仲間になつた 
ばかりのパ—ンを使つてトル—ドを 
説得させ、盗賊連中で宝箱を開けて 
いけば OK だ。 ワ—プの杖を2回消 
費するけ ど、 このマツプでこなすベ 
きことは確実に達成できるぞ 。そし 
て 何 f り、シ—フの杖が無傷で手に 
入る m :;:; が大きいの だ。 
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1トラキアちょつといい話#】 

ア—チに突 II …「突擊」のスキルは諸刃の剣"戦闕かもう I 度継続するため、必ずしもこちらが有利とは限5ないのだ。そしてこのスキルを持つたセルフィナは、遠<離れたア|チにまで突擊する。|体ど5やつて 










































































この面の最大の敵は「森」。進みにくくてイライラするし、 
間違いなく当たっていた攻撃が、ここでは外れるし…。 


第十六章(東 t 卜) 


続いてリワ—プしてくるサラをど 
うやつて仲間にするか。これはワ ー 
プする位置が決まつているので、その 
場所を調べておけば問題ない。オス 
スメの位置はマップの下段、やや 
右よりの位置にワ—プして来た時だ。 

あとはリワ—プしてくるダ—クマ 
—ジの対応。森の中なので命中率が 
低くなる。こちらの命中率 Q %の攻 
擊が外れて、敵の0%の攻撃が当た 
0たりするという納得いかないこと 
が何かと発生するこのゲ—ム。毒に 
は注意すること。 



城外の民家二つは 

誦め>5 
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ここを {!§ にやろうと 
したらかなり i するは 
ず。3の二つの民家は 
すっぱり諦めよ3。 

まず、ナンナで訪れなければい 

けない右上の届家に彼女とリ—フ 
を向かわせる2その下と左上' 右 

下は馬ュ難馳■蒙—徒龜寒 

ニッ^^^^ 

着 f 

Jf — 曜：1 i ぃキ1 
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ア—ま射種®:関 W 竈、次の夕—ン 

で民家___下 B して霧 f c デ 

—ンな SHUT 勤海_待1その 

場合は1.,8，ン目で民家に下ろせ 

る)。これな5飛行ユニットがア— 

チの射程に入ることなく、安全に 

城内の民家を全て訪れることがで 
きる。ディ—ンがそのまま民家に 
下りてしまうのもいい。 

この後は、徹底的に防戦しよ/つ 
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第十四章 


. •.« 1..1 : . t ... 




私の場合、中央階段下にアスベル 
を配置した。この位霞だと、3方 
向の敵がほぼ間違いなくアスベル 
一人に来てくれるのだ。ここは 
「怒り」か「待ち伏せ j を持った強 
いキャラならばいい。 

しかし倒しきれないと、左右に 
敵が流れる。こいつ0は回避率の 
高いキャラで対処しよう。城門近 
くにエダを配匾しておいて、ちま 

ち— i 議戻 KT とい1 

、，■••: . /■■-_».- ....<? - 

とを繰り返すとレベルアップもで 
ぎる。 
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F , 





10章と ly 章は、 1 C 章の 
東と西の選択で J I つの 
ル—卜がある。難易度的 
にはそれほど大差はないの_、仲 
間になるキャラクタ！手に入#武器 
が異なる。こっちが得！と強くは言 
えないのだが、オーシンを主戦力と使 
0ているな5話は別。絶対配繫ル r 

i^il—1 

器であるヲ—ジ」が手に||だ。 

1<東) の 1 _i われ 




たマップ。なので-とぅしても移動は遅 
<なるし、そ功上、通行不可の§森 
が迷—作賴力補15て 
いるので、かなり行顧しにくい。4 

ちいが i 蠢 f — 位置 

にワ—プボイントがあ0たりするし…。 

まず問題なのがバ—サクの杖。と 
は普つても3同だけだし"かけでくる 
ユニツトも何回かやれば想定できる 
ので、あらかじめそのユニツトのそば 
にレストの杖を使えるキヤラをおい 
ておけば 0 K 。 


【トラキアちよつといい話❶1 

4^ に冷たい： .PSV ンとセルフ v ナの会話で「「 ^ ン様は女性に冷たいか6」といぅ^^がでてくる。霸さ寒さの厳しい時期に<東京湾^で物;1をかもしそぅだなと邪推。4章外伝の0|フとアスべルの会話も<ら〇とするものがあつたが。 


m 




















































































■:ご:：卜'、;: 




h :: - ； ■ • 






5 VM ： : ■. 

: ::こ：：：：：：：：.。 ： ；.：.：：； 






鉍纖 i 













初期配置は結構重要。 
まず、踊り子は左。こ 
れは宝箱を取りに行く 
のと、人質との「お見合い」をさ 
せるのに使ぅからだ。右の宝箱は、 

さくっとワ—プを使ってしまお ラ。 
余分な援軍が出てこない よぅに、 
階段は 塞ぐ。 下の宝箱の間の階段 

は"壁のこちら側に敵の攻撃耐え 

られ 、かつ 敵を倒してしまわない 
ユニットを配霞しておけば、敵が 
勝手に増援ポィントを塞いでくれ 
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るのだ 

さて、 右側のレンスタ—兵を生 

かしておくとメンバーズカ—ドが 

もらえる。宝箱さえ確保していれ 

ぱゆつくり進軍して OK なので、 
じつくり捕獲していこう。 

さて' お見合いは左上の扉付近 

と、 人質がいた所の扉付近の、 2 

力所が候補になる。安全性という 

意味では後者だが、前者でも問題 
はないはず。…というか、本当に 


第十八章 


安全に進めよぅと思つたら"体格 Q 
程度のキャラクターが絶対に必要 
になるのだ C 改心して中立になつ 
たアーマ—を担いでどかすため)。 
この条件が満たされていないかぎ 
り、どこかしら不安要素は残ると 
思つて欲しい。 

それとこのマツプで馬{鳥 ) If 
ニツ トを大璽に参加させる と、 次 
の n 章で泣きを見るので要注黨お 
彼らはぶ i 徒歩… 

るが、 馬 ilFd 
だこの寒ぼ。1 
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第二十二章 



西ル—卜を通つてきた 
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そこに増援部隊が来てしまうので対 
応が難しい。多少夕—ン数はかかる 
が、下のシユ—夕 I に対処しつつ、増 
援部隊が出なくなるのを待つのが固 
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ボス#馕めると斑働"金体で57% 

: r 敵の _# 率が上が or しまラの# 
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実 lt40 ターン待つと f f ス鯰_ 

: II っ—それ_ 

• il 零るので、 

b-- 1 
ず—ンを？慕杖 M_p 
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るとそのタトン P イぺントが発生し 
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て"ザィ万瀵はいなくなつてしまぅの 
だ。もちろん、オルエンはレスキユ 
I の杖ですぐに戻すこと。ただ"こ 
の場合は進軍コ—スの橋が落とされ 
てしまう。飛行系のユニツトを使い 
ビストン—をするしかないのだが、 
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【ト ラキアち ょつ と d い 話®1 ぐ.謹らえる•物交換… 敵を捕虜にして身ぐるみはいで放り出す 0冷 醉にその図を想像す ると、 単なる追いはぎのようにしか 
思えない。ハイソサエティが多かつた前 作と違い、 一般市民が大多数の本作では' 軍の金銭的状況もシビアなのだろう か。 実は「追いはぎゲ|」なのかち。 
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指揮力の謎！そんなね 
リーフ軍が嫌なのか!？ 





クラス♦ハイプリース 


最初は敵として現れ、驚異的な指揮力を見せ1け冷 
サイァス。17章西で指攞力 ☆10 個ついた彼に、なん 
どブチ殺されたことか…。しかしサイアスの指揮力は、 
敵だと10なのに、味方になるにつれて 5 — 3 と落ちて 
いる。率にして実にその差は21%。仲間にするのに2 
択を迫られたセティ（というか彼の持つ反則最強武器 
フォルセティ）と全然つりあいが取れてない。本作の 
中で彼ほど r 胙欺だ！」と思わせてくれたキャラはいな 
いだろう。 

しかしあえて茨の道を突き進んでこそ FE 信者 D 私 
の場合 s セティが出現する範囲内に入 
らないまま敵を倒し、アスベルをワー 
プで送ってボスを殺り、直後にリーフ 
もワープで送って城を制圧した。だっ 
てフォルセティはアーサーが使ってな 
いと嫌なんだもん。いいんだよバカ 
でさ。 （奥山） 
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陰の薄い、オトコ杖使いにス 
愛の手をっ！ 爆 


. 1 ! v u mmutm 



クラス♦プリース 


彼はそもそも西ルートでしか登場しない。しかも、 
いくら杖レベル A とはいえ、なみ居る女性杖使いをし 
っかり育ててさえいれば、こんなところで登場する彼 
を使う必要などないのだ w 

しかし本作で杖は大変重要 u 杖 A のキャラが何人い 
るかでかなり難易度が変わってくる。私が彼を使い続 
けたのは、決してそのクソ真面目そうな美貌に惚れた 
からではないのだよ。彼を含めてサフィ、サイアス、 
サラと4人の杖 A キャラを駆使して、ワープだのリワー 
プだのバサークだのを使い放題でゲームを進めたと 
いうわけだ。 

クラスチェンジをしないと魔力が低 
いのが難点だが、そこは聖水で補って 
なんとか。そうすれば、使える武器が 
杖のみ（しかも A ) という、「生涯武器 
は杖一本」というキャラのできあがり。 

いいでしょ、職人ぼくて Q (奥山） 








何気に対魔法戦では 
かなり役交ちます 
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クラス♦ペガサスライダ 





中盤までは唯一の飛行ユニットなので、ぜひとも大 
事に育てたいユニットの一つ。エムブレム伝統の機動 
力を活かした戦法だけでなぐ今回から「かつぐ」とい 
う他のユニットを乗せて移動させるコマンドが追加さ 
れたので、重要度はさらにアップしていると言ってい 
いでしょう。攻擎力はやや低いのですが、魔力が意外 
なほど高く上がり、魔法攻擊が激し L \終盤でもかなり 
活躍してくれます。強い武器が持てるように剣のスキ 
ルはしっかりとあげておくのが大事。 

キャラクター的には、いかにもな、明るく元気で性 
格良さそう系。前作のペガサスナイト 
と同じような印象だったので従姉妹 
かと思ってしまいました。それにして 
も、一見軽そうな男にひっかかるのっ 
て、シレジア騎士団の伝統なんでしょ 
うか？ （津田） 







攻守両面に秀でた 
万籠キャラクタ 
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クラス♦フナイト 


これという強い特徴はないんだけど、登場時から 
終雔まで主力として使っていける、非常にバランス 
のとれたキャラクター（前作の1万ゴールドの男と 
同じ職種なのに何故にこうも違うんだろう？）。剣の 
スキルが高いので「ゆうしゃの剣」を渡して*}けば 
リーフと二人で、人数が少なくて何かと心細い4〜 
7章を突破するさいに大活躍してくれるし，その後 
も、もう一人出すなら、という感じでとにかく出撃 
回数が多いでしよう。移動力を活かして攻擊の先頭 
に立ったりサポートに回ったりできるし、 HP が高 
めなので弱い武器を持たせておけば 
壁にもできる。もちろん、「かつぐ」 

ことが必要なときにも重宝します。 

登場していきなりカリンと相互支 
援関係なのは納得いかないけど、優 
秀だから許してあげる。 （津田） 
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紙ぬ滅^徽^^觀職 被^^'-. 

『トラキア 776』 に登場するキャラクターを、編集部具津田と奥山が、 
それぞれ使用したキャラを中心に愛をこめて語りつくす！ 


【トラキアちょつといい話®】ヨツムンガンド.大盾…前作で敵だけが使えたこれ6の武器やスヤル。ずるいや！と思つていたら本作では味方も吏えるようになつた。 
けれどヨツムンガンドは敵にやられるとあんなにイヤなのに' 使つてみるとあまりのへ朮さに愕然。大盾は欲しいキャラにつパてなパし…ダメじゃん， 
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マリータより強い！ 

文句ナシの最強キヤラ 


クラス♦マージ 
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序盤唯一の魔法使いということで、たいてい巧プV 
イヤーに優遇されるだろう彼だが、そりゃもう本気で育 
てる事をォススメする。 11 .. 

グラフカリバーは温存し、連続スキル発動による魔 
法のムダ遣いを防ぐために、「待ち伏せ」でなく「怒り」 
を付け、可能な限り「太陽剣」もつける。そうすると、ク 
ラスチェンジ後は杖も使えるため、マリータやシヴァ 
と並ぶ最前線キャラが誕生するのだ。9章で山荘に向 
かう敵、11章外伝での挟み擊ち、21章のドラゴンと增 
援部隊など、彼一人で何とかしてくれる場面には事欠 
かない。当然、間接攻擊可だからボス暗殺にも最適な 
キャラだ。そしていざとなれば専用武器のグラフカリ 
バーに 頼る。う一ん素晴らしい。これ以上のキヤラがい 
るか？ いや、いるわけがない（断言）。 

私の場合、何を血迷ったか「太陽剣」をマリータにつ 
けてしまったのだが、それでもアスべ 
ルの強さは本物だった。最終面は彼が 
いなければ絶対にクリアできなかった 
だろう（詳細は161ページ）。決して彼 
が一途で可憐な少年でしかも風の度 
法使いだったから、晶屑してるわけじ 
やないのだ…信じでくれ。（奥山） 
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地味キャラー般市民の 
代表格なのだよ!！ 
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クラス♦ソシアルナイト 
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「あれ、キャラ紹介4人だよね…一人足りない^！とこ: 
の原稿を軎くまでに、毎度毎度忘れられていた悲劇の 
キャラクター、カリオン。好きなんじゃないのか！使 
ってたんじゃないのか t! とは自分でも思うのだが、や 
っぱりイマイチ影が薄いというのは否めない事実。そ 
の割に、イラストのポーズの良さから主人公を差し置 
いてこの本の表紙を飾ってるが。 

専用武器もなく （9 章でエリートの剣が手に入るが、 
専用じゃないし…）、スキルもぱっとしない彼。しかし 
使っていてど一も数値以上の働きをしてくれるという 
か、やたらに成長がいいと思ったのだ。 

馬乗りで槍も剣も使えるマルチプレイヤー。一般 
市民ということで、これでもかというほど「書」を持た 
せていたらアラ不思議。パラディン Lv.7 の段階で、 M 
AX になったパラメータが四つもあるのだ0これでも 
うちょっとスキルが良かったらなあ 
…。気合で「連続」をつけたけれど、 

主カキャラとしてはこれでようやく基 
本。どちらかというと、アスベルやマ 
リータなどの主力の疲労度を上げな 
いために、ザコ掃討担当として最適だ 
ったのかも。 （奥山） 



エムブレムの革命児!？ / 
使えすぎる斧使い！ 


ミ: I 


クラス♦アクスファイタ 
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専用武器「ブージ」のあまりにも強烈な性態によ 
って、「斧使い=使えない」というシリーズの定說を 
覆してくれた、素晴らしいキャラクター。プージは 
ておの（威力はそこそこだが重くて命中率が低い） 
と同じく直接，閩接攻擊ができるのですが、命中 
率*威力ともに高い上に必殺の発生率が高くて、と 
にかぐ強い。専用武器といいつつも何故か16 章 （東） 
で再び入手することができるので、ある程度は使用 
回数を気にせずに使っていけるという点も他の専用 
武器にない利点でしょう。オーシン自身は「スビー 
ド」「技」のパラメーターが高めのため、けっこう攻 
歎をかわしてくれます。そしてブージの必殺の一擊!！ 
こんな光景がエムブレムであっていいのか、という 
気分にさせられます。序盤から一緒に關い続ける夕 
ニアの支援効果の影響も大きいかもね。 

魔力が低めなので終盤はややツラ 
イですが、それでも十分主戦力でし 
ょう。ちなみにタニアとは幼馴染の 
関係。 8章外伝で見られる二人の再 
会イベントは赤面モノなので必ず見 
るように。 （津田） 





このケタ違いの能力… 
黼作者の最貭かしら？ 
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クラス♦ソードファイタ 


オグマ. ナバールの 再来か？と思わせたシブァが 
イマイチ（私の場合。うまく育てば、やはりそれなりに 
強い）だったので、今回は強い剣士がいないのかなあ 
と思っていたら、いきなり来ました。12章で登場。レ 
ベル1 からなので最初は育てるのがちょっと難しいか 
と思いきや、専用武器•マリータの剣があるのでなん 
の苦労もありません。強くなるとマリータの剣を使う 
必要がほとんどなくなるので、最初から遠慮なく使っ 
ていきましょう。とにかく成長率は高い U 何より持っ 
ているスキルが「月光剣」「流星剣」 （ 15章で習得)とや 
たらに殺傷能力の高いものばかり。一人キラキラと光 
りまくって敵をなぎ倒していくその姿は、終盤になれ 
ばなるほど頼りになってくるでしょう•”というか、育て 
ていないとクリアはかなり困難かと。ユニットとして登 
場するのは中盤からですが、1章でナンナと一緒に連 
れ去られたり5章で洗脳されて母親エ 
-ヴェルに襲い掛かったり、終盤では 
ガルザスの説得という重要なシーン 
もあったりして、物語的にもかなり目 
立ちます。制作者に優遇されています 



ねえ 


(津田) 
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【トラキアちよつといい S 】 

大槻ケ〇ジ…その顔立ちがあまりにもそつ<りなた to 、 こういうアダナで呼ぱれていたセイラム。これで顔の模様があつたら完璧だつたんだけど…。 
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【トラキアちよつといい話©】 

ボディリング… 一度指にはめたら外せない今回のリング"魔力がつくとか幸連になるなかならわかるけど、体^&上が為，て一你ど5いラこと V 


つけた瞬間にプロテインで増強みたいに筋珣がつくのだろぅか？どんな指輪だよ、それ_ 


•1-3 if. 
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麥緯 
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パ！ *V ンス第一。や0ばり， 
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み1なで戰い勤科じ-ん 
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9糠性を活かレて霸 i い舍ぅ。初期配置 

^ _-?: 的： ^ ^■，:- - •- : " 

推か&り儀ムいけど、分散^ sii 気に玫めこめる 
の1 S 気持 S 良いぞ。 


_繪 


配置さえ、つま^^いけ 
ば、 あとは簡& 


基本的にバランス良く育てるの 
が好きなんですよ、私。どんなゲ 
I ムをやつても一点豪華主義的な 
プレイはできなくつて。そんなわ 
けでトラキアも色んなキヤラを万 
遍なく育てていきました◦剣. 
槍•斧•弓•魔法•杖、それぞれ 
のマスタ—クラスに加え、飛行 
系•騎士系のスペシャリストも万 
全。…それだけに、いつも最終章 
が城内(乗り物から下ろされる) 
つていうのがちよつと納得いかな 
いんだけ どね。 シ—フの強さに気 
付くのが遅くて、リフイスやテイ 
ナを育て損ねたのは痛いけど、ほ 


かのユニット的バランスは完璧で 
しよろ。 / 

といぅわけで、最終章では各支 
援効果をばつちり期待できる陣形 
が組めるのであります。 オーシ 
ン&タニアの俺的トラキアベスト 
カツプルにはじまり、 リーフ &ナ 
ンナ 、フ I ルグス&カリン' ガル 


ザス&マリ1夕 


0 ■ 


ン&ラ I ラ 


と、 見合い好きのおばちゃんのご 
とく巧みに 配置。 隣の女性と異な 
り 素直な 私は、 公式の設定 •カツ 
プルをそのまま使ぅことになんの 
ためらいもございませんので。 

ま、 実際は鍵の数の関係でパ— 
ンとラ— ラは 別々になつ てし まい 
ましたけど、 おかげで 6 箇所 ある 
魔方陣の うち、 4箇所を同時制圧。 


支援効果に加えて、それぞれが強 


力#専用武器や2回攻擊できる武 
器を持つて IV :るので、法つたく危 
なげありません a フェルグス担当 

J.IU ..-.VJk--.- • . - V I. . •. /■ 

0と£ろが場合によつては失敗す 


るかもしれな U けど 


夕 


ン目だからリセット uf :^ り直し 
てもそんなに辛くないし。残，た 
ところはセティ様にリワ—プの杖 
を使っていただいて、サクっと倒 
してもらいました。にしても、フ 
ォルセティは強すぎですな。へ夕 
すりゃ一人で全部倒してしまいそ 
f っです。 

他に活躍したのはプ—ジ 、じゃ 
なくて才— シン。 マリ—夕が バー 
サク攻撃の対象になってしまった 
ので、彼には序盤は様々な形で戦 
ってもらいました。やっぱり、直 
接•間接攻擊兼用は強いよ。ただ、 
移動する際にラ—ラに踊ってもら 
っていたんですけど、ラ—ラ自身 
の HP が低く、何度かラ—ラがフ 
エン リルに やられち やつて ます。 
事前にもう少し"育てておけばよ 
かつたかな。 

敵の魔法部隊がいなくなつた後 


は、マリータの I 人舞台。バ—サ 
I 力—八人をすべて、反擊の#で、 
I ダメ—ジ破。鬼で#0 
めはも％ろん、念まげ11, 
最後の玉座の前るへル儀は® 






ダ—クマ—ジ部隊をものともせ« 


'4. LL 


必殺フオルセテイ炸裂しまく 


り。ラスボスのスト丄ンの魔法を 
食らぅ間もなくあつさり終了で 
す。 t 
それにしても、リ—フつて最後 
まで活躍の場がなかつたんですけ 
ど…(せめて、ブラキの剣ぐらい 
リーフ専用にしてもいいので 
は)。 
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属 s _ 強！|法 < フオルセテイ》(を持〇たセテイ)を伸間に 

4 fic や fr た • 終章。扉の鏞もなくて、|体どうや 
f るのだろラ !? 


いよいよ最終章…。23章にて、 
「レヴインの息子はア—サ—じや 
なきやイヤ」という理由だけでセ 
テイを登場すらさせなかつた私。 
代わりのサイアスの能力は、セテ 
イの持つ最強魔法〈フォルセテイ〉 
に比べれば役立たずもいいところ 
だが、育ちきつたアスべルさえい 
れば 十分！ 

…と思つたんだケドね。なんだ 

かアイテム欄を見たら、ないのよ、 

鍵が。「扉の鍵」は使いきつたら 
しくゼロ、「盗賊の鍵」も €-1 か 
で取られたのか一つしか愈い私い 
う状況にさ一つと青ざめた。最終 


面って扉が六つあるんですけど 


。ここに六人同時に立たせない 


拳 «* 


といけないんでしょ？ 

良く見ると、一つ一つの部屋の 
中の敵が扉の鍵を持つていること 
がわかつた。 U いぅことは、中に 
入つてこの鍵を奪えば扉は開く。 
問題はどぅやつて、「扉を開けず 

—..f. ■ _ -IV 

に中に入るか，だけど…" 

はっ、こんな:^-#|」そ役に立っ 
んじやないか ( U の，杖 A の皆さ 
んたちが〇。 


鍵がなくても 

ワ 11 h<?)it^ あ SS 


まず、右下に F スべルとスル— 
|\、左下にマリ—夕とガルザスと 
サイアス—中上に#フイが配置さ 


【トラキアちよつといい 

ファイア IH ムブレムトラキア776を遊び h 4す本- 


れる上うにする。 


?= 


夕—ン目。サイアス、サラ" 


リノアン、サフィでスリ—プ(サ 
ィレス)を使って上三つと下中の 
ダ I クマ~^ンを黙らせる。左下は 
マリ—夕、右下はアスべルの間接 
攻撃でダ ー クマ—ジを倒す。 

敵の夕—ン。たぶん最も恐ろし 
い右上の敵エルフがバサ—クをか 
けてくる。私の場合左下のガルザ 
スに来たので、これは次の夕—ン、 
隣にいるサイアスが速攻でレスト 
だ。3ターン続ければバサ—クの 


杖はなくなつてしまう 
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さて2夕 I ン 目、 ここからアス 
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ベル君の大奮闘記が始まるの だ。 
まず、スル—フが中上の魔方陣の 
上にアスベルをワープさせる。こ 
のときアスベルは未行動だったの 
で、着いた途端に左右のザコの一 
人を倒し、サフィはバサ—クを右 
上のザコにかけて同士討ちを狙 
う。敵の夕—ン、当然中上のツヴ 
アイはアスベルという突然の闖入 
者に向かってくるが、怒りのアス 
ベルの敵じやない。そしてアスべ 
ルは鍵を奪い、中から堂々と出て 
くるという寸法 だ。 そして待ち構 
えていたサフィがアスべルを左上 
にワ—プ、そこが終わつたらまた、 
待ち構えたサフィで右上に…。 

K つのうち四つの部屋をアスべ 
ルが I 人で片を付けてくれた。無 
痛に扉を開けなくても ㈣ リワ—プ 


% 


__潦_#いるといぅ雷も強み。 
もちるん纖賛のバ I fv I 力—や 

ボスもアスベル君の一!!ぼで全て 
終わつたブやつばり靡！！獲い最 
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パネルの 使い方は自由自在。上は象の鼻のように玉を蹴 
り出す「ミニキッカー」。橙維そうに見えて意外と簡単。 


(今もあまり変わりませんが…) 
「無限」という響きに「これ一本で 
ずつと遊べる」という大きな魅力を 
感じたのかもしれません。 

ゲ—ムというよりは工作ツ—ル 
に近い本作。8種類のパ—ツの組み 
合わせで、様々なモデルを造るこ 
とができるのです が、 車や飛行機 
は言うに及ばず、潜水艦や変形口 

ボットからトンボ、カエルといつ 

た生き物まで、その人の発想次第 
で何でも造り出せてしまうのです。 

元々手先が不器用な私が、これだ 
けではそこまでハマるはずがあり 
ません。このゲ ーム には、ただ造つ 


没4 M 


部員北郷が選ぶベストオフ 


0 V 



ネキツト 


TA 機種 ： P 
DA 発売日： 



メ—力1 : SCE ジャ 
8*5 而 ^g: 58PO 



画8_ぽ 


て動かすだけには終わらせない 
様々な工夫があるので す。 Q 種類 
近い競技もその一つで、レース種目 
であれば空気抵抗や操作性を考え 
ながら、いかに速く走るかが設計思 
想になります し、 ボウリングなど 
といった競技では、狙った所に巧く 
玉を転がせるモデルを造ることが 
高得点に繫がります。挑戦しては 
反省し、研究•改良を重ねてまた挑 
戦する。この試行錯誤が中毒性を 
高めているので す。 

毎年 、 NH K で放映されている 
「ロボットコンテスト」といぅ番組 

があります。 全国の高専の生徒た 
ちが その年の課題競技に向けて、ア 
イデアを 絞つて遒つたロボ ツ トを持 
ち寄つて戦うのですが「限られた素 
材の中でいかに効率的なロボット 


を造り高得点を挙げるか」といつた 
部分は正にパネキットの世界。文系 
人間の私にはあのような技術力も 
なく羨ましく思つていました が、 パ 
ネキツトなら誰にでも簡単に自分 
の考えたロボットを造り出すこと 


ができてしまうのです 


0 


生産数自体が少なかつたらしく、 
あまり知られていない本作ですが、 
「難しそぅ」などと敬遠せずに 、I 
度この世界を覗いてみてください。 
そこには無限の可能性と、永遠に 
遊べる楽しさが詰まつているはず 
です。今回、久し振りに遊ぼぅとし 
たら、 何と PS 2 では動かないこと 
が判明。これではせつかくの良作も 
眠つたままで す。 ネツトワ—ク対応 
で、自分の作品を発表できるよう 
な続編の登場を期待します。 


「その曲を聴くと、あの頃を思い 
出す」よく聞く話ですが、ゲームも 
そうではないでしょうか？ 雪崩 
のように押し寄せるあまたのタイ 
トル。 もはやすベてのソフトをこな 
すことは不可能な時代ですが、だ 
からこそ夢中になつて遊んだもの 
は心に残ると思うのです。そんな 
わけで私事で恐縮ですが、 g 年を振 
り返ってみたいと思います。 

無限 H 作おもちゃ箱 

当時、 I 人暮しをしていた私は' 
それまで 3 年近くも勤めた地元の 

ゲ—ムセンタ—を辞め、都心の会 

社に移った頃でした。通勤時間往復 
3 時間。慣れないラッシュに心も体 
も疲れ果て、家に帰っても、とても 

ゲ—ムをする気にはなれませんで 

した。 夏も終わり、ようやく会社帰 

りにゲ—ムショップを覗く余裕が 

できた頃'私を虜にしたのがこの 
『パネキット』だったのです。 

「無限工作おもちゃ箱」オビには 

そう書いてあります。収入も激減 

し、毎日の生活に困っていたあの頃 


8000、30000では動きませんでしたが、初期型の10000では起動が確認されました。ご購入の際はくれぐれもお気をつけください。 162 



































































2000年の主な出来事 ^ 
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くを望みすぎだったよぅにも思え 
るのだが…。 

また DC は、よぅやく ネット機 
能をつけたハ—ドとしての能力を 
見せ始めた。中でも年末に登場し 
た『フアンタシ—スタ—オン ライ 
ン h は、 家庭 用で初めて実現した 
本格的なネットワ—ク対応の R P 
G だ。 この偉業は本当に声を大に 
して賞賛していいことだと 思う。 

2 月にはワンダ—スワンカラ— 
が登場。個人的には横井軍平氏の 
意思を受け継ぎ、手軽に遊べるゲ 


I - ^が集まるマシンになってほし 
かったのだが、やはり r クンペイ』 
のようなゲ^—ムを出し続けるのは 
難しいのだろう。スクウェアが全 
面協力する形で w S は生まれ変わ 
る ことと なった。初回加万台があ 
っと いう間に売り切れたのだから、 
その選択は間違ってはいなかった 
の だ。 以後、 GBA には差をつけ 
られてはいる が、 独自の路線を維 
持し、2002年の7月には液晶 
が綺麗になった WS クリスタルが 
登場している。 



pa 



いま、 振り返る恥年 



2000年はゲ—ム業界にとつてどんな年だつ fc 
のか？大まかな流れを紹介して いこぅ。 
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I M 、 華やかそうに 
見えるのだが… 

『フアィナルフアンタジ I 』と 

『ドラゴンクエスト』。国内の2大 
タィトルが出揃った20〇 〇年。 
どちらも何百万本というセ—ルス 

を記録し、また発売 3日で1 

万台売り切った新ハード • PS 2 

とあわせて、実に景気が良い年に 

見えることだろう。だが、少しず 

つ見え始めていた「ゲ—ム離れ」 
がいよいよ無視できないものにな 
りつつあったのもこの頃だ。 

携帯、ネットなど、新しい娯楽 

にユ—ザ—がお金と時間を使うよ 

うになり、ゲ I ムを楽しむことが 

減つてきたので ある。 中で もネツ 


卜はコアユーザ—内で使用してい 
る割合が高く、大きな影響を与え 
ることにな つた。 この傾向は今日" 
ますます強くなつていると言える 


だろぅ 


〇 


ゲ—ムの売上を見ていくと任天 
堂が目立つ。 PS から PS 2 への 
移行時期というのもあるが、上位 
にズラリと任天堂ソフトが並ぶの 
は流石というしかない。 

この圧倒的な存在感が、中小メ 

I カーにとつては扱いにくい p S 

2 &ゲ—ム業界全体の売上不振と 
重なって、任天堂への大きな期待 

になつ ていく。 翌年に発売が決定 

した GBA 、 GC への期待感はこ 

の頃、相当に大きかったように思 
う。ただそれは今からすれば、多 
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2000 年の上半期のソフト販売本数を、どこよりも多い200位まで一挙に公開！このラン 
キングを見ることで、ゲ■ム業界の動きがわかるかも…。あなたの好きなあのソフトは、 
ランクインしてるかな 1 ? 
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•. r 1 / く.-? ： ，.J A'.(t AV A 、 •. vJ 1 . ^ ヒ . 、■•.'•-，- •，•’■• i i. ? t* {■•*_>: ■ 卜 *■ 卜い .• 、 •..•••• パ •, ， ■■■ ぺ 《*<■：. • j r ■ ■ | 1 | J 

1 

N64 

星の力ービィ 64 

r - - — — 1 

； fi ；-'. •か…:: i 

せルダ 0* 説ムジユ 5CO(iBH 

く メモリー拡張バック P 梱版含 C) II 

3 

GB 

ポケットモンスター錮 

M 

4 

--jj 

GB 

1 

ポケット■ンスタ-金 

: 1 

5 

PS2 

U ッジレーサーV 

m 

JL 

D 

PS 

スポ少卜夫載( X■版含む） 

1 

国 7 

DC 

バイオ八ザ■ド -CODE : Veronica- 

:: 〇 : 

© 

•!--!_! ■II-LJ '* 

PS 

機瞒載士ガン#ムギレンの野覲 
ジォン <0系譜 

9 

PS2 

鉄拳 TAG TOURNAMENT 

リ" 1 ! 1 ! 1 "!!!! 11 "! 1 "! ■■⑴ 1 ■ 」 

1〇 

PS2 

:：; :: :;： な:-::)!: .塊％ 

t±m 

kTC ' SKM . 

；：.：；； 

11 

N64 

実況パワフルプロ野球2000 

..•••■.., .1 

12 

1 1 1 > 1 

.•. - : ■ ■ • • ■ ■ 

■ . 

PS 

ブレスオブフアイデ IV 1 

1 憑^:送迷麵钃1 

13 

PS2 

DEAD OR ALIVE2 

■ : 

. i * .• t • .V ； •Ivvv. 

N64 

:マ 雪'：: i 

15 

N64 

ドンキーコング64 

- … .- —. —- -- ■ 1 1 

16 

:::. 〒:■: :: :: : 「マ 

GB 

. :. •■厂 ••■，ベ..— 

ワリオランド 3 
不思鼸なオルゴール 


17 

GB 

トレード&/«卜^レ I 

力'^ド匕ーロ'— | 

—10 

1 A 

m 

賴プ顧__卜む1 

19 

PS 

ベイグラントストー U— 

_ 

. : .… .に， 

r\r% 

GB 

於グ s ぬクシ—コング 


メ ™ 勺一 

ニニん」—;」;；::ご 

令 1 ， 

ソヤノル 

死 冗 ca 

■ ■■■» ■■■■■■ ■■■■ «■■■■!■■ ■■■■■11 ■■■■.■! 

価格 

販売累計本数 

i ..■.，•，.へ.、...'ぐ；リ.. : : 

任天堂 

ACT 

00/3/24 

6,800 

905, S 69 

任天堂 

RPG 

00/4/27 

..n• • 1 

7400 

. 

856,095 

二;：；...:.！…. .... 二こ.:.:二 ---i- a—- i 

任天堂 

RPG 

99/11/21 

3,800 

<53,687 , 

1 X 7\» 

RPG 

■ 

99/11/21 

3, M 0 

762,033 

ナム:] 

SPT 

00/3/4 

6,800 

654,786 ； 

r， .■ :: へ 1 し" •' .リに，:り 1 ..!!.!. •' .叫■中 11 . -■_ 川 ■■■ 

バンプレスト 

SLG 

_ 

_0 

621,809 

カプコン 

ADV 

00/2/6 

6,800 

546,785 

丄 :ン. 

八ンダイ 

SLG 

00/2/10 

_ 

491,290 

一一…--..■…."繼…__ ■" n rw"- r ，_ ■■ 

ナムコ 

格闘 

00/3/30 

6,800 

406,269 

- 

1 I —- 


>■!*' ■<>•<•■*■ 11 , ^ ■ ■ 1 ■ 111 1 

00/3/4 

,.； ?! :， • • • • ~ - 

6,800 

405,119 

■■••• 1 * 11 • ■ 1 •- 1 !•,!■{ '■■[•!i'| j- •. 1 ' ' • 1 !•!•,•.• 1 .• !• !• 

コナミ 

SPT 

00/4/29 

i,m 

335,771 

:通地淵嫌お讎给職響嗯议哪 ㈣ ■ 

カプコン 

RPG 

iMfiilWi 

00/4/2 ； 

.■" . , . 

5,800 

卿 

テクモ 

格闘 

00/3/30 

6,_ 

311,909 

..•■ -• . ；； '•； " ■' • ■ : 

fcjljL 

任天堂 

TBL 

旧^" _ 

..,_•••_. 

99/12/17 

:• : :: ■：.： ：： ； 

5,800 

294,342 

任天堂 

ACT 

99/12/10 

7,800 

292,966 

_ . ■ - 

'' C 23 v 

IJL^/xafe :幻::::■: 

ACT 

肋 /3/21 

3,800 

嘯 

任天堂 

ETC 

00/2/21 

! 3,800 

280,616 

i : ；；^；：f； ^:-；：：：：：^；：：^：： 辟: 巧: ss ■ 

:: 学.:;;*^: 丈::：:’ 

コナ = 

SPT 

..ぐ.', 

パ.......： 

Oft/3/30 

U 

4,500 

1::. 拍放:'.ジ 

27 

スクウェア 

RPG 

00/2/10 

6,800 

273,440 

1 …■〜•..、 ，■:■…■:■■い.-.」.‘ ....-....■ -.■ -,■ ■ 

• ： ：：：.：■：；：：•： ■: ; ：X；：： 卜: 

::: 

ぐ 

ACT 

•::;好 

■：» 


I : ■:. ■::■:二:： 

ド：：：；：:：^： ：：：；：■：；：：：：.：：：：： ご::：：：：；：： ：.：：：：■：： 

mm 




ジャン 
について 


ACT / アクション ADV / アドベンチヤー PZL / パズル RPG / ロールプレイング S し G / シミュレーション 
SPT / スポーツ STG / シューティング TBL / テーブル格闘/格闘 ETC / その他 

※ジャンルの分類は、データ元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 




164 






















































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 (上半期） 


順位 

摘: 

餐 >: 圏:..::：参:： 

まィ_ 

:+::メ_ 力-:へ.:.：.：:卜: 

ジャンル 

発_自 

_ 

1 .■ -*^ l | ^ V -j 

__ 数 

. ■ ■ ■ ■ ......... 

■ レ入V， . 

21 

PS 

Dance Dance Revolution 3 rd MIX 

コナミ 

ACT 

00/6/1 

4,980 

232,412 

:: 

肩>_層1… 

|_1讀:*_ 

v： ：;：：.： ；;：：：：：：：!'：：：；；：：：.^^ 

• ；!：： 

_ウ_ルド麥ヤン.ピオジシッ镶圓 

エレ：な B ■ゴ^ク: m 

_»議__議隱議11 

SPT I 

謹 5 

慮 

1 _M 

/ 

■ . 一： - - -—:一 — 

23 

DC 

MARVEL VS. CAPCOM 2 New Age of Heroes 

カプコン 

格闘 

00/3/30 

5,800 

222,633 

- ■ 


PS2 

X トリ，ト ファィ タ__(3 

'力1齡 

涵 

.° n 

00/3/4 

M 00 

_ 

25 | 

|ps 

グランツー! J スモ2 

SCE 

SPT 

99/i2/iiir 6,800 

216,007 

26 | PS _ チス Q 到_ 環琴2 

アルゼ 

... ::•.■•く •: •- .■ • • •••.. .. - • V ■ ••く.. ■.ン 

TBL 

带出:内;::::.::.:::り:叫^^ 

__ 

„ : 

5,800 

2_6 

27 DC | 

CRAZY TAXI (クレィジ-タクン -) 

セガ 

ACT 

00/1/27 

5,800 

183,734 

— 

28 

* 

じし 

Sega GT Homologation Special 

1273 

SPT 

易 0/2 ハ 7 

5,860 

mm 

29 

PS , 

筋肉番付 VOL.2 〜新たなる挑載!〜 

コナミ 

SPT 

M/3/23 

5,800 

180,330 


■ I ;' 

釀鼸 0 E モ•スタセル GB 

1 

■ LH ..... 1 ............... I . S 1 'l.1 . . . i i - ■ 'l ■ 

ナヘ... 

PTf； 

| 00/4/13 | 

4,500 

irm 

31 

PS 

桃太郎驪鉄▽(限定版含む） 

八 p ノン 

TBL 

99/12/16 

rS /800 

\ 74,772 

1 '32] 

PS2 

FANTAVISON 

SCE 

PZL 

00/3/9 

5,800] 

173,167 

33 | 

PS 

こねこちいっしよ〜どこセ fc いっしよ 

追加ディスク〜 

SCE 

ETC 

00/1/27 ] 

[1,800 

172,2431 


実況パワフルプ OS 8 球’ 93 決定版 

i -j: 十。 f : . 

SPT 

99/12/22 

5,800 

17_ 

35] 

PS 

Dance Dance Revolution 2 nd 
R©MIX (ダンスダンスレポ U ユーシヨン） 

j ! コナミ 

ACT 

W/8/26 | 

5,800 

164,607 

36 || PS 

クラ ツシユ • バンディクーレーシング 

SCE 

ACT 

99/12/16 

S , M 0 

159,705 

.■響 

Z 7 PS2 

ゴルフパラダイス 

ティ アンドイ ソフト 

SPT 

00/3/23 

5,800 

156,109 

m 1 

[ps 

どこでちい〇しよ 

L .-.. .二..：ソ ' 一.- 」 . へ'-_ .； _ .. ..：. . ■' . . ' _ . ■ . 


ETC 

99/7/22 

3,800 

[152,631] 

39 | 

|PS2 | 

オール スター •プロレスリング 

スクウェア 

SPT 

/8 

6,800 

152,140 

40 

GB 

補峨者は君だ卜 

— iij ， 一圓相 

SPT 

99/1 

4,500 

149,0571 

41 | 

|ps 

ワールドスタジアム 4 

ナムコ 

SPT 

00/3/23 

5,800 

146,476 

42 | 

|PS 

トマ S ア APPEND ______ 

Tima to eat down 

: :3: ナミ. ：.い.’：. AGT 

r - . . つ 

0&/3/2 

2,800 | 145,113 

43 | 

| DC シ ■マン〜禁麵のペット〜 (同梱版含） 

ビ八 H リゥム 

ETC 

99/7/29 

7,800 

142,811 

ViTl 

A A 

I DC 

麵ム‘-聿播須駕 

セガ1:ン;:. 

RPG 

W /12/29 

6,800 

| 

45 

DC 

ROOMMANIA # 203 

セガ 

ETC 

00/1/27 

5,800 

136,979 

46 !隱 ::: :;: 

:::ジ龜ッ ト: で. 

■ : :::ぐ::： 

タイト ー 

ノ | 1 

: SLC3""] 

00/2/3 

■, .• >. •./ j s ' IImI '■!. ; j •'! ■ ■' i'l 

5,800 

135,573 

r 47 

PS2 

ドラムマ=ア (専用 コント ロ-ラ-酬） 

コナミ 

ACT 

00/3/4 

1 4,800 

[mm] 

48 

::: m :j ベ:•： 

•：：.： 

i " r • • • • 、 i 1 ■" "111""1111! 11"!! 

，ク賴_侧定版薄©) 

..■■，ハ • ■ . 

._. 1 . v. .. レ.. ....... -, !!に... .a 


00/5/25 

-- - -— 

6,800 

mm 

49 

PS 

SuperLitel 500シリ ■% 麻雀 H 

サクセス | 

TBI_ 

99/7/22 

1,500 

129,455 

§11 

N64 

カスタ纖ポ 

任天堂 5 :: ::r 

RPG 

r . . ::::::: 

二: い: .. „ 

_類 

パ： ■ : :: ■■パ：'.:I 

M 00 

槪 274 


◊まず 一 位！ 『星の 
力— ビィ 64 』 というこ 
とで、ちよつと意外なよ 
うな気もするんですけ 
ど^:。 

♦そうだね え.、 たぶん 
本誌の読者層とはずい 
ぶんかけ離れた、低年 
齢層向けのソフトだか 
らそう思うんじやない 
の。 『力—ビィ』は結構安 
定 して売れてたと思う 
んだけど。 

◊それにしても、『力— 
ビィ』『ゼルダ』『ボケモ 
ン金銀』… と、 4位まで 
が任天堂のソフトです 
ね。最近、 任天堂の勢い 

がある…というかやつ 

ぱり安定してるな あ、 
という印象があるんで 
すけれ ども。 

♦ p S に関して言え 
ば、 春に PS 2 が発売 
されたり、 夏に 『 FF 』 
『 DQ 』 の 2 大 タィ トル 
が発売予定になつてい 
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_ 

-■ …:二；…. ■■■■■■ 

_ 

： | 

，カー，—夏. 

.. ::::::::::::::::::::::::: ■ 

ンル; 

S 

. :■ン . j ■ I 1 ':*:' 1 ■ン 

公 : 羅紗 :::.:: 

:: ::卿優..;:: 3 

■. 1 ■ ■ ■ - ■ ■ 

: : ：：：：：-： 

51 N64 1 

任天堂 ACT 99/1/21 

5,800 I !126,975 

:麵: .ブ___ァ:」麵喔_麵_漏】瞧 

~~53]| 

GB 1 

ゲームボーイドラゴンクエスト I •!! エニックス 

RPG 99/9/23 

4,900 || 

125,619 

ai®t : 

， d . ^ ... 

^ ； ：■： ：；：； t^ f ：;：；：： 

:.■知ソ動ウ:ェ！錢 №0 |:賴扉:1 mm 

55 

PS2 

DRIVING EMOTION TYPE-S 

1スクウェア 1 

SPT 

| 00/3/30 | 

6,800 

112,149 


^ 57] 

D q FEVERS SANKYO 公式 | p q TRI 

ド 0 パチンコシミユレ~シヨン 1 Dl - 1 

1 00/5/2 n 

i 3,800 1110,2861 

1 1 QQ ワールドサツカ —^: ，去•な ODT j 

58 || PS 襄況ゥィニングィレブン 4 コナ， 一一 SP1 1 

編/2 I 

| 5,800 

106,572 

59 PS ペルゾナ215(デラックスパック含む） II アトラス RPG 00/6/29 II 9,800106,563 

jrft 

M 一 

"1 

PS 

fab ::，.纏 

:辆 G OO/2/M^I 

11800106,149 

61 | 

|PS クロノ •クロス ||スクウェア RPG 

99/11/18 

| 6,800102,867 


[be 首都高バ_ 元気 | 

SPT 00/6/22 | 

| 5,800102,3391 

631 

nn ザ，キング • オブ * ファイターズ *99 丁フ _ 丁口 _ 斤イ 

LJ し EVOLUTION よ ■ハ ノ ■ 

格關 00/3/30 | 

| 5,80 0 99,650 

l "4 j 

| Gi ma 夕，パラダイス 2 ( ちゆ 画 ) アトラス | s し G 卿 3_ | 

3,980 98,585 


1 WS 

I スーパ — ロボツト大 IHGQMPAOT2 ハへ 711 j ~ 7 K Ql 

第 1 部：地上激動鏞 八ノノレ入卜 1 bLU 

00/3/30 j 

| 4,5⑽ 97,325 

66 GB ハンタハンタ_〜八ンタ — 〇系艤~ |コナミ 1 

RPG 

00/6/15 | 

| 4,500 94,950 

Drt ギター フ IJ _ クス APFMEND —1 + = 1 

0/ ド〇 2ndM1X J ノ〜 I 

ACT 00/2/24 

| 2,800 91,919 

^ 68] 

「IGB 仲0ツクール〇& :二 ||: アスキー J 

ETC 00/3/17 | 

\Jm 90,025 

69 II GB 名探縝コナンか5くり赛院殺人事件 丨 バンプ レスト ADV 00/2/25 || 4,500 

87,871 

70 || N64 ■チャル•プロレス 2夕壬1« 承〜 アスミック SPT 

纖辨 1 

H 肩 

87,553 

—7 i 1 

I PS ?^^ x 00S/U-XVoLa8 D3 パブリツシャー SPT 00/2/24 | 

| 1,500 

涵 

THE TYPiNIB OF THE DEAD / 
じし (キーポー 

セガ 1 ACT 00/3/30 1 

| 8,800 84,170 

73 | 

| DC NBA 2 K セガ 

SPT 00/3/23 

1 5,800 81,552 

； ： ；：：；74 .,J 

| N64 1 キサイトバイク 64 | 

: 任天堂：: 

SPT 00/6/23 | 

「6,_ | 

81,091 

75 

GB モンスタ■プア■ムバトルカ""ド GB テクモ ETC 99 ハ 2/24 II 3,980 80,347 

”：:獲: 

Rs パンダイ 

肩 PG 咖_又_ _41 

77 

1 GB メタルギア Ghost Babel 

コナミ ACT 00/4/27 

| 4,500 79,225 

7 S 

■ : V ； 

PS 

■ - !- . 1 - . | i 

纖ィ 

SLG 

00/5/2 

12,800 

通 W : 

79 

PS 

パラ サイト•イヴ 2 

スクウェア 

し—一し - - --- ■ —…■:…1 

ADV 

99/12/16 

6,800 

75,686 

M 

■し 


コナミ 

SPT 

00/3/30 

5/_0 

!! . W .*!•. ! - vj . 1 . 

■—:：：' 1 ：： 1 

測 〇 


たんで、多少はその影 
響があるんじやないか 
な。 発売側にしてみて 


ち 


〇 


◊そういえば、ちよつと 
話がずれますけど、 『F 
FJ 『 DQ 』 が同じ年に 
(しかも2ヶ月以内 
に— )発売されるなん 
て、ここのところずつと 




なかつたですよね 


♦なかつたもなにも、 
『 DQ 』 出るの 自体、5 
年ぶりなんだから(笑)。 
でもそうだね、よりに 
よつてというか、重なつ 

たねぇ。 

◊その後は、『リッジ』 
『スバロボ』『バィオ』『ギ 
レン』『鉄拳』： •と、 定番 
が 続いて ますね ぇ" 
♦続編モノじやない'と 
いうことで考える と、 
Q 位の『決戦』。これは 
PS 2 の タィト ルだ 
し、 頑張つたと思うよ 
ね。 
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!；：：：： ■ V -V ;.：：：■：.：■：：■：： ：:: : •:■:::: : : ■::：：：:-1 

順種 

1 _理 

パ;:::::;;;::;:;;;;;;;;::::.::.：:甘 

:或猜卜;ル 

；：：：：：：：：,；：^ ：：：：：.：：：：：：,：：：：：-：：：：：：• .： ； ：■：：：：：：： :•:: m ：：：：：：：：：：：：：： .：：..•：■ - ..； ； - 

::: ' : • ! ' : J 1 : J 1 .. '■ ^ ' " u — 

:, ：：..：：^：：：：：： ::: :：: '.•：'：-■•：'：：'：；：：：：• :: •：•：•：■；•：：：•：•：：：：：：：：：•：：：'：>'：：：■：：：•：：：'.•： V ：'： ：：：.'：： 

：：：：： • • :■: ^ '： : ： '： : ： : ： : ： ： - ： ： '： : ： : ： ： : ： •:: : ： : ： : ： : ： : ： 

: -：： :: ： :：. 

:::::■■- ■■：： :： J -： ::::::ぐ:： • パこ::::::：:: ：：'■：-：：■：.■■ 

' 浩龆键 ii 體淀韶薛_礙键：: 

ジャンル 

• ■ 

i iS:：:：:：：-v :ベ，::::::•: .：：： ：:::•:: •： :•：；：：：；：!：；^ v ：： 

_ 発 

脑格 

■ '■•■■■ j .. .■ . ■.■•■,.. •. ■ > . 

___ 

容 1.1 

| PS 2 

スキャンダル 

SCE 

ADV 

00/6/29 

6,800 

71,368 

8 __s 

麵環議議 力_ン 

ACT 

義,| 

.■バ, •.. ，.■■■.■..こ：：.:：： ■■■■■‘, 

_ _斷1 

831 

[ PS 2 

A 列車で行こう6 

アートディンク 

SLG 

00/3/4 

6,800 

68,925 

■4 __s ィ 

::::欲攀故级:塞鋼炉ィク “3::::::::::ヨ 

— か■び鶊〜（ザ•ボスト） 

t-np 

峰':. 

d ■■•ぐ6 d ■•••響 ■’■ B _■__■■ ■■ 

apt 

A し i 

1[__::: 

2,890 

1 沿織; f ふぬぱ 

68,852 

…_丨..… 

35 

N 64 

爆ボンバーマン2 

八ドソン 

ACT 

99/12/3 

6,800 

66,541 

'：：： 

M 64 


.gii 


_ 

mm 

87 

PS 2 

グラディウス I & W 〜復活の神話〜 j 

1" T 1 -〜 

STG 00/4/13 

5,800 

r 66,025 

«1〇 

po 

simpi-s isoa ジ u — ス r vch ■⑽ 

THE バスケットみ lorn プ《ス~ 

り 3 パ!?'リツシャー 

• •• « • • • • 1^ 1 * • > • • • v a • • • 4 a * • ^ h - • j 1 • • • • • B • « ( 

SFT 

mm 111,500 

65,370 

89 

GB 

遊*8主デ: x 3：) レモ vx み一 xn 

〜闓界決闘記〜 

コナ 5 

ETC 

99/7/8 | 

[4,500 

65,266 


PS 2 

麻雀大会 m s レ！:アムリ—グ1 

13 —エー 

1 --- . へ. ... ! !•' 1 :1 '•?•! 1 ! !! M : 1 ■ ! : 11 . ：! '■ !! I ： ?! ： 1 1 .' 1 ' 1 • 1 1 

■ 

TBL 

00 / 3/4 IliBOO 

65,112 

91 

| DC 

バーチヤストライカー2 ver .2.1 

セガ 

SPT 

99/12/2 

5,議 

64,860 

92 

—二.,.！，■.… 

PS 

タリォン 

■ 1 . ••...墓 • ■ • • • 1 • 1* ■ 1* 1 • ■ . 1 1.• . • • * • 1 1 j ^ . . »! . * . 1 . • 1 .1 6 1 • I . ^ 1 *.1 ■ . •， . * 5•..•，，二 1 1 1 • • 1 _ r ■ • 1 1 1•こ 1 •- 1 . ! * *^. * f * . 1 

•V - . V : , '• .'：•：：：； 

j ^3 ir ^ 丁 尸 

SLG 

99/12/22 

.. . 

4,<00 

64,847 

93 

ws 

仙界伝〜 TV アニメーシヨン仙界®対 
神調義ょ415 

バンダイ 

RPG 

00/2/24 

3,800 

64,727 

94 

1 1 - .. 

PS 

i_CD 狂 S や！^ ミ 

r - 

i i ：. ib £ : r ：!：7*： |m 

O w 仁 

"ADV ； ; ： 

■顧 

_ 

64,374 

95 

DC 

レンタヒーロー N0.1 

セガ 

RPG 

OO / S /25 

5,800 

64,291 

為 • 

nn 

Liw 


. : ...... ， 

I - JLl ' 

，:歡力 

ACT 

00/4/27 

5,800 

_3 

97 

|ps 

チ 3 コポコレクシヨン 

スクウ！:ア 

ETC 

M /12/22 

7,800 

62,747 

： Aft ：' 

(:賴:： 

:DX 人生ゲャム■:; r :: く:賢儀:': 

々力 

: TBL ；-：:'： 

99/12/2 

[ 5,800 

62,669 

99 | 

PS 

Sup 日 rLitel 500 シ IJ ーズ将棋 n , 

サクセス 

丁巳し 

99/10/28 

1,500 

61,907 

~100^ 

DC 

スペースチヤンネル 5 

12/j 

i 丨 lA'w H . rni ,... , ” ii "_ - m 一 

ACT 

99/12/16 

5,800 

61,703 

101 

PS 

バスランディング2 (同梱版含む1 

アスキー 

SPT 

00/4/6 

11,000 

! _ 

102 

_ 

jy ■麵_陳__ 

■"1 十〜 

— 4 ノ s 

SP 丁 : 

_ 

5,800 

*pp 

103 

DC 

パワーストーン2 

カプコン 

格閫 

00/4/27 

5,800 

■ 

BBI 

昍 

ボケ外モンスターピカチュウ 

- T _ 1.1 f 

:任天堂 

\BPG ：P 

?»/9/12 

3,000 

■ W - 1 

105 

N 64 

マリオカート 64 

任天堂 

SPT 

96/12/14 

4,800 

W 


[PS 

dx 人生ゲーム n (ザ•ベスト） 

弓::.':' 

フぶ J ノ 

TBL 

■ 

98/10/8 | 

1 

vW - 

,:': i : T .■: i ：. ! : 

107 | 

l p 「 

Danclne Btasa featuring 
Dreams Com ❻ True 

コナミ 

[act 

i 00/4/20, 

4,9抑 

M 


1 PS 

___ 逸:ガンダム赉/边霽 BK 
ジオンめ県騰攻 嫌命 

バンダ ■誇だ藝 

SLG 

m 

2,800 

> rt > 

169 

ws 

デジモンアドベンチヤー 
~ア ノー ドテイマ- 

ノ又ンダイ 

RPG 

99/12/16 

2,800 

¥* 

110 

…顧:::: n ;;:.: 

GB 

サイ : ポ~グタ ote やん 
，雜ル細け〜. 

1 jr IT * 

—J ノへ 

ACT 

.■ / 1 a j ' ^ j j | | 

00/3/23 

■ ..... ... i ■... ^ . 

4,500 

■ : , - ■.■■'••• ,■•:•• •, ... ■ 

... •；： ：： ；；；| 




上 

rv 

〇 



2 

〇 

E 

明 

A 



◊あとは…『カードヒ 
I 口—』に『ベイグラン 
卜』と続くわけですね。 
0 位までに続編じゃな 
いソフトがたつた3夕 
イトルしかないですよ 
〜 9 だ、大丈夫なん 
でしょぅ か…。 それに、 
スクウェアのソフトで 

最高本数が 7 万本、で 
すよ？ 今いくら売れ 
なくなつてきて る、 とは 
いえちよつとこれはア 
テが外れたんじやない 


でしよ A つか 


〇 



\ \ 
tv tv 


ゲ—ムだとは思 


うけど さ、 すごく人を 
選ぶものは難しいでし 
よう。逆にいうと、これ 
だけ松野節全開のゲ— 
ムでありながら、それ 
についていく人が 7 万 
人もい る、 つてことの方 
がスゴイと思うけれ 


ど 


〇 


◊なるほど〜。そう考 


えるとすごいですね 


〇 
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綱 S 

■:?:::こ:：: 

ill 

彳夕疆レし、 ’ 

I - - ^ 三;:.:::ノ ： : 

""乂 一. 

ジャン f 発難 J 

........ . .... , • -. . . ■ ^ ノ ■ ■ : : :: ::ン ,■ ,* 

== 1 » ■ - ° . . . . . -■ 

確格:: 

111 

PS 

FIFA 2000ヨーロッパ U —グ • サッカー 

エレクト〇ニック • 

アーツ*スクウェア | 

CJP 丁 

■ - - - 

00/3/30 

4,800 

111 

ws 

ヂ麵_■トナ-:::: (ワンダ __圍_疆_| mm : :' 


__ 

■ . . 

_ 

113 

DC 

久遠の紳再臨詔 

フォグ、 

ADV 

00/5/18 

5,800 

f 114 

イ ::i 

mm _ _______ くずし 

：：.：•■ ■ I ：：：：：：：：：：；；-：-：：-：'：,.：-：...：.：-： ~ 1 .；；：：?； ••：■ : 

烈ッ糧 —V 

-PlL ： - 

: 

1,500 

115 

PS 

筋肉番付 ROAD TO SASUKE 

コナミ 

SPT 

00/4/27 

5,800 

11 A 

.:ン :黑: '… 

PS 

パ：“：：：：：パ：：：：:：レ:：：：：：：：：：：：：：：•： ：•：： ： . 

SCE : 

:..::ン,：：'： ： - .. • ' . --:："二.::::.:.:：：：：:；：：：..： 

SPf 着職 

5,800 

117 

I NB 4 

糸井重里のバス釣りN0.1決定版！ 

任天堂 

SPT 

00/3/30 6,800 

1以 

'. 1 V8 

二：……………:———_ 

PS Parlor ! PRO パチン: l_p ュ b- シ 3 V ゲ■ム勝ベスト） | 

日本 テ レネ 免 卜 m 

ぐ: , :::，：•:〇::ぶ?:が：ちぢ:•ザベジパ‘‘た.モ i く 

99/12/16 

ノ r 

2,800 

「 m|DC 花組対戦コラムス 2 

セガ 

PZL 00/1/6 ； 

5,8001 

p 201 

PS 通かなる時空（とき)の中で(限定版含賴 

ハ 1 . ':'."；! 1 W パ;:.,:.....:;ぐ::: 1 

• ■ ■■■ ■ ■ 

11 ammam 

ADV 00/4/6 8,800 

121 

PS SIMPLE 1500シリ-ズ Vol ,24 THE ガンシユ-ティング D 3 パブリツシャー STG 99/12/91,500 

> M . M . I .. ■■ !■ M - Miri fiwT … u |i 1 BPftgB m 1 - !^! TV . iV . 11 ! j . .!! . . -，… MTf 肥:!. 『!■!■! 丨 1 ! 1 !”." 1 • 一…" 1 .. . 

|122 GB ポケモン#鈐ド 0B 任天堂 ETC 

. . .-••••，| • ノ^^ 1 

98/_ 13,5001 

123 GB メタモード コーエー RPG 00/2/25 

r 3,980 

「124] 

| PS モンスタ •：? ァ_ムバトルか-ド | 

;;:; ..：；；•;; : Mr a . ： .■九...-....:」： 」 

ip ； ； ■; i 1 % . '!../•••••;• • • 1 ' 二：-!.! 'し’： 1 ，へ 5 S !- 

: r クモ 

ETC 

ド.: i ' i 

00/3/23 

15,800 

1 ns ] 

| GB ワリオランド2盗まれた財宝 任天堂 ACT 

98/10/21 | 

| 3,506 

11261 

GB 名探偵コナン窃链瘍秘宝伝脱 | 

# [ 1 r r .* * *i - • i b ^ | - 1 ' * f 1 1 •;•」：：：：；■ 

パンブレスト ADV 00/3/31 4,500 

127 | 

[gb ■■■■ 

星のカービイ2 

任天堂 ACT 9S/3/21 i 3,900 

128 1 

DC 

1 カプコン ^§ 闊 mm 5,800 | 

129 | 

GB ポケットモンスタ _ 青 | 任天堂 ~1 

RPG 99/10/10 3,000 

130 | 

N64バイオハザ—ド2 1 カプコン ADV 0^ 

7,800 

131 

N 64 ゼルダの伝説時のオカリナ 1 

任天堂 ADV 1 98/11/21 6,800 

132 GB ハムスタ“倶楽部 ジョルダン SLG 99/10/29 

3, 麵 

| 133 

|PS 免許をとろう トワイライトエクスプレス SLG 00/5/25 5,800 

1 134 

_ feN_ ニア(ザ •ベ 戈卜） "1 ACI 99/12/9 2,800 

1 135 

JPS 桃太郎電鉄 7 (ザ•ベスト） ハドソン 

TB し 00/2/24 

2,800 

136 

| WS" . ； 

_ISTTER X H_TER 〜 意志骞雄<*卞 

バ V ダイ 

丨 RPG 

00/6/1 

MM 

| 137 

GB 

牧場物語 GB 2 

ビクター-インタラクティブ 
ソフ トウエア 

j SLG 

99/8/6 

3,980 

- 1 ン！ 

130 QB 

:， r - : : i ， ;■ンぶ,■旧 

マ__レウ雜 ::: 

.，二' ■ . 

tt 穴里 

SPT 

W/8/io 

3,800 

139 

| DC 

JET SET RADIO セガ 

! ACT 00/6/29 5,800 

fc: 140_ ..... _/_v . ::; 

_/_ [纖 




小説家でも簡単に 30 万 
部売れるなんて人は、 
そぅはいませんものね。 

それにね、販売本数 
全体を見ると、今回は 
1〇〇万超えたタイト 
ルがないんだよね。 
◊ぅ—ん、全体的に小 
粒になつてきてるんで 
しよラか…。 

♦ それ以下に目を向け 
ると、 7 位で、本誌の特 
集1で 扱つ てる『クレタ 
ク』が出てくるね 
◊セガ…という か 、 DC 
に、 面白いタイプのソフ 




卜が増えてますよね 


〇 


Q 


♦実際、今 DC は旬だ 
よ。 『クレタク』 や『ジ H 
ットセットラジオ』、 『ル 
I マニア』なんていぅ毛 
色の 変わつた 野心的な 
ソフトが 増えて るし、 
ソフトの 本数 自体 も揃 

つてきてるから ね 。 P 
S 2のソフトが伸び悩 
んでいるのもあるし、 
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GAME of 2000 (上半期) 


順德 

：ベ::::: u : ■: W ヒ^: 

""" 1 1 "" I •! " I " I " !1 1 1' *" I " ° 1 

麵 

b : ぜ期敁如..：：，，て:マ::.:.::.:.: .. . ~ " 

.タィ驅 F . 振 

_勵— 

施力 

ジャンル発売_ 

.; ^ ：/：■.：；： ：：： ：：： ■； y ：：;；：：;：■ •：;：• :.: ■> :-■-; ■' ；■:■: ■. :: r .-： 卜:.；-:: '■!*.■/ ■ • ■' : i 

層編.:"::; 

働格 

r 二:::じ':；.二こ::...、：::す一株 

141 

N 64 

スーパーロポット大戦 64 

パンプレスト 

SLG 

99/10/29 

7,800 

り.…::- ：:： 

i _ c '. 

-；■：■： <：■；：： :■■: ■>/：■■ .->■ — ■； 

スー/.,$ナバ 1 

顏ィマック，'::::: 

:trr 

H 囊暢!丨::. 

⑽卿 s ,_ 

143 

PS 

RANDORA MAX SERIES Vol.l 
ドラゴンナイツグ C 31 I アス 

PANDORA BOX 

RPG 

99/11/18 

1,980 

聞 

D 0 

:八" 

::§§屬___醒【 . ;攀曜顎固 g 

STG 

■よ ■ね’ j::.: を. 

:.：：：：：：：：：：： ：： ： : ：：• 

.. i . . • • . • . ■ . . . ' 1 ■ •• 1. 

00/3/2 

0 

i/ie dp 

■ 43 ド & 〜 tv アニメー シ 3 ン仙界法封神淡親より〜 

バンダイ | 

RPG 00/6/29 

| 5,800 

14棚 || 細ピートマ#ア GB 耀ツチヤ續クス [■ナミ ACT | 99/11/25 1^,300 

147 1 

j r \ r \ Pence Dance Revolution 2 nd R 3 MIX 

U し Dresmcast Edition 

コナミ 

ACT 

00/2/17 | 

[ 5,800 

■: 1 F ： 

1 邊〇 pe 

mmmm liiii 

PANDORA MAX SERIES Vol .3 
，ビッシ龙ブレイスン 

PANDORA BOX 

RPG 

00/4/27 

1,980 

9 . > 

149 | 

|PS SIMPLE 1 500 シリ ■ズ Vol _22 THE プロレス D 3 パブリツシャー SPT 99/12/9 | 1,500 

1 

|PS ダービー スタ 11 オン 99 アスキー 

，""，""，■に…"，.：.. . .. : ...L: ...... 二…： .：：.：：：: …："ッ ..へ....：.：……：:」： . 二. 二 H こ... :: . 

SLG 

99/9/30 4,800 

151 PS K -1 王者になろう！ エクシング a ンタテイメント SLG | 

00/3/30 5,800 

152 | 

| GB ポケモンビ，ボール 任天堂 

1 . ..... 1 .- .. .... —i --- - - -j 1 : -i； rnilili-mi .1.，~ 1 mm ,,_i,i , .... 

TBL «/4/14 3, M 0 

153 II PS ポケットデジモンワールド | バンダイ RPG 00/6/29 2,800 

T 54 | 

| 81 メダ □ット 2 (クロ#タバ" ジ a ン)ィマジ： 

RPG 99/7/23 

3,980 

155 | 

「PS 幻想水滸伝 n (ザ•ペスト） コナミ RPG W /12/9 2,800 

156 | 

Irm アドバンスド大驩略 

| U し ッバの臟•ドイツ篇擊作職〜 

セガ 

St-G oa /6/22 6,800 

157 | 

| DC |プロ野球チームであそぼう！ セガ SPT 

99/12/23] 

1 5,800 | 

■ 一— ^ 

151 1 

1 _1 

曜脚鶫鎌#' C — チヤ CI ン 
オヲト tp 才•タン次ヲム 

セガ 

格醐: 

99/12/9 

[5 ； 860 

159 | 

|PS |峠 MAXG ! アトラス SPT 

, 00/1/13 | 

| 5,800 

160 | 

[gb メダ Chr 卜2パーツ3レクシヨン 1 

57 — T 7 

ETC 99/10/29 

I 3,980 

161 || ps 

I ウイザード IJ イ〜 DIMGUIL 〜 アスキー RPG 00/4/20 I 

| 6,800 

162 DC 

t . 

〜サクラ大鼸歉細シヨ〇 r # r 蠊蠊 j より〜 

■ 一 juj 

セカ 

BTC 00/2/24 || 5,800 

163 PS FISH EYES11 冗ミ以笑タラクティブ SPT 00/1/27 | 

| 5,咖 

164 WS SD ガンダムガシャポン棚 B-Eplsode One^ バンダイ SLG 99/12/29 [ 3,200 

165 PS SIMPLE 1500 シリ-ズ Vol.2BTHE スノ測ポー ド D 3 パブリツシヤー SPT 00/2/24 || 1,500 | 

補仰ゼルダの伝_釀をみる唐_ 1 

任天堂 rpg nm/n 3 # 5〇〇 

167 PS Value 1500 上海 "] 

サンソフト P 2 L 00/ S /2 1,500 

: 148； ； 

關. 

BARAVE SAGA2 

"一み 一” …~ 

タカフ 

RPG 

00/ S /2 

7,800 

■粟 

169 

GB 

ドラゴンクエストモンスターズ〜チリーのワ 
ンダーランド〜 

エニックス 

RPG 

98/9/25 

4,900 

170 | ps 

=i/ C チ:^/银ダイス 3 帳肋 b 大轉進， 

. ' ...... 

エンジニアリング 

TRI 

ICJL 

00 / 3/9 

3,800 


今こそ DC だよ。うん。 
◊その後となりますと 

…や っばり 『ビ—マニ』 

や 『 DDR 』 関係は堅実 

だなあとか思いつつ…。 
ちょうどこのあたり 
に、 『ハンタ IX ハンタ 
I 』『名探偵コナン』『ヤ 
マト』という版権モノが 
ちらほらと見えるんで 
すが。 

♦キヤラモノというと、 
昔から堅実な商売で、 
2、邪万は売れてもい 
いと思うんだけど、実 
際はガンダム系が強く 
て、あとは 『遊戯王』 と 
かだよ ね。 今一つ、 地味 
なものが目立つような 
気がするんだよな あ。 

もったいないというか、 
ニーズに合ってないよ 
うなというか…。 

◊あ、 『ゴ ー ルデン アイ 
00 7』 と『マリオカ| 

卜』がまだランクイン 
してます よ！ どつち 
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[ __ ■ 1 

178 

I-1 

GB 

：■ ■ ；, . , . ^ . - - - 
• 1 ■ - •- :ぺ | 

1 筆， 一，， ■ 丁 ■■• 一 - ，漏师供，、川，，平 | 

隨錢識■凝 

' ' 、 1 II， W 

• ティ :-.. オー ::: 

ドリ [ 

| 99/S/li | 

V/WVW 

_ 聊 



GB 

1 mmmmi i スーバービーダマン 擊 _ i 

1 ライジングヴァルキ U_!! 

タカラ | 

RPG 

00/3/24 j 

, 4,500 

111 0；j 

N64 

ポケモンスタジ繁ム 2 

.• 堡盡ご , — . 一一 — 

i^szm V 

:":.■ 某 1: ' 

''" V MU !!- !!!..! ア '.. 

t f し 

• . : . .：：.：•., 

； M/4/30 

5,800 

181 

PS2 

OSTORY( ： 7 ブストーリ _) 

エニックス 

ADV 

00/4/27 

7,800 


PS2 

1 n misitiii v x :: ド : ぶ⑴ :: ， : ゾゴ :: リ;■圈 

I Q REMIX + 

opp: .■’ て ::’ 

■0 ：Vi C . 

二し ij ^ . ... ■■二. L_. .1....... 1 . . . . . _ ...... … .... , 

… r H %' ai np 1 

PZL 

W/3/23 

5,800 

183 | 

GB 

ポップンミュージック GB コナミ 

ACT 

00/3/30 

4,300 

184 ps 

联擊 3 (If ' ベスト ) 

L-j ■“ i .■„■■■•. ■ 二■一 LL— -ムー ー U —一 , , 一 ir _ 

ナムコ 1 111111 鐘 

涵鬪 

.. 

98/3/26 

又 

185 0B 

なかよしぺツトシ 1 J 一 • ズ①かわいい八ムスター 

1 ム ァイ ー •才 一 

SLG 

00/1/28 

3,980 

1 

N64 

fmmt ハ浐ヤメチ f グ令次： 

タカラ SPT 

.. ■ ， ■■■■ こ . ： ‘ ： ■ ， ■ こ：：： ■■■,. - ：...：： .：. : 1 j L j :: j j：...- • 

99/12/24 

6,800 

187 GB1 スーパーロポット大戦 u ンクバトラーバンプレスト SLG 

W ハ。ハ 

4,500 

爾 

.- rVrfv - S ' r .. / 1 f i：J .!• *,1 ».• • * • • • < 

PS2 Primal Image voU アト，ス 

ETC 

00/4/27 

5,800 

189 N64 

スーバ》マリオ M (振勘パック対応パージ 3 ン） 

任天堂 

ACT 

——~ 一へ T.m 

97/7/18 4,800 

IM 
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ソ サリアン〜七星騮1の使徒〜(限定版含む） 


ソフトウェア 


RPG 


00/4/27 


6,800 



Yry:*J.; 


0 

8 


2 / 2 : 


9 


9 




7{ 




:•:!■'■:>:f*:«s^r:-':- 


1—奴 

- 



イ 






3 




-------- 

倒的ではあるんです 




:..一 

1 


卜 








i 


一 


4 
8 
: y 


i 

kK 


:::::…一 


も3、 4 年前のソフト70 


なのに、すごいですね 

文0 



J ラいうところが 


任天堂がハデさはなく 


ても着実に、堅実にフ 


アンを掴んでる証拠だ 


ろうね。今は、マニア層 


は DC に、 子供は安心 


の任天堂ブランドに、つ 


て分かれてるような気 


がするね 


〇 


◊機種別のシ H アを見 


ると、 やっぱり PS が王 


が、これ'という核がな 


i 


という か…。 そう 


えば最近、 s c E がちよ 


つとおとなしいと思い 


ませんか？ 『フアンタ 


ビジヨン』に『ぼくのな 


つやすみ』、『どこでも 


つしよ』は… まあ、 発売 
は去年ですし。ちよつと 


心配なんですけれども 


QPS 2で、「これ 


だ！」 つていうのがない 
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メディアクリエイトからのお知らせ 


テレビゲ_ムの販売データはおまかせぐ战?い！ 

10 CM) 店以上のテレビゲーム販売店から売上データを集計しているので、高い 
精度を誇ります。 

1 年間の 52 週にわたる、コンシューマー機のソフトとハードの販売数がわかる 
ので細かいチェックが可能です。 

出版社やゲ_ムメーカーはもちろん、他業種の方にも' さまざまな形でご活用 
いただけます。 


任天堂 
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•お問い合わせは… 

株式会社メディアクリエイト 

〒 101 - 0021 東京都千代田区外神田 2 - 19 - 3 木村ビル 4 F 
Tel. 03 - 3255-3805 Fax. 03 - 5295-8080 
e-mail.tgp@m-create.Gom 
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RPG/O— ルプレイング 
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ACT /アクション 


纖_ 


SLG/ シユミレーシヨン 


叫■“和 1 ! !■ ! , ! ” 

纖银 



¥ > Vniwrr > iV * P!H 


ADV/ アドベンチヤー 


ETC /その他 
TBL/ テープル 


格闢 


PZL // C ズル 
STG/ シューテイング 



j 


のもあるし 


0 


♦ 今年後半は、さつきも 
言つたけれど 『 DQ』『F 
FJ が入る からね、 たぶ 
んそれが上位に来るこ 
とは間違いないだろう 
し、 ほかにもいくつ か、 
気になるタイトルはあ 


るしね 


〇 


◊年末に向けても色々 
出るでしようし…。来 
年以降では、ゲ—ムボ 
—イアドバンス や、 ゲ| 
ムキューブなど、また注 


ドも登場 


\ \ 


目したし/ 


するんですよ ね。 ゲ I 
ム業界もまだまだこれ 
から、つてところでしよ 


ゥか 


〇 


♦とりあえず、この原 
稿を書いてる時点では 
まだわからない、 『 DQ 』 
『 FF 』 の販売本数。ど 

つちが上なのかな、とい 
ぅのは 個人的に も 興味 
があると ころ。 
◊楽しみで すね〜。 
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とある平日の昼下がり。編集部 


内で「2 


年上半期のベスト 


\ 

rv 


ゲーム選出」が始まっ た。 各々、 
この半年で遊んだソフトの中から 
持ちよったタイトルがずらりと並 
ぶ。 そこから協議の結果、左べ— 
ジの Q 本が残った。実際に遊んだ 
ものの中から' ということなので、 

かなり個人的な思い入れで入って 

いるものもあるが、どれも出来は 

いソフトが集まつている と思う。 

この中から、本誌で紹介する Q 
本と、ペストゲームを1本という 

ことで、強すぎる「癖」に一般受 

けはしなかったが、独特のシステ 
ムと世界観を全面に打ち出した 

『ベイグラントスト—リ I 』 を、 さ 

らに選ぶ。 

ここでは、残りの9本について 

駆け足で紹介して いこう。 


『カードヒーロ 


は、 なんとた 


ぶん編集部始まつて以来の、「全員 

が遊んだゲーム」である◦しばら 

くの間、 GB 稼働率がオソロシイ 


ほど上がり、行き帰りの電車の中 
はバトル三昧…になる ほど、 ハマ 
つたソフトである。 

脱•「マジック•ザ•ギャザリ 
ング」系ということで、かつての 
r ホケモン』級のヒットになるか？ 
と思ったのだが、残念ながらそこ 
までには至らな かつた。 編集部内 
でもかなり頻繁に対戦をしていた 
が、 途中、ホワィトとブラックの 
どちらのマスターを選ぶかが二分 
したのが面白い。力—ドゲ—ム系 
は相手の性格が出るために、やは 
り対戦が一番アツィのではないだ 
ろうか。 

『ジ H ットセッ トラジオ』 は、 街 
中を口—ラ—ブレ—ドで 走り回り 
ながら、壁に落書きをして 回る、 
というアクシヨンゲ—ム。捕まえ 
ようとす る 警官から逃げ回つ たり、 
ガ—ドレールの上を走つ たり… と 

アクションも多彩で、なかなかに 

良くできたゲ—ムだつ た。 

『シムシティ64』は、息の長いシ 

リ—ズのうちの一本だが、街が3 

D になつていたりと、真新しい部 

分も多い。基本は変わらず『シム 




シ テイ』 なので、 安心して遊べる 
だろぅ。 ^ 

『バイオハザ—ドコ—ドベロニ S 

は、 DC ユーザ—待望の、 D _ 
リジナルの r バイオ』といぅ - piu 
で、期待に違わぬ出来になつ_ 
た。 これを楽しみにしていたユ 
ザ—も多いだけに、ようや4の発 
売にほつとしたのではないだろう 
か0 


.ミスタ—ドリラ — j は、もとは 
ア I ケ I ドでヒット.したゲームで 
複数のハ—ドに移植され た。 バズ 
ルというかアクションというか落 
ちゲ—というか、その間の微妙な 
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シエツトセツトフシオ 

an:. ... 

(DC) 

• . 1 .>* ン、 :.:〆 人 1 .. 1 ri'.Ti 了 . 

...j. vM A ■. •- ? i k : f ^ y - ^ - '' 

B - -- 遍 .*. '•••••• 1 -*• * 1 

シムシティ 64 

(N64) 

伝説のオウガバトル外伝〜ゼノビアの麈子 - 

ベ NGP) 

バイオ八ザードコードべロニカ 

(DC) 

遇か W る時堅の甲で 

(PS) 

ベイグラントストーリー 

(PS) 

ぼ<のなつやすみ 

(PS) 

ポポロク□イス物語 2 

(PS) 

〜 >*« t I 二 =1 

5 ： スタートリフー 

(PS.DC.GB) 

ゼルダの伝説ムジュラの仮面 

(N64) 

メタルギア Ghost Babel 

(GB) 

ROOMMANIA#203 

(DC) 

I トソりレー * サ ー 

(PS2) 

ロードス島戦記 3B 神降臨 

(DC) 

ワイプアウト 3 

(PS) 
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ところをついた良作で、一般層か 
らマニアまで、幅広い層に受け入 
れられ たソフト だつ た。 詳しくは 
本誌前号の「たまにはコインいれ 
ましようよ」の記事を参考にして 
ほしい。 

『ゼルダの伝説ムジュラの仮 ISJ 


『メタルギア GhostBabel 』 は、 か 
の U メタルギア』シリ—ズの GB 
版。 FC 版などの昔の雰囲気に戻 

つている感じが伝わつてきて、プ 
レイしていると「原点回帰か？」 
と思ゎせるものがぁった。^5>< 
版からプレイしていたユ I ザ—に 


は、 前作よりも難しくなつたとい 
ぅ声が多いこの作品。3日間とい 
ぅ限定された時間内での話になつ 
ているが、やはり『ゼルダ』は面 
白い、というのが編集部で多かつ 
た意見。これも複数の人が遊んで 
いたソフトだ。 


とつて は、 懐かしかつたのではな 
いだろう か。 

『リッジレーサ I 』 は、 もう何 
をか言わんや、の素晴らしい出来。 
PS 2 からは、 今回唯一の選出と 
ういうことになるが' これ1本で 
十分、という意見も聞けるほど心 

酔しているフアンもい る。 リッジ 

最高。何もかも最高、という一人 
の強烈なプッシュがあつたために、 
ここに入ることに。 

『ワイプアウト3』については' 
これまたとある編集部員の強烈な 
後押しが。違いのわかるレースゲ 
I マ—にはたまらないらしい。 

というわけで、かなり駆け足な 
がら、ざつと9本のタイトルに触 
れて みた。 かなりバラエティ感の 
あるラインナップだと思うが' 意 
外にどれも人を選ぶような気がす 
るのが特徴だろう か。 

下半期でも『カードヒ I ロー』 
並にハマれ る ソフトが発売され る 
ことを、 楽しみにして いる。 
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機種： PS メーカー： SCE ジャンル： RPG 
発売日： 2000 •1• 27 価格： 5800円 
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実に 4 年もの年月をかけて発売さ 
れた r ホポロクロイス物語 EJ (以 
下、 ポポロ E ) は、 ハッビ—エン 

ドを迎えた物語の続きを読むよう 
な感覚でスト—リーが展開されて 
いく。 子供の 頃、 「〜は幸せになり 
ましたとさ」 で終わる物語の続き 
を想像して遊んだことはないだろ 
うか？ まさに それと同じ気分を 
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のゲ—ムの続編の場合には"むし 
ろグラフィツクを変えずにスト— 
リ—の続きをしつかりと見せてほ 
しいと願うユ—ザーも少なくない 
だろう。 r ホポロ』シリ—ズのフア 
ン である筆者 も、 こういつた 形で 
続編を出してくれた制作者の方々 


味わいながらプレイできる完全続 に感謝の気持ちを抱いてしまうく 


編スタイルの RPG だ。 


らいだ 



m 

a 

e 

u 

s 

h 

o 

© 


rtai 

e 

E 

r 

e 

'ut 

p 


y 

so 

© 




































































































ビエトロに助けが必要となるや、決まって姿を現す頼 
もしい白騎士さん。ちょっと情けない再会だけど…。 
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サブキヤラまで元気な姿を見せて 


くれる。 

キヤラだけではな 


A 〇 

tv 


最初の舞 

台となるポポロクロイス城や街の 
様子も当時のままで、ちよつと夕 
イムスリップした気分にさせられ 
てしまぅほど だ。 

筆者の個人的な憶測だが、おそ 
らくこのゲ^ -- のコンセプトには 
〃懐かしさ"といぅキ—ワ I ドが 
あつたはず だ。 同じキヤ ラ、 同じ 
街、同じ音楽を持つてくることで、 
ユ—ザ—に"ボポロクロイスに帰 
つてきた"という気持ちを味わつ 
てもらおうと思つたのではないだ 


ろう力もしそうならば、それは 
見事に成功していると筆者は思う。 
なにせ、プレイを始めてポポロク 
ロイスの街が映し出された時に I 
人ジワワ〜ン と感動し、 プレイ意 
欲が倍増したクチなので。 

だが、もし r ホポロ I 』をプレ 
イしていなかつたらどうだろう 
か？当然、プレイ 開始 直後から 
感動を味わうといつたことはなか 
つただろうし' 中盤や終盤のスト 
丨リーから受ける感動も違つてい 
たことだろう。 

シリ— X ものの小説やマンガを 
連想してほしい。最初の一話から 
通して読むのと、いきなり二話目 
から読むのでは面白さが違うこと 
は歴然としている。最初の一話を 
知ることで〃思い入れ，が生まれ 
るからだ。その〃思い入れ〃があ 
ることで、その後の物語がより深 
みを増すことは言うまでもない。 
『ポポロ n 』 が"思い入れ"がな 
ければ面白くないということでは 
決してない。だが、ぜひ一作目か 
らプレイして、すべての人により 
深い感動を味わつてもらいたいと 
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{ポボ01シ3|ズの1念すべき| 
作 or 5母さんはいない」と價じ 
ていた Q 歲のピェト□王子が' ある 
日城の離れの塔にお母さんが眠つた 


1つ『ポポ CIB 」 を WK の i で楽 
しむためにプレイしてもらい fcs ! 
『ポポ oli ブレイ後に r ポポ onj を 
やれば、ナルシアや白騎士、ガ W ガ S 


ままで生 tr いることを知ゥ、なん 魔王などの仲間キャラは言3に及ば 
とかお母さんの目を鐵まず芳法はな ず、 なによりもお母さんである サニア 
いがと悪戦苦鬭する物語 だ。 スト— 王妃に対する思い入れが格段に通〇 


U 1# 爺の作品なので、これからブ 
レイする人のため U 詳しい話は賭6 
ないでおくが、 5 ポ Dnj にお母 




. 


1 _/ u が鏖壙して U ると S うことで、 
ま、どんな八ッビ iH ンドかは想像 
がついてしま a がな？ 

變、結末! C 関わらず一度ブレイし 

r いた rc - きたいと強く推ず 1 C は理由 

- . :■一.-. 

，あるのだ。 

IIV ぼの ㈣ 奶ほん b か b た_の 

中に ぁる； 本物の蠢'を味ゎっても 
らいたい！— と 重複になる が、 要 
は f ポボロ HJ の魅力はそのまま r ポポ 
ali の魅力4 j い5 こと。 なぜかはわ 


r < る。 「苦労して助け出した a 母さ 
ん j と r ただのお母さん j ではま 
つたく違ラと sor もいいくらい、こ 
の気持ちがとて fes 要なのだ"ホン 
卜： たまされたと 思つ てプレイしてち 


よ I だい 


.■. Vi .-::::::-:-;: 薩 
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4 か 6 ないけだ涙がこぼ n る、とい3 j 

1 - とが本当にあるん re ということを 教 
えてくれることだろう。 
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この試練から 3 年後に事件が起こることを予感させら 
れる、王家の洞窟でのパスカルとの出会い n 



実際の場所は、取説を見てもホントにわかりにくい。 
この本棚の間に入っていくなんて、ヒドすぎる！ 


—グの内容。第 一 章は王位継承 
の儀からさらに3年後、ピエト 
口王子が巧歳になった時から始ま 
り、ここから本当の r ポポロ Ej 
が幕を開ける。平和だった街に 
次々と事件が 起こり、 ポポロク 
ロイスは再び危機に立たされる。 
ピエトロ王子は旅と途中で会ぅ 
仲間たちと協力し合っ て、 悪の 
元凶を突き止めて倒しに行くの 
だ。 

おなじみのシステムで 
迷いもなし！ 

基本システムは通常の R p G 


ないことをやつてしまつた。た 
とえ『ポポロ IJ をプレイしま 
くつた人で も、 一度は取説に 目 
を通しましよぅといぅ教訓(笑) 0 

前作に引き耪き 
I 風変わつた戦關システム 

戦闘システムが通常の R PG 
と比べて特徴のある『ポポロ』 
シリ！ズだが、『ポポロ E 』 にな 
つて 過去2作品と も 多少 変わつ 
た 点が あるので説明し よう。 

敵とエンカウントすると戰闘 

場面に 切り替わり、 敵•味方含 
めて"素早さ"の高いものから 


同様で、街では話を聞いたりア 
ィテムや武防具を買ったりし、 
フィ— ルドやダンジョンでは戦 
いを繰り返すことでお金と経験 
値を稼ぐというなじみやすいも 
の 。 r ホポロ 1』ともほとんど変 
更がないので、とまどうことは 
ないはず だ。 

もちろん、 『ポポロ I 』にも 
『ポポロ—グ』にも登場した"お 
みやげ，アィテムは健在。訪れ 
る先々で売られている〃おみや 
げ"を買って、ピエトロの部屋 
にある隠し部屋に置くことで鑑 
賞することができるというもの 
で、 セ—ブデ ータが あれば過去 
2作品のおみやげも並べること 
ができるというお楽しみ要素つ 
き だ。ただ、 本作の場合は隠し 
部屋の入口が非常にわかりにく 
くなっていて、筆者も当初「お 
みやげはあるのに飾る部屋がな 
い！」と ナゾに思ったものだっ 
た。 結局最後まで部屋の入口を 
見つけることができなかつたの 
だが、 後で見てみたらちやんと 
取説に書いてあつたという情け 


願う作品なの だ。 

C 歳にな0た 
ピエトロ君は… 

物語は全部で六章構成に なつ 
ており、大きなイベントをクリ 
ア する たびに章が進んでいくと 
いう スタイル。 

最初のプロロ—グ は、 ピエ ト 
口王子が『ポポロ I 』での冒険 
を終えた2 年後、 2 歳の時から 始 
まる。 ある 日、 父であるポポロ 
クロイス王から呼ばれたピエト 
口王子は、〃王位継承の儀"な 
る儀式を受けなければならない 
ことを告げられる。 Q 歳の時に誰 
もが恐れる氷の魔王を倒したく 
せに(笑)「早すぎるよ」と慌て 
るピエトロ。珍しく 厳格な口調 
で儀式を伝える王の隣では、お 
なかに赤ちやんを宿した母•サ 
ニア王妃が「がんばつて」と優 
しく微笑む。結局 ピエトロ 王子 
は王の命令に従い"ダンジョン 
に潜つて ある 宝物を取つ てく る 
という試練に立ち向かうことに 
なつた… と、 ここまでがプロロ 
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自動生成されるダンジョンは 
苦労の連続。同行させる傭 
兵の長所•短所を見極めて、 
いかにうまくパーティ編成す 
るかが肝となる■:, 






■ , 





向きだけ変える△ボタンと場所だけ変える□ボタンを 
うまく使えば、イライラせずに戦闘が進められる。 
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はいささか無理を感じた。エンカウン 
卜すると戦闘画面に切り替わり、キャ 
ラを動かして敵に攻擊… 。マッ ブ内に 
うじやうじやといる敵キャラは"そう 
そう避け r は通れない。数秒に_度く 
6いのエンカウント率が延々と続く 
のにはゴ|ザ—の多くがストレスを 
感じたのではないだろうか。これだけ 
が惜しまれる点で ある。 

それでも、アイテム収集要素が非 
常に充実し r いるので、この手のゲ 
—ムが好きな方にはぜひお勧め だ。 


_- 

.tm. 


この作品は、『ポボロ 1一の続編 
と ii 舊よつと 違う、 いわ#る外伝的 
な#りのゲ^-ムだ。 


ピェトロのぉ父さんでぁるポボ〇ク 
□イス王が夢幻世界を作 D 出した悪 
者に取り憑か n 、悪の元凶を倒すこと 





で父を、そしてポポ0ク0イスを救お 
5とする物語が一応はある0だが"ゲ 
1ム中ではあま D 前面に出 r いない。 

ぼかにも決定的な相_ 痛がある。 
戦闘を共に戦う仲間キヤラが固定で 
はなく 1 J として雇うシステム 
にな0て3るのだ。街にある f 所 
に行けば好€なキヤラを選べるし、 
気に入5なはれぱ解雇して別©人を 
雇う。フィ—ルドやダンジョンマツ 

プが自動生成される" JK ポ D 00 

グ版" i : fe 言うべき本作では戦闞が 

かなりの卜を¢5める作りにな〇 

ているの^、 U ういつた自1度の高 

いパ—テイ編成がプレイヤ—にはう 


れしいシステムだ" 

M が、 戦髑が『ポポ di のものとほ 

_ ぽ同じ構造 S シスデムだという点に 
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できるの だ。 回復系の特技の場合 
も操作は同じなの だが、 効果範囲 
は緑で表示され る。 それを仲間に 
合わせて決定すれば O K 。 

「特技」は使用することで MP を 
消費す るが、 ケチケチせずに積極 

的に使つ ていつた 方が いい。 と言 
ぅのも、戰闘終了後にはお金と経 
験値以外にも「特技経験値」なる 
ものが 入る。 特技はキャラクタ— 

のレべルを上げることで修得でき 
るのだが、その特技自体にもレべ 
ルが あり、 特技経験値を積む こと 
でレベルアップしていくのだ。キ 
ヤラのパワ—アップには欠かせな ^ 
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ei 3 


これもや0とけ② 


ポポ〇^~グ 



順に行動が可能と なる。 

直接攻擊の場合は'「攻撃 」 n 
マンドを選択後にキャラクタ I の 
前に現れる赤い範囲を敵に合わせ 
ることで初めて攻擊ができる。つ 
まり、ーキャラクタ—を除いて敵 
の隣に移動しなければならないと 
いうこと。移動範囲内に攻撃が届 
く敵がいない、それでも直接攻擊 
をしたいという場合にはそのター 
ンではなにもできない。 

実際に攻擊する際は、敵の背中 
を狙うと効果バツグン だ。 防御力 
は強い順に正面、 横、 背中となっ 
ているので、背中をアタックすれ 
ば与えるダメ—ジも多くなる。そ 
の代わり味方の弱点も同様に背中 
なので、防御の際には背中を隠す 
ように努めるといいだろう。 

効率よく成長させる n ツ 

直接攻擊以外の攻擊法に「特技」 
がある。攻撃系の特技の場合は、 
「特技」コマンドを選択後にどの 
特技を発動するかを選び、赤い効 
果範囲を敵に合わせることで発動 
















































































ぶくなれる RPG 



ところどころに挿入されるアニメシーンで、さらにス 
トーリ—への没頭度アップ。前作よりも豊富だ。 
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I に人を強く引きつける魅力が 
あるからだと筆者は考える。も 
ちろん本作だけでなく、『ポポロ』 
シリ—ズには一貫して"自然に 
受け入れられる感動"といぅも 
のがある。押しつけや誤魔化し 
の演出で引き起こされるもので 
はない、本物の感動をピエトロ 
王子と一緒にプレイヤ—も味わ 
うことができるような魅力。こ 
こに『ポポロ H 』 の、ひいては 


『ポポロ』シリ—ズの醍醐味があ 
ると言つても過言ではないだろ 
ぅ。現代社会の荒波にもまれて 
「世の中は世知辛い」と感じてい 
る人がプレイすれば、きつと心 
つていうのは暖かいものなんだ 
ということを思い出してくれる、 
そんなゲ—ムなのだ。 


肝心の恋のお相手は『ポポロ 
I 』でも一緒に冒険をした森の 
魔女ナルシア。幼なじみの二人 
はいつしか互いに淡い恋心を抱 
くが、様々な障害に阻まれ…。 

まるで『ロミオとジュリエツト』 
並に波瀾万丈でロマンチックな 
ドラマを繰り広げるのだ。「お隣 
のピエトロちやん、いつの間に 
そんな障害だらけの恋を 9 あ 
あ、 どうなつちやうんだろう」 
…気分はすっかり近所のおばち 
やんだ。 

だがそういつた親しみを感じ 
ることができるのも、スト丨リ 


いこの特技経験値は、実は戦闘 
中に特技を使うことでプラス.1 
ポイント加算されている 。 MP 
を節約しつつチマチマと戦うよ 
りも断然お得というわけだ。 

身近に感じる 
ポポロの世界 

過去の2作品では母、父とそれ 
ぞれ家族との愛をメインテ—マと 
して物語が綴られたわけだが、ピ 
H トロも巧歳という微妙な年齢に 
達し、 そろそろ家族の愛だけでは 
なく自分自身の恋愛にも目を向け 
る年頃になったということなのだ 
ろうか、本作では"恋人との愛" 
という才トナなテ—マを中心にス 
卜—リ I が描かれている。ピエト 
口が恋だなんて！いつまでも 
「あのちっちやなピエトロが」と思 
っていたのが、背も伸びたし(ホ 
ントにキャラのドット絵が大きく 
なってる！)特技を出す時のかけ 
声も一オクタ—ブ低くなってるし、 
なんだか本当に知人の家の息子さ 

んの成長を見るようで感慨深いも 

のを感じてしまった。 
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『ポポロ11』で活躍するのはピエト□だけではな 
い。仲間たちの協力があって初めて彼の力が発揮 
されるのだ。ここで、旅を続けるうちに仲間とな 
る面々を紹介していこう。 




卿 








ポ朮ロクロイスの 
隣、フローネルの森に 
住む魔女。直接攻撃は 
苦手だが、回復•攻擊 
ともに豊富な特技でサ 
ポートしてくれる。 


ナルシアの人間バー 
ジョン。中身は同じナ 
ルシアでも、カイは直 
接攻撃の方が得意だ。 
動物の助けを借りた特 
技もユニーク。 






大地の竜の子供。白 
騎士を親のように慕3 
ている。終盤になるま 
で"使えない君、、だ 
が、召邏の特技を覚え 
たら駸強のキャラだ。 






. . 


毎度おなじみのヒゲ 
のおじさん。八ンマ_ 
による攻联とふんだん 
に揃えた飛び道具の 
数々で、意外なほど役 
に立ってくれる。 


a マーナのお姫様。 
ダンスで鍛えた足を武 
器に、クルクル回って 
敵に大ダメージを与え 
る。ザコ敵の相手は彼 
女にお任せ？ 


11 


m 


坪.:》 


鬼のお面をかぶった 
ナゾの武者。刀を武器 
に攻擊や特技を繰り出 
す。白騎士が西洋の騎 
士なら、こちらは純和 
風の騎士（？）。 


品 


ける。弓を使った特技 
もかなり強力で、ボス 
■でも役立つ。 




•卜::':■:ド:マ 


感费 


M »» — 1 ” 

カポ 


ジルバ 
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機種 ： DC メーカー：セガジャンル：レース 

発売日： 2000 •レ27価格： 5800円 












コイツのために DC 本体を買〇た奴、多数。 n イツのせいでコン^3 
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ラ暴*^^^壊 

した奴、多数。コィツを|0てから人格までクレィジ|にな9た奴、多|^奢ん#||獲の 


力—アクシヨンゲ—ムが、この『クレイジ—タクシ—』だ 
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1 hll_lgi_ 


陽気な奴らがやつてきた 


もし君が車好きで、しかもアメ 


—タクシー』 にも、 発売前からか 
なり熱い視線を注いで いた。 『ハン* 
グオン』の頃からレ I スゲ I ム帝 
国として知られるセガが放つ新 


車好きで、なおかつカーアクシヨ 作！しかもタイトルが「クレイ 
ン映画が大好きで、更に「いつの ジ I 」だぜ？気にならないわけ 
日にか俺もあんな走りをして、み がないだろ！ 

んなをあつと言わせてやるんだ」 

といぅ危険な思想を胸に抱いて 
日々を生きているといぅのなら… 

なぜ今日まで『クレイジ—タクシ 
I 』を買わずにいたんだ！さつ 
さと買いに行け n 

本作『クレイジータクシ—』 は、 

タクシーを題材にした「力 I アク 
シヨン」ゲ—ムである。 

元々、本作はアーケ I ドで発売 
された。 筆者はレースゲ—ム好き 
であり、 なおかつ大型筐体大好き 
野郎なので、ゲ—センに出まわる 

レ—スものはほとんどチェックし 恥じて納沙布岬から投身自殺した ウインドウに真横から激突=“道 


そして入荷日には、そのテンシヨ 
ンのままゲ—センを襲擊したのだ 
が、 そこにあつたのは大型体感筐体 
ではなく、椅子もついてない小さな 
アツプライト型筐体に収められた 
『クレイジ I タクシ I 』であつ た。 

「なんだ よ 、 r デイトナ USA 2』 
の D X 筐体の方が全然豪華じゃね 
—か—•デカい箇体がぐりぐり動 
いてなきや満足できねえ よ！」 

と、 その時は思つたのだが"実 
際にプレイしてみたら死ぬほど面 
白く"見た目だけで判断した己を 



ノ':… 
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一— _1!! ルオ- 

れぞァ 
路面電車 



プン^ 

メリ カ！#自_#福！. 

の上を飛び越え、カフ H テラスを 
吹き飛ばし、リーバイスのショ| 


ている。 で、 当然この f クレイジ くなつた 


路交通法？そんなの誰も気にし 


©SEGA ENTERPRISES,LTD,. 1999,2000 
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どのルートを選ぶかは自由！ DC オリジナルコースでは、 
特にル_卜選択に頭を使う。 
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追求とは、言つてみればそれが全 
てだ(天オレべルになるとまた話 
は違ぅが…)。 

しかし、 本作で重要な のは、速 
さ だけでは ない。 適切なル— 卜を 
選ぶ選択能力であり、何が起こる 
かわからない街中での臨機応変な 
状況判断 であり、そして何より、 
客を喜ばせる走りのための創意エ 
夫…それが重要なの だ。 

加えて、本作には常にフルスロ 
ツトル•フルブレ—キングの快感 
が ある。 抽象的な説明になる が、 
従来のレースゲ—ムでは美しい 
「流れ J を作るのが快感だった が、 


ちやいない。パンクのリズムに乗 得なかったよぅな運転スタイルを 
せて、誰よりも速く、誰よりもデ 身につけることになる。気がつく 
タラメに、誰よりもクレイジ—に とライン取り铲シフトワ—クのこ 


走る。それで客を大喜び させて、 
チップをたん まり 積ませた奴が一 
番偉い。これが『クレイジータク 
シ I 』だ。 


とはすつかり頭から抜け落ち、「全 
ての交差点を ドリフトで抜けるぜ」 
とか「立体駐車場からシヨ—卜力 
ツト できないか？」とか「なんだ、 


ゲ—ムシステムは非常にシンプ ビルの上を飛んだ方が速いし面白 


ル。 街中に散らばる客：$マ—ク 


いじやない か！」などと、 交通道 


がついている)を乗せ、目的地ま 徳を完全に無視したような考えで 


で送り届ける。そして客を下ろし 
たらまた客を乗せ…の繰り返し だ。 


頭がいつぱいになつて しまう。 こ 
れをクレイジ—と言わずして何が 


「タク シー」 というくらいだ から、 クレイジ—なのか？ 


まあ当たり前といえば当たり前の 
システム だ。 

では|体どこが「クレイジー J 
なのかというと…クレイジ—な走 

りに対して、客がチップを弾んで 新しいタイプのレ—スゲ—ム だと、 
くれるというところ だ。 運ぶのが すぐに気がついたことと 思う。 


新しいタイプの 
力—アクシヨンゲ—ム 

銳い読者の方々ならば、本作が 


速ければチップをくれるのは当然 
だが、坂道でジャンプしたり、コ 


従来の レ— スゲ—ムで 、プレイ 
ヤ—にとつて価値のある行為 tl 夕 


I ナーで ドリフ トをかましたり" イムアタック だつ た。 きつち りと 
トレ—ラ—のすぐ脇をすり抜けた 定められたコ—スの中で、千分の 

一秒を削つていくという作業は、 
頂点に近づけば近づくほど自由度 


りすると、お客様は奇声を上げて 
大喜びといぅ寸法 だ。 

そぅするとプレィヤ—は必然的 がなくなる。理想的な走行ラィン 
に、従来のレースゲ—ムではあり を、誰よりも正確に走る。速さの 


本作では急加速•急停止がリズミ 
カルなテンポを生み出し ている。 
タクシ— を題材に 選んだ 時点で新 
しかったのだが、シフ ト操作で 出 
せる「クレイジーダッシュ」など 
の 要素が、更に このテンポの良さ 
を際立たせているの だ。 

ま、要するに「今までのとはか 
なり違うぜ？」ってことだ！ 

ギアを D (ドライブ)に叩き込 
むと同時に、アクセルをガツンを 
踏み込めば、カタパルトに乗せた 
ようにタクシーは加速して いく。 
そして停まる時はフルブレ—キン 
グ！電話ボックスに突っ込むと 
更に素早く停止！ドリフトしつ 
つ壁にケツをぶつけても可 n : こ 
んなゲ—ム今まであったか？ た 
ぶんない。 

そう、 このゲ—ムは分類上はレ 
—スゲ—ム だが、 正しく表現する 
なら「力—ア クシ ヨン」なの だ。 

能書きはこれくらいにしておこ 
う。あとは実際にゲ—センで触れ 
るか、 DC 版を買えばわかる こと。 
さあ、 早くこっちの世界に来い よ。 
こっちは自由で楽しぃ ぜ。 
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名前 

コマンド 

効果 

クレイジーダッシュ 

(発進時) D •アクセル 

急発進 。 

クレイジード U フト 

バンドル 

ハンド j レを切った方向にドリフト。 

クレイジーバックダッシュ 

クレイジーダッシュ* R 

後方に急発進0 

クレイジーノ（ックド U フト 

八ンドル D，R 

180度回転してか5バック。 

クレイジーストップ 

クレイジーダッシュ•ブレーキ 

急停止。 

U ミッタ ー カット 

アクセル離す* FVD •アクセル 

限界速度を…。 

漏量レ：.: 


論-:ほ 


mm 








初級タク a 


講座 


八ンドルの持ち方も知 S ない 


良なる市民の皆様を運 



ぶ公*交通機関 sffls 手とするために、邐転の基礎の基礎か6 

- ;: ^ ....• ■ ..y.-.- - - •••• . . •• • . :. :‘•,: •: : ::..;:_::;.|::; . . 

- • : .. . .:- •- . : . 



P 



路上は戦場だ！ 

稲穂も〜揺れる恋揺れる〜とく 
ればタクシ f ドライバーなわけだ 
が、 この世界は読者諸氏が考えるほ 
ど牧歌的なものではない。 

路上は戦場！車は戰車—街 



中ト ラップ！ アスフアルトには 
地雷！…というわけではないの 
だが、 トロい奴は客に なじられ、 砂 
をぶつかけられたりタクシ—を蹴 
り飛ばされたりすることはある 
(これは本当)。 

そんなわけで、諸君が立派な夕 
クシ—ドライバ—として人々の賞 
賛を集められるように、ここで基本 
を教えよう。 

停まることこそ 
ドライバ—の真髄 

『クレイ)ン I タク シ ー J の基本ル I 
ルはこんな感じ だ。 

街を流す—客を乗せる i 目的地 
へ運ぶ^►客を下ろす^►運賃をいた 
だく i 街を流す…これの繰り返し 

で、 より多くの客を乗せ、より多く 

お金を稼ぐのが目的 だ。 


制限時間がなくなるとゲ—ムオ 
—バ I 。客を乗せると目的地まで 
の距離に応じてタイムが増加し、 
客を降ろした時にもボ—ナスで夕 
イ叙が 増える。 

要するに、アクセル全開でぶっ飛 
ばして客を届けりや OK なんだ 
ろ？ と 思うかもしれない が、そ 
れが素人の浅はかさだ！ 

ただ速く走ることだけを考えて 
いても、 タ クシ—ドライバ— は勤ま 
らない。 本当に大事なのは r 停ま 
る」ことだ。 

ゲーム内ではタイムがある限り 
走り続けられ るが、 タイムが停止 
するのは「車が完全停止してから 
客が降りる間」だけ。 つまり、 客が 
車に乗り込むまでの間 も、 停車す 
るまでのブレーキングの間 も、 ずっ 
とタイムは減り続けているのだ！ 
ま、 どんなに 速くても、 乗車と降 
車でモタモタしてる奴は稼げない 
という ことだな。 

ブレ—キングの ポ V ント 
車を停める時は、 L ボタンを強く 

押し込んでフルブレ—キングする 
のは当然 だが、 その時ギアを R に 


182 































































































GAME of 2000 ( 上半期 ) 


客に逃げられるような停車は厳禁だ。一度乗せれば文 
句は言われないから、この時くらいは紳士的に。 





コマンド表にあるテクニックや前 
述のポイントは、 CRAZYOTOX モ 
I ドで練習することができるので、 
体に染み付くまで何度も やろう。 


入れてエンジンブレ—キを効かせ 
るのがポイント だ。また、 クレイジ 
—ストップという技もある(コマン 

ドリスト参照)。 

客の乗車〜発進のポイント 

客を乗せる際は、客の近くで停 
車すればいいわけだが、正面から突 
つ込んで行くと客が脅威のハイジ 
ャンプで逃げてしまう(だつて鑠か 
れちやう もんな)。 

そして逃げた客がタクシーに乗 
り込むまで'' -〜 2秒のロスが発生 
してし まう。 だから、なるべくなら 
客の「脇に寄せる」ことを意識して 
停車しよう。車速を緩めて軽くク 
レイジ—ドリフトを使うという手 
もある。 

発進時は全力でクレイジ—ダツ 


シュだ 。ただし、 前方に壁や柱がぁ 
る場合は、索直にバックしてから発 
車し よぅ。 柱に 引つ かかる と、 大幅 
な rn スになつてしまぅ。なお、 クレ 
ィジ— ダ ッシユ は客を乗せている 
途中から先行入力できる。 

停車〜客の降車のポィント 

客を下ろす時は、ブレーキング 
のポィントに従つて止めればいい 
のだが、それだけでは不充分 だ。 も 
し近くに木箱や電話ボックスがぁ 
るなら、そこに突つ込んで停まると 
制動力が増す。 

また、 壁や柱にぶつけて停める の 
も一つの手だが、発車時に引つかか 
つてし まうので、 必ず クレイ ジ—ド 
リフトを 使用して真横からぶつけ 
るようにしたい。この時、あまりに 


車139が高すぎる と、 車が壁を擦って 
傾いたままになつてしまぅことが 
ある。 この状態では客を下ろせな 
いので、 当然 タイムロスになる。 注 
意が必要 だ。 

更に停車する際に、周囲の状況 
を確認して、次の客がいる位置に向 
かって車を停められるよぅになれ 
ば完璧 だ。 客を探している間も夕 
イムは減っていくのだから、次の客 
を探すまでの時間だって一秒でも 
縮めたい。 



細かいこと だが、 これらのポ イン 
卜を踏まえればだいぶ制限時間が 
延びる だろう。 客1人 あたり 平均 
1 秒でも早くできれば、 0 人乗せた 
ら Q 秒、0人なら0秒になる。これ 
が素人と玄人の差だ！ 



栄光の gg 年代アメ車を駆るパンク小 

僧。自由奔放でカツコイイことに敏 

感な彼は、タクシーで縦横無尽に駆 

け 回る ことに 魅力を感じて いる。 



陽気なパフォーマー。見ての通りの 
ヒップホップスタィル。彼は人を楽 
しませることが好きで' タクシ—も 
そのための表現手段の一つ。 


L 

E 

X 

A 



クールな魅力を持つ彼女は、男など 
よりも車でぶつ飛ばすことに興味を 
持つ。そんな彼女の車のナンパ—は 

5 EXY 515 (SEXY sw ter) 



この クレイシ I なタ クシ— スタイルを 
最初に始めた 男。 勝ち気な性格 だが、 
趣味のギャンブルの駆け引きで温和な 
性格に。 AXEL の 20 年後といぅ 感じ。 
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DC コースでは、ジャンプに利用できるものがたくさんある。 
見逃すな！ 


に 走る」 には、 相当なテクニック 
が必要 だ。 道路の状況をよく見て、 
使いどころを見極める必要がある 


だろう 


0 


で' これを使う と、 最短ルート 
の取り方が大きく変わってくる。 
最高速が上がったために、ちよっ 
とした段差でも大きく車体がジャ 
ンプしてしまうからだ。すぐにピ 
ンと来たかな？ そう、 ジャンプ 
で r ビル越え」をするの だ。 

跳ね橋' 階段、堤防、高速道路 
の中央分離帯、地下鉄の入り口… 
それらはすべてジャンプ台 だ。 「キ 
ツト、ジャンプ だ一」 ビヨ ョ〜ン、 



1 1 


薩戦タクシ1ド ？^ iBit 

B 初級だと紐基礎だとか、そんなのどうでもいい 
1 & S 速く走る方法春敦意ろ！ と、 そんな気概 
纥持 pay 教えよう。鏖速ド5イバ—への道を0 



IPS ^ 


とは少ない。 



限界をプツツと超えよう 


…その限界を乗り越える ための、 
最強の技をお教えし よぅ。 
「リミッタ—カット」だ。 

P 100 2のコマンドリストに 

載せた が、 走行 中に 「アクセルオ 


マップを頭に叩き込め 


しかし" DC オリジナルコース フ • R • D •アクセルオン」と入 


は複雑な構成なので、少し街を流 
J まできてようやく「速く走 したくらいでは把握しきれない。 


力することによつて、タクシ—の 
最高速を一時的に上げることがで 


る」ことについて教えるわけ だが、 
話は単純 だ。 「最短ル—卜を見つけ 
ろ」「ぶつからずに走れ」。それだ 


左のぺ—ジ にある、 DC オリ ジ きる の だ。 この技は無茶苦茶すご 
ナルコースのマップを見てもらい 




たし 


これを見るとわかるが、ど 


けだ 


うかもしれない が、 ほんのそれだ 
けをこなすのが難しいのだ！ 


い^ 連続的にリミッタ I カット 
を 行ぅことによ つて、 爆発的な加 
の通りも X 画整備がなされておら 速力と強力なスピードを得ること 

がで きる。 ボデイをぶるぶる振る 
わせながら猛然とダッシュするそ 
の姿は、まさしく公道の悪魔！ 


本当にそれだけ？と思 ず、 どこがどこにつながつている 


のかほとんど把握できないだろう。 
また、 普通の道路のほかに も、 


本作には Ac 版のコースと DC 高速道路や鉄道、地下鉄が あり、 口—ド.デビル！地獄のバック 


オリジナルの コースがぁる。<:0 


しかもそれらが全て走行可能なた 


ファイアでマフラ—が溶けちまう 


の n 


スは WOR ス FORO め混乱に拍車をかけている 


ぜ 


というくらいすごい(な 


MINUTES モ— ド10 分 間、 自由 


それでもマップを頭に叩き込ん んかよくわからん が)。 


に街中を走れる)で適当に流して で、 脳内に G 


の埋め込み手術 


いれば、すぐに把握できるだろう。 


して、 人間力—ナビとなつて最短 


が、しかし、 それだけマシンの 
扱いも 難しくなる。 なんせ普通に 


多少分岐はあるものの、結局は大 ルートを迪れ！と言いたいとこ 曲がろうとしてもリアが滑つてケ 


きな才—バル(楕円)コースなの ろだが"人間には限界つちゆ—も ツを振つてし まう。 リミッタ—力 


だ。だから、ルート 選択で迷う こ んが あるわけで…。 


ットを 連発しながら「ぶつからず 
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…この人は海の中でタクシーを拾えるとでも思っているの 
だろうか？ 
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ると、 だんだん街から客が少なく 
なつていつて しまう。 こうなる と 
客を発見で きず、 かなりタイムロ 
ス li て# まう。 

そんな時は…思い切って海にで 
も飛び込め！海の中だろうとビ 
ルの上だろうと、どこにでも客は 
いるの だ。 Acn 丨スでも Den 
1スでも意外なところに客が潜ん 
でいるので、それを事前に把握し 
ておけ ば、 いざという時に役立つ 
だろう…それにしても、この世界 
ではドライバ—だけじやなく、客 
までクレイジーなのか？ 


といぅ感じで 空を飛べば、大幅に 
シヨ—トカツトすることができる。 

ある程度、目立つ建物をランド 
マークとして憶えておいてから、 
この技を積極的に利用していけば、 
DC オリジナルコースでも縦横無 
尽に走り回ることができる だろう。 


徹底的に稼げ！ 

客はとこにでもいる 

基礎を身に つけ、リミッタ—力 
ツトをマスターしたならば、あと 
はただひたすら稼ごう。 

お金を稼ぐためには、ただ走る 
だけでは なく、 積極的に客を喜ば 


せるバフォーマンスを行わなけれ 
ばならない。おなじみのクレイジ 
i ド リフト、 坂道などでジャンプ 
(クレイジージャンプ)、走つてい 
る一般車両をぎりぎりですり抜け 
る(クレイジ—スル—)といつた 

行為を行うと' 客がチップをくれ 
る。一般車両と激突せずに連続し 
てチップを出せば、コンボになっ 
てチップのレ—卜が上がり、更に 
お金を稼げる。 

これをより多く行うためには、 
やはりマップをよく把握しておか 
なければならない。何度も走つ て、 
ドリフト•ジャンプできそうなポ 
イントを確かめておこう。これは 
「速さ」にもつながることなので、 
入念に街を調べておくべき だ。 

客はそれぞれ色分けされており、 
緑が遠距離、黄色が中間、赤が近 
距離の客となっている。 

遠距離の客の方がチップを稼げ 
るが、 客を下ろすごとにタイムボ 
I ナスが入る ため、 制限時間が迫 
っている時は近距離の客を中心に 
乗せていくとい い。 

稼ぎが2万 K ルを越える頃にな 
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明る<元気な女子高生が、ある日突然「京」と呼ばれる興世界に召通された…？選ばれしヒロイン 
たる貴女の役副は、魅力的な八人の従者と共に t 鬼の11100た<らみを-〇ち砕くこと！雅で怪し 
い「京」を舞台にした、乙女心(煩悩力)炸 a のアドべンチャ—ワ—ルドが、今、貴女のお手元に。 
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「 I 日 I 時間ドリームしたい i 
婦女子の s 2をかな■ます 


画面を舞い踊る桜の 花びらが、 相 ャ ラが可愛い」5_単 」 fK 
変わらず何気なくツボをつきまく ィテムがお菓子」仓ど、「ナメとん 
.る.美形キャラクターの乱舞が' のかい- 






な〜んか最近良いこ«がないよ 日々のに揉まれて疲れ果てた 


な あ、 と感じている貴女。 

一日に I 時間でもいいから、 
見るようなひとときを過ごしてか 


JIIP ui t su_Ii _ili il _ 

ものばかり。そういつた状況の中 



女性ゲーマ|0魂を'静:#_%# 業界で初めて女性だけの開発チ 
やかに癒してくれるに蓮いない。 、、レこ ^ r rfcjt 


■: p ;# 

'福_ 

_ i 

: . m ^. 
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テイ—を結成 U 


勉強に仕事に家事育児に、毎日 P TH ンジ H リ I ク』を 開発、 営 
ら眠りにつきたい なあ、 と思つて 頑張つて生きているんだ し。 たまに 業的にも成功を収めたコー H I の 
いる貴女。 


はこんなご褒美を自分にあげるの 功績は、賞賛に瞳するものだ 


お待たせいたしました。 

この『遙かなる時空の中で』こ 


も良い よね〜、 という気分にさせて 
くれる、この『遙かなる時空の中 


それに加えて、本作のゲ—ムシ 


そ、 まさにそんな| 貝 女のために存 で 
在しているよぅな作品なんであり 
ますよ0 I 


一連の〗アンジェリ^~ク』シリ 
ズとの違いやシステム面での特 


うら若き乙女の欲求不満を解消 色などについても、後のぺ—ジで 


してくれそぅに見えて、じつは欲 
求不満をかきたてているだけだっ 
たりする女性誌を捨て、このソフ 
卜を買つておうちに帰ろう◦そう 
して準備万端、マイ•プレステを 
起動させるのだ！ 

おなじみのコ —H— ロゴの後に 


詳しく説明していきます^^ 

『アンジ エリ—ク』を 
抜きにしては語れない！ 

そもそも過去のゲ—ム業界にお 
いて「女性向け」のカテゴリ—に 
加えられていたものといえば、「キ 
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GAME of 2000 ( 上半期 ) 



ルビ-•パ-ティ—が送り出すネオロマンスゲ—ムは、乙女 
心に直球ストレート！ 


つもりなのかな？という不安を 
覚えていたのも事実 だ。 ソフトの 
取扱説明書を初めて読んだときも、 
「方忌みとか物忌みとかお香と か、 
なんとなく面倒くさそう〜」 

などと思つたりした し…。 

しかし、実際にプレイを始めて 
みれば、そうした不安は杞憂に過 
ぎなかつたことがわかつ た。 

ゲ—ムの中では「京」と呼ばれ 
ているので、体裁上『遙かなる時 
空の中で』の舞台は平安京という 
わけではない が、 そのテイストや 
地名、時代背景や習慣などは、そ 
のまん ま。 


学生時代に「源氏物語」や「枕 へ恋文をしたため、かの人の好み 


草子」 などの文学作品に 親しみ、 
平安時代の趣に愔れたことのある 
婦女子ならずと も、 
r 日本の文化が最も成熟していた 
時代」 


の香に包まれて眠るせつな さよ…。 

毎度のことながらルビ—のゲ— 

ムには「忘れかけていた乙女心」 
とかいうやつを刺激されてしまつ 
たりして、 ほんとにもう困つち や 


とも言われる平安の雰囲気に触 う 
れられること自体が楽しいものだ 
、ゲー ムシステムは明解 だし、 

何にも増して' 今宵も愛しの殿方 


であることよ(詠嘆) 
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ステムからは、『アンジ H リ—ク』 
の開発スタッフの、真摯な努力と 
工夫の姿勢をぅかがい知ることが 
できる。 

第一印象は T 平安ジ H リ—ク」。 

しかして、 その実体は…？ 

冒頚の I 文では大見得をきった 
ものの、実はこの私も本作の広告 
を最初に見た時は、 

「ぬ、 アンジェリ—クの平安時代 
板か…」 

程度の感触しか覚えなかった口 
である。もっとも、時は平成、世 
紀末。京都の闇を照らした天才陰 
陽師•安倍晴明人気が盛り上がっ 
ている背景もあって、なかなかに 
ツボをついた設定ではあるな〜と 
は感じていた。ネットサ—フィン 
中に、 「 MJT シ1リ—ク」なる表現 
に行き当たれば、 

「なるほど' 言い得て妙」 

と 感心もして いた。 ただ「京」 
といぅ平安京に酷似した世界の魅 
力や味わいと、『アンジェリ—ク』 

的ネオロマンスゲ—ムの楽し さを、 
どんな風に組み合わせて料理する 
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美形です。今回は （？） ライバルもいないし、のんびり攻略 
できるってもんです。 
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遙かなる時空の中で J の 
界観とは…？ 

ここではタイトル どおり、 プレ 
イする際の基本中の基本を紹介し 

ていきたい。 

元宮あかね(名前変更可.1生日 
は自由に入力可)。鬼の一族の長ア 
クラムによつて召還された龍神の 
神子で' ごく普通の女子高生。星 
の一族の末裔藤 姫と、 龍神の神子 
を守る使命を帯びた八人の男たち 


恋も役 S 鑫窆芸•：。1のヒ0 

ィンは， いつだって男の強い女，. 

『アンジエリ—ク』シリ—ズを一度 
でもプレイしたことのある人には 
おなじみだが、ネオ a マンスゲ—ム 
のヒロインには、大きく分けて二 
つ、 やるべきことがある。それはす 


なわち「恋」と 「ヒロインに 課せら 


つに当たる。「八葉との恋」は「八葉 
が失つた心のかけらを取り戻す」 
「想ぅ心、信じる心の数値を上げる」 
ことによつて成就す るし、 アクラム 
に対抗する手段には、奪われた四 
神のお札を順番に取り戻すといぅ 
地道な作業が挙げられる。 

しかしネオロマンスゲ f ^: t のヒ 


ロインたるもの、恋も仕事も成就 


れた役割」とで ある。 本作で言ぅな させないで何とす る！ 

ら 「八葉との恋」と「アクラムに対 ドバザ スを参一^、是非ともス M パ 
抗するためのいろいろ」 が、 その二 




M 11 #&| ^ 




ナダマ人が 


「八葉」によつ て、 アクラムの魔の 
手から救い出され、「龍神の神子の 
力を使い、京を支配しようとする 
アクラムら鬼の一族と戦つ て、 京 
に平和を取り戻す」という自らの 
役割に目覚めていく。 

_姐の館 

友人の森村天真、流山詩紋と共 

に「京」に召還されてしまつたあ 
かねが、初めて コトの 次第を知る 
所。 その後の 行動、 情報' 攻略な 
どの拠点と なる。 

藤姐 

星の I 族の 末裔で、 幼い身であ 
りながら、 あかねや八葉を 励まし、 
助けてくれる気丈な女の子。 

鬼の I 族 

アクラムを長とする j 族だが、 
迫害によつてか数も減り、今では 
四人を残すのみ。見た目が異なる 
からと差別を受けたため、「京」の 
人々を憎んでいる。一口で言うと 
「外人ぼい」(下図参照)。 




















































GAME of 2000 ( 上半期 ) 
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攻略虎の巻、その 


_ IN ッ優等生神子への道 

_ftg<r< 卜 - 




UI * さ <さ<進めてエンデイングを見た 


3 __と33多忙かつストイツクな ■ 女に 




こまめチ h ツク>セ — rvcaa 

ドが明皤—! 


てつと0早く「八葉」とのラブラブ H 
ンデイングを 見たい、 あるいは M フブラ 
ブじゃなくて SS か5とにか<織短で 
ゲ—ムク M . アした S 、 と^つ貴女には、 
効率の良い僂等生ブレイがおすすめ。 
優等生プむイのコツは、 

，台詞 M 讚肢が生じた時は内容と結 
果电メモ t 想ぅ心」『價じる心 J 共に ■ 
「良の選択ができるまで、口 i ドを繅り 

•翌 g ' に周行する「八5の震に□ス 
がでな M よぅ、寝る前 - は f 暦」で方忌 
p みの方角、『價報」でお目当ての r 八葉1 
の好み^ my の r ^ iyf 價じる心」の 

冒麵__確_ 

♦圆補のお札さがしイベン- T 四神奪 

固イべントで！$、羈初のヒントが出る 

までセ—ブしな S で時闊を 進め、ヒン 

卜が出た段階で場所资糖報をメモ。膣 

前のセ—ブデ t 夕を口 I ド してやり直 
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す。手間がかかるよラでも、日数の口 
スが出ない分、何倍もお得。 

•力の具措(アイテムゲットの衰 

弱ゲ—ム ) では、その±地の属性と同じ 
属性を持ち、なおかつラブラブお目当 
ての「八 HU を 一 人だけ連れていくのが 
お約束。 Hi セ—プして、パ—フ H ク 
卜でめくれるまでなんべんでもや D 藤 
せぱ、 r 想う心』「儷じる心 j の上がり方 
に格段の差が…。 

などなど◊これ6の注 i 項を守る 
だけで T 备八葉の 想乏5、 信じる心」は 
かなり@ る。 ーフブラブ H ン〗 KV ング赛 
目指したければ T 心のかけら J を探す 
ため、各 r 八蕖」をそれぞれの好きな場 
所に稱極的に連れ出す 、 f _に行動す 
る1刖日には好みのお香を焚きしめて 
る、といつた i を付け加えるとい 似ぬ 

畐に余裕がある時は外出を控え^ 
藤姫と話す j のも良い 選択。 
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擊ブぉ色気神 t の道 




屬然，金キャラ«||。七騣八8^レィは当た0前广とぃ| 
1 K 込みで BC 熱い II 女に 


y 


/ fpl 

葉との恋の i « 大き <1 す綦！ 


栗的な注黑は r ヵタブッ 

モ—ドと ed だが、 i でタイ 

ムロスなく 量したぃ雲、 

蠢外に有効なのが r # てなしアイテ 
ム」。物窓みの日の前日、®^に呼 
び出す r 八！ ij の好みの紙 S ぃた文 

に好みの花蠢ぇて再ければ' 葉 

は Hr むろん、好みのお番ち忘 n 
ずに焚€しめておきたい。 

ちなみに、力の具現化をしにいつた 
连で、紙、花、お香などのアイテム 
をゲットする際 V 好みのアイテムが入 
手できた蟹〇に限つて' 各 r 八 葉 」が 
特別にコメント蓮べ r く n るが、同 

時に^¥^|もアップするため、こ 
の變8を利用しない手はない。取わも 
5 しをな <すた めには、 

一 、 ともかくすベての「八 葉 」と共に 
すべての土地を 訪れる。 

二、 すべ r の組み合わせで、力の具現 
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化をパ—フエクト 

三、その爾、好みのアムがゲッ 
卜で—土地と f 八 i •組 U 龠ゎせ 
をメモ。リ a — ドして、その土地と同 
じ f の「八8奄進れ、再！^—フ 
H クト奄猫う。 

という i な踏まなけれ i 
5ない。スト— n : —> ベント 
ベントにから1条件■クリアす 
；るために 4 P 、 こまめなメモと〇’レイ 

」*v:..::r::.;;!::.v.,:;:L::.." l l , : 

は舞不—だ。 

. ■... _••••... •••••. •. .. • •-•••• . . •. 

ちなみに恋愛ィべン 

卺 i 展開 i のニモ—ドがあ〇、 
igij の_はノ「心のかけ1奄 
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チルがグットで S 。 ゲ 
のお楽しみのために# 
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友人であるあかねや詩紋に対して tK 自分 
の本当の苦しみや葛藤は見せようとしない…、 
少し頑ななまでに、自分自身に躜しい男の子, 
行方不明になつた妹のことで自分を資めてい 
て、その阿資の大きさが、他人への週剰な攻 
擊姿勢を作 D 出しているみたい。スネに傷持 
つ索直じやない男の子がわりと好み、という 
人にはたまらないかも。育龍シナリオで頼久 
と友情を育む所は、個人的にツポ。 



源の姓からもわかるように、根っからの武 
人気質。カタブツ、クソ真面目が第_印象だ 
つたけれど、そんな彼がふとした瞬間に見せ 
た照れたような表情に、あえなくやられてし 
まいました。あくまでも主従の_線を越えよ 
うとしない意志の強さが、むしろ乙女の突繫 
魂をかきたてます。どんなにこずるい手を使 
ってでも、あたしの魅力の前にトチ狂わせて 
やるわ〜と萌えさせる罪なオトコ。 



_キャラクター 




恋愛シミュレーションの醍醐味は、やはり個々のキャラクターの魅力にあり！『アンジエリ 



の守護聖様も良かったけれど、今回の「八葉」もなかなかど一して。貴女の想い人は、 


たしてどのお方!？（独断と偏見によるレビューなので、そこのところヨロシク) 




見るか5に扱いにくそうで、うかつに角虫る 
とヤケドしてしまうかも…。そんな気持ちに 
させられる所は、『アンジェリーク』のゼフ 
ェルを彷1弗とさせる。ピチビチしていて生き 
が良くて、たやすくは捕まえられないって、 
そういう感じの子。たった一人の家族である 
お姉さんを大切に思うあまり、その道ならぬ 
恋に反発して、何かにつけてカッカするイノ 
リくん。若干、カルシウムが不足気味か。 
















地の青龍十七歳/関智一(声) 







I 十五歳/三木眞一郎(声) 
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B 気な少年の面影に、激しい憎悪を 


暴。 実はす つごく、 妹思い… 


こんな「忠犬 J になら、_まれて 4 P いい〜 
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線が細くて知的で生真面目で眼鏡。まさに 
ナイゲー編集部某孀の萌えポイントをつきま 
くるキャラ。真面目もここまで来る と 一つの 
芸というか、その不器用 さの一つ一つが いと 
おしい。 r 本当の強さ」って、自分自身の弱 
さを認めることができた時初めて、身に付く 
気がする。でも「本当に守るベ杏もの」がな 
かった5、どんなに強くても籯味がないんだ 
よね、てことを教えてくれた龐道さん。ラブ。 


1 

. 


j 



前向きで明るめの反応さえしていけぱソツ 
なく r 想う心」がアップする詩紋と較べても、 
格段に扱いにくい永泉さんは、ちょっと r 叱 
つてほしし、系」入ってます。この手のタイプ 
って、表面的な同懂とか励ましとか、かえっ 
て逆効果なんだよね。そうかといって突き放 
し過ぎても傷つくし。その上、ナイ_ブに見 
えても意外に芯が強くて、本人へコんでない、 
ということも多々 D 心の広い賃女に。 


真っ先に特筆すべきは「三十一歳」という 
年齢設定ではないでしようか。業界の憤留的 
に考えれば （？） 二十六、七嫌のところを、 
あえて三十一鱺としたあたりに、ルビ_•パ 
ーティーの成熟加減が感じられます。三十路 
なのに美鼸、三十路なのに頰を赤らめるグラ 
フィックスがあったりする发雅さんは、本作 
における「歯の浮く台鬭 j 担当者の感もあり。 
音声はヘッドホンで、大昔置でどうぞ。 


岡野玲子氏描くところの安倍晴明様で平安 
時代の闇とか陰陽とかに転んだ婦女子にして 
みれば、彼を狙わないでど一するか？ くら 
いのものはあるでしよう。蒽外にあつさり微 
笑んでくれたりするので拍子抜けかと思いき 
や、本当に心を開いてもらうには時間が必要 
です。その出自はお師匠の晴明様同様ナゾめ 
いてますが、まじないを施したお顔の下には、 
人並み以上の熱情が隠されてる模様。 
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天の玄武十七歳/保志総一朗{声} 
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地の白虎三十一歳/井上和彦 (5 
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地の玄武 




朴念仁の仮面の下に隠された、弾ける情熱 




大人の余裕と色気で、数多の乙女をノックアウト 
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ここに注目 


朴訥と喋るダンカンのナレーシヨンが実に良い味だしてます。本当に 
^隅々まで、郷愁を誘う要素満載のゲームですなあ。 


んな子供時代があったらいいねえ… 
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ソニ—日く、「わすれ 

出しゲ—ムー、である。 


大人になつて忘れてし法つた 


思い 
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供の頃の気持ち。都会の生活 T 失 


つてしまつた自然の空気。そんなも 
のを体験させてくれるゲ—ムなの 
である。ある人にとつては自分の過 
去を思い出させ、またある人にとつ 
てはこんなのんびりした生活も良 
いなあと思わせる。日本人なら誰 
もが心に持つている「ふるさと」を 
描いた、ノスタルジックな気分にさ 
せてくれるゲ—ムなのだ…が、正 
直、最初見たときは、あまりにもソ 
ニーらしいゲ—ム &TVCM に、 
「あざといなあ」と思つたものだ。 

どうせ、日本人の郷愁に触れる 

ょぅな物語を見せてホ〇ッとさせ 


るんで しよ、と 
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¥ム内容だ， ば、 

ばなく、やはりノスタ 
ルジツクな気分にさせてくれるゲ 
丨ムであることは変わりない。展 
開される物語も、まあ予想内のも 
のだった。ただ、そのために構成さ 
れている要素が、どれも本当に良く 
出来ているのだ。 

絶妙のカメラアングルで描かれ 
る月夜野の風景(カコミ參 照)、 時 
間の流れを 自然に感じることが で 
きる虫の音(朝•昼•夜 だけでなく、 
やがて訪れる秋を感じさせてくれ 
る)、自然の営みを感じさせてくれ 
るイベント や' それと 無理なく付ム ロ 




i 


一目見て r 價かし 


tv 





AAtr- . 


響きわたるクラリ t 




奮轰薩養 If 

日_人&各鼸寒が寡.着，，で寒 pliu — _ 

幼き日の夏の思い出を追；^|^せ_ くれ ！ r 



. :::: ' 镑： y^:?J^L 

I 1■> I — Id* s ■ — J- I i I —Ii -a - 

: しパ ： ••.■•:■•:;;:• 

.i?^:iy^^is^®^ 


■ ■ .—l-^Ff' 


1 


llT*:.l1.:iv.f 
• —Jt.I.WM,! ." .1.!■ 

•lyff;-/--,-ufs\YfA:, 


k,' .0^., ^ く 

f : .塊 





feF 



1 


靡鐘懸：. 



■ - ■■■ ■ -T ^.-- :：： 


















































































GAME of 2000 ( 上半期） 


絶妙なカメラワーク 


このゲームのフィールドは 『パイオ八ザード』等と 
同じ、一画面ごとにカメラアングルを変えるという 
構成に なつているの だが、 この どれもが郷愁を誘う、 
ナイスアングルばかり。 

遠くに鉄塔を見つつ川のそばを走り抜ける。 

ポクの背丈よりも高い、一面のヒマワリ畑。 

通り抜ける風の心地よさを感じる嫌側。 

そのどれもが、懐かしい琴線に触れる、絶妙なシー 
ンばかりだ。 

恐怖感を煽るためのシステムを巧みにアレンジし 
た画面構成は、ゲームのテーマを見事に表現した大 
事な要紫といえるだろう。 


夕焼けの 空、 道端に咲くひ 
まわりの花を見つつ、木で 
作られた小さな橋を渡る。 
遠くに聞こえるヒグラシの 
鳴声が心に響きます。 


家の中のカメラア 
ングルも見事。都 
会にはない田舎の 
家の、風通しの良 
さが伝わつてく る。 
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林の 中。 かすかに覗 
く太陽の光が、かぇ 
つて林の中の谅 しさ 
を感じさせる。 


外の人が楽しめないかと言えば、そ 
んなことはない。 

子供の頃の、一日が長く感じら 
れ た、 一日中遊び続けたあの頃の 
日々を、このゲ—^ではきつちりと 
体感させて くれる。 

そしてそれは、昆虫採集、凧上 
げ 、魚釣り、 虫相撲…といつ た、 いか 
にも子供らしい遊びができる、とい 
うことだけではない。朝から夕方 
まで好きな時間に好きな場所に自 
由に移動できるというシステムが' 
そのことを強く感じさせてくれる 


の だ。 

このゲ—ムは強制ィベントがほ 
とんどなく、適当に過ごしていても 
問題なくクリアできる。このため 
ゲ—ムの進め方次第では 途中、 明 
確な目標がない時が あったり する。 

ゲ f ム的には不親切とも言えるか 
もしれない が、 「ぼくなつ」の場合は 
これが正解だと 思ぅ。 

ゲ—ム 中、 お昼過ぎに夕食の時 
間まで何をしていようかと考えた 
とき、 何もすることがないとその 
時間の長さに呆然としてしまつた 


りする。 

しかし、そこでふと思う。大人に 
なつてサラリ—マンになつた 今、 昼 
から夕食までなんてち ょつ と仕事 
したらあつと いう間 だ。 朝から夜ま 
で働いて、家に帰つたらほとんど寝 
るだけ。こんな生活していると、1讯 
がつけばもう季節が変わつている 
のか、と思うことも多い。大人にな 
つて忘れてしまつた、しかし、子供 
の頃は確かに感じていた時間の長 
さを体験させてくれるの だ。 

そして、思い出す。子供の頃は§ 


っている生活の描写…。 

こういつたシ—ン、イベントの| 
つ一つが実にうまい。 

勿論、筆者自身が田舎から都会 
に出てきて Q 年近く経つて最近は 
仕事も忙しくつてストレス溜まり 
がちで一人暮しなもんだから栄養 
ドリンクとお友だちな不健康極ま 
りない生活をしているためこうい 
つたシチユエーションに強く反応し 
てしまう…、というのもある。 元々、 
このゲ丨-^はそういつた人達に向 
けて作られたところがあるらしい 
が、まあ正直、「反則でしょ」と言い 
たくなるくらい、琴線触れまくりで 

あつた。 

1975年の夏という時代設定 

からして、夕—ゲット層は Q 代のサ 
ラリーマン(男性)といつたところ 
か。特に筆者みたいに田舎がある 
人にとつては、必ずや感動させるも 
のが存在する、そんなゲ—ムなの 
だ(…そういえば、この年代をター 
ゲット層にしたゲ—ムつて、ボード 
ゲ—ム系以外では「ぼくなつ」が始 
めてかも)。 

しかし、だからと言つて、それ以 
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ぜひとも見ておきたいホタルのイベント。こんな幻想的な 
シーンは、今となってはほとんど見れないのでは？ 





おばちゃん„——-——---- 

ポクの父親の妹で、空野家の専業主姍。朝早くから 
洗濯*食攀の準備をして、 s 闞はしらべの面倒をみた 
り畑仕事を手伝ったりと，とっても®!！き者な人。しか 
も明るくって料理上手。外で5先濯物を干している姿が 
実に生き生きとしていて I こんなか®ちゃんがいたら 
なあ、と思います。それだけにエンディング閫際のイ 
ベントが…泣けるぜ。 


おじさん- 

ボクがお世話になる空野家のおとうさん。陶芸家 
という職業柄？手先が器用で、ポクに色んなものを 
作ってくれる U 昆虫採集セツトなどをくれたりと、 
ポクの夏休みを充実させるために様々なものを提 
供してくれるのだ。朮クが夕食の時間になっても遊 
んでいると迎えに来てくれるんだけど、どれだけ遠 
くで遊んでいてもやってくるのはちょっと驚く (笑)。 


もえねえちやん-^ —- 

空野家の M 女で中学3年生。思春期の女の子!3 
しく、恋に勉強に悩む日々。 r 勉強なんて何の憲味も 
ないじやん」と，中盤で発生するイベントはかなり 
共感できるかと。夜には縁側でクラリネットを奏で 
ていたりボエムチックなことを語つたりしてちよつ 
と変な娘だなあと思いつつも、憤れるとその_ 
さがうれしくなつてきます。 




し 5 ベ 

空野家の次女で、ポクよ D — つ年下の女の子。 
ポクに対じ C 先轚ぶった魃度をとり、何かとにくら 
しいことを雷ってくるが、何故か懂めない。まだ小 
さいので通くに外出することはほとんどな◊昼間 
は家の庭で虫と遊んでいたりする。ある時期まで 
にポクの行_範囲を広げる行為をしておくと/風 
の岬 f _ に行くデートイベントが発生するぞ。 








セ■滞 T 


月夜野を舞台に昆虫採集や服 


んなことにチヤレンジしていこラ 


0 


良い想い出を作るには、それなりに 
努力しないといけないものだしね、 

実際。 

さて、 昆虫採集などは ル— ルが明 
確なのですぐにやり方がわかると 
思ぅが、問題なのはそれぞれのキ 
ャラクタ I たち(次ぺ I ジ参照)と 
の イベント。 簡単に体験できるも 




!c-~ . 




げをしたり、 様々な イベントを 経験 
して r 夏休みを満喫する」のがこの 
ゲ—ムの目的 だ。 なんとも漠然と 豪 
した 目的 だが、 ゲ I ムオ I バ I にな 
ることは絶対ないので、とにかく色 


0 ^ 




分で考えて、とにかく色んなこと 
をして遊んで いた。 虫を捕まえる 
のがう まくなる のが うれしかつた。 
大きな魚を釣つて自慢して いた。 新 
しい場所にいけるようになるのが 
うれしかつた。 友 だち と秘密を共有 
するのが うれしかつた…。 

自分が、 少しずつ成長している 感 
覚。あの頃は感じなかつた が、 今に 
なつてみるとあらためて子供時代 
の成長する喜びを感じる。 

まさしく、 「忘れたもの」を思い 
出させてくれるゲームなのだ。 

数多<の出来事# 

待〇ている*休み 

このゲ—ムの主人公「ポク」 は、 
夏休みの 間、 母親が臨月を迎えて 
家事ができないため、北関東に住 
んでいる父親の妹夫婦に預けられ 
ることになる。そこはまさに 田舎、 
そのもの。 山、川、森、池と、 どこを 
向いても自然 満載。 都会からやつて 
きたボクにとつては、何もかもが新 
鮮だ。そこではいつたいどんな「な 
つやすみ」が待つているのだろうか 


* * * 


といぅの が、 才—プニン グ。 


194 





















































I. 




f 一 WWWWWm^Wm^ 


K'i > 

f 


€)1 


m 




m 


驪ガキ 3 人組（ガッツ/フアット/メガネ） 

秘密基地を発見すると友だちになる地元の腕白坊主た 
ち。たまにスイカ泥棒などしたりもするが、基本的には 
いいヤツばか D 。 秘密基地で虫相撲をして遊ぶことがで 
きるぞ。虫相撲に勝ち続けるとガッツくんが M 秘密兵 
器 14 をだしてくる。これに勝ては晴れて「仲間」として 
認められ、秘密の近道を教えてくれるのだ。 


沙臟さん 

夏になるとニホンオオカミの姿 
を求めて、この山にやってくる大 
学生のお姉さん。テントを張って 
生活していて、時々、おじさんの 
家にフ□を借りにくるのだ。その 
ため、おふろのねえさんとも呼ば 
れている。黼力的な年上の女性に 
ドキドキしつつも、かまってちら 
おうとする朮ク、それを軽くあし 
5いつつもやさしく包んでくれる 
沙織さん。そんな二人の会話がな 
かなか面白い。 
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のも あれは、 時間制限があつて見過 
ごしてしまいがちなものも ある。 
勿論、すべて見なくても問題はない 
が、 ほのぼのとした気分になつた 


中盤では行動範囲 も 広が つて、そ 
れなりに計画的な行動が必要にな 
つてく る。 イベントだけでなく 昆虫 
採集、 m 上げ、さかな釣り、 虫相撲 


り、 せつない気持ちに なったりする と、 遊びの幅 も広がり、 一番遊びが 
イベントの数々はできるだけ多く 充実する時期だろう。 


体験して欲しいところ だ。 

ボクくんの夏休みは 
かなり忙しい？ 

まず前半は、行動範囲を広げる 


ここで発生するイベントでは、し 
らベとのデ—トイベントが問題。こ 
れまた時間制限があるので、ちよつ 
と難しかつたりする。 

また、空野家には長男がいたのだ 


ための方法を考えよぅ。分かれ道 が、 すでに病気で死んでいることが 
の近くにある蜂の巣、池の先にあ 判明する"この辺りの話をおばち 


る落ちた橋。これらの障害をかわ 
すには道具が必要になつてくる。特 
に蜂の巣の方は、落とした後にも 
えねえちやんとのイベントが発生 
するのだが、ちよつとでも遅れると 
見ることができなくなつてし まう。 
あとで必ず発生するイベントの裏 


やんから聞いておくと、あとあと効 
いてくるぞ。 

終盤では、これまで起こつたィべ 
ントの総まとめ的出来事が次々と 
起こる。プレイ次第で変化するが、 
これまたかなり忙しい時期 だ。 

沙織さんとの ィ ベン トは、 あるこ 


付けのような内容なので、できる とに気づかないと達成することが 


だけ見ておきたい ところ。 気付け 
ば難しくないと思うぞ。 


できない。山の中で出会った"もの 
のけ"？の行動をちやんと確認す 


また、 夜に発生する「ホタルの ることが大事 だ。 


沢」と「花火」のイベントは、素晴ら 


また、 もえねえちやんの反抗期ィ 


しいシ—ンを堪能できるので、ぜひ ベントの結末は、悩み多き青春を経 


とも体験して欲しい。 


験してきた人にとつてはかなり共 
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8 時から夕方 5 時まで。こ 
の時間にどれだけうまく行動 
するかで、夏休みの印象は大 
きく変わってくる。プレイ次 

第で行動範□が大きくなって 
くるので、ちゃんと予定を立 
てて行動しよう。時間•糧所 
によつてはイベントが発生す 
るぞ。ちなみに5時になると 

どんな場所にいてもおじさんがやってきて、ポクは強制的に 
掃宅させられます。 



癱(夕食/標本作成 /S 




夕食後は外にでることはで 
きず、家とその庭でしか行動 
できない。外に出ようとする 
とおじさんに止められてしま 
3のだ。それでも一日だけ v 
ホタルの沢に行ける日がある 
ぞ。それ以外は特に大きなイ 
ベントもないので、フロ入つ 
て昼間に捕つ fc 昆虫を標本に 
して日 i 己を書いて早く眠りましよう。でないと、またおじさ 
んに注蒽されちゃうよ。 






蜂 




私 


夏休みの朝といえばラジ 
才体操。体操カードをはん 
こで埋めるのは良い子のセ 
オリー。ちなみに1日だけ 
辗坊しちやうけど、あること 
をするとご褒美にはんこを 
押してもらえるぞ。朝食は 
—家そろって「いただきま 
す」 & rc ちそうさま」。夕食 
も含めて、毎日変わる食卓が楽しい。 






とにかく色んなことをして遊べるこのゲーム。やっぱり、子 
供は好き放題にやってみないと、ね。 




昼（釣り/昆虫採集/ mt げ、など) 


夏休みの基本的な 行動は、 こんな 力 
ンジ 。朝日が 昇ると起床して食事"昼 
間は自然を 満喫し、 夜が深くならない 
うちに 就寝。 人はこうやつて自然に従 
つて規則正しく生活するほうがいいん 
だよねえ…、 としみじみ思5 、ボク の 日 
常なの だ。 


A 
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感できると思う ぞ。 

何度もプレイ 
しな翁してほしい 

…と、駆け足気味で全体の流れ 
を書いてみたが、これを読むと実に 
忙しいゲ—ム で、 夏休みをのんびり 
と満喫するよう な ゲ—ムではない 
ように思えるかもしれ ない。 筆者 
自身、 実際にチヤレンジした訳では 
ない が、 すべてのイベント•遊びを 
こなすのは 不可能 っぽい気もす る。 

ただ、このゲ—ムはそうやってコ 
ンブリートを目指すゲ I ムではな 
いと 思う。 数多くの 遊び、 イべン 


卜。これらを好きなように楽しむ 
ため、様々な形で夏休みを楽しむ 
ために、これだけ多くの要素が用意 
されているのだと思うの だ。 

毎日、ガッツくんたちと遊ぶだけ 
でもいいし'誰とも遊ばずにひたす 
ら昆虫採集していてもいい。遠くに 
遊びには行かず、おばちやんやもえ 
ねえちやんに甘えているだけでも 
悪くないと思う。 

月夜野の風景、空野家の暖かい雰 
囲気を好きなやり方で、何度も堪 
能して 欲しい。 

ば<、その子のかわりに 
なれるかなあ 

1ヶ月近く降らなかった雨が突 
然降り だし、 夜には秋の気配を感 
じる8月末。ポクは楽しかった夏休 
みを思いここに残りたい、この家族 
と離れたくないという気持ちにな 
る。 

もちろん、それはできない こと。 
そのことはボクでもわかっていた。 

しかし、 別れの 日。 ボクはおばち 
やんに抱きついて甘える。 そして、 
最初で最後の泣き言を 言う。 ボク 


if_ r- 3 :ir0vT::.. クくん 0 客萬 
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とじった感想ち養せられています〇 
わかりやすく、かつ誰もが共感できるコン 
セブトが広く療け入れ6れたのだと思し球す。 

制作畤は、プレイヤーが夏の臼差しや句い 
までも感じられるようにという目標がありま 
したが、特に効果嗇には気をつかいました。 

セミの声や篤のさえずりなどが、朝から夜の 
間で、また8月ーヶ月間の中で、時が経つに 
つれてだんだんと移り変わってい迭ます。 

季節はもう秋ですが、プレイして寒:の記憶 
を思い出しても <3えると嬉しいです。” 


は純粋に離れたくないために 涙し、 
おばちやんも失った長男のよぅに 
かわいかつたポクを思い、涙す る。 

そこでプレイヤ— は、 この夏休み 
の体験がいかに素晴らしく、または 
かないものであったかを実感す る。 
自分の過ぎ去つ た 過去を 思い出し、 
センチメンタルに 気持ちになる。 

…というか、なりました。いや—、 
プレイ後はちよつと涙目だつたか 


も。心から"「ソニ I さん、素晴らし 
い夏休みをありがとぅ」と言いた 
くなる、 見事なゲ：!でした。 

もし、 続編を作るのであれば T ふ 
ゆやすみ」で作つてほしいもので 
す。 雪合戦したり f ルマ作つたり 
ソリを自作したり新雪にハマつて動 
けなくなつたりしたいよ〜、と思う 
雪国出身の筆者なのでした。 
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ポクの夏休み G 中心^^ #^ ^^採集』 _ 

釣り j r たこ上げ」の 三つ。 そ^ 結介し* 餐 


昆虫採集 

まず、 最初にできる遊びが これ。 家 
から出る と：とこに いつても虫を見つ 
けることができるので、虫とりあみを 
ふりまわして捕まえて いこう。 朝 • 
昼•夜"月の上旬_中旬，下旬で登場す 
る虫は変化して いく。しかも、 特定の 
_でしか見つからないレ t 虫もい 
るので、全—まえか f 難し 
いぞ 。また、 ガッツたち Q 秘密基地で 

r-siv ■—卜 '• v^^cl—- 

楽しめる虫相撲でしが竽に入6ない 
虫もいるのだ。^丨 

さかな釣り 


一^^^! 



いの だ。また、 池には" ぬし， がいて、 
これを釣り上げるためには特殊な針 
が必要。なお、つり竿を手に入れる前 
に池のそばにたつてポタンを押すと、 
ボクが手で水を汲むシーンが見れる。 
ゲ—ムとは関係ないが、田舎の済ん rc 
水を堪能できるシ—ン だ。 

た C 上げ 
家からで て、 分かれ道をちよつ と 進 
んだところにある蜂の巣を 落とす こ 
と->0て'進めるエリアにある〃た 
丘，。その丘に辿り着いた日、 
のことを夕食で話す と、 おじさんか 


I , 納窒でつり 
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池や川ぞいで of ンを押 s __ 
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動的につり竿を出してくれるの だ 
これが結構難しい。魚の動きを 見て、 
タイミングよく竿を上げないと釣れな 


Y 作るのには二日間か 
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DC のハイスペックを活かして前後左右、さらには画面外か 
らも敵が襲いかかってくる，手応えは、もう完璧！ 


緻密で美しいグラフィックや硬派なシステム、手応え満点の難易度など、一切の妥協 
を許さない作り込みに満足すること請け合い。キャラゲーなんて言わせない！ 


過酷に UT 激烈。このハ-ドな戦いを乗り钃 



ドス篇戰13 


mtHB 


機種 ： DC メーカー： 角川書店 / ESP ジャンル： RPG 
発売日： 2000 • 6 29価格： 6800円 



ク RPG といぅメディアを広める 
ため' わかりやすく、変にマニア 
ックな要素を排していたのだ。 

だが、 DC 版の方向性はまつた 
く違ぅ。最初の数時間こそ遊びや 
すく、サクサク進む感触が心地よ 
く感じられるだろう。ところが、 
Q 時間ほどプレイして、レべル Q 
台後半になつてきた頃から難易度 
がグンと上昇し、瞬殺の連続にな 


『口—ドス』のイメ—ジを 
払拭するハ—ドな内容 

日本のファンタジ I 小説におい 
て『口 —ドス島戦記』シリ—ズが 
与えた影響は大きい。その名前が 
初めて登場したのは1986年の 
こと。まだ日本に定着していなか 
つたテ I ブルトーク R p G を初心 
者に紹介するためのリプレイ(実 
際のプレイの様子を記録し、それ 
を構成して読み物にまとめたもの) 
といぅ形で、読者の前に姿を現し 
た。ここで爆発的な人気を得、や 

がて小説.、アニメ、コンピユ .1 夕 

ゲ—ムなどに進出。 j 時活動が沈 
静化していたが、1998年あた 
りから、また新たな展開が始まつ 
ている。今回発売された DC 版は、 
この第二次展開の一翼を担う存在 
といえるだろう。 

これまで f 口—ドス島戦記 j が 


コンピユ I タゲーム化されるとき 
は、原典であるテーブルト I ク R 
PG のシステムを基本に作られて 
いた。だが、 DC 版はそれとは独 
立したまったく新しいシステムを 
採用している。メイン画面はクォ 
—夕—ビユー視点のアクション R 
PG 風になり、ぱっと見の印象と 
しては、パソコンで世界的大ヒッ 
卜を記録した r ディアブロ』を想 
起させるスタイルになつている。 
キャラクタ I をアナログキ I . で自 
在に操作し、魔物が徘徊するファ 
ンタジ I 世界を駆け回っていくと 
いぅ感覚は、これまでのシリ—ズ 
にはなかった新しい試みだ。 

しかも、今回の変更点はそれだ 
けに留まらない。これまで『ロー 
ドス島』シリ—ズは、何より初心 
者にやさしく作られていた。日本 
人に馴染みの薄い西洋風フアンタ 
ジ—の感覚を伝え、テ—ブルト— 


これまで初心者向けでライトなイメ—ジが強かつた『口—ドス島戦記』。だが、新システムを 
引つさげて登場した DC 版は"それを一覼する超難度を醸る作品に仕上げられていた。全国 
の P 派 RPG フアンよ、刮目せよ！今"諸君に新たなる挑戦状が叩きつけられたのだ！ 


©2000角川書店 / ESP ©1998水野良*グループ SNE ■夏元雅人/口ードス島戦記プロジェクト/テレビ東京 


198 
















































.. .二： 

，へ...ら ノン:.レ. m 


綠海纖 




iAMI of 2000 ( 上半期 ) 


: iLr ' 

“H i *. . i.Mm 4 H.M .. . . iimi 1111111 1 laini ■■_■ " ■ 




:ず 





|\ PM 

\ j[MP 

" を！^ 


蛛 v — こミル！二 


.1 大 t 似る 1 ンシ^ 
.'人卜祗此 n て..力 _ 

織 ！: 以 

_ c ^^ k : 碁 


m . : 於 一 u “ 





⑸：::纖堪編籠.:. .1 

|&_鶬賴_斂灘調| _ 

| fosj ： dn ^ 

レ:ミスりルが浴！!さ n ます p k 

imamm ,m p>wi . l . . w 

.(^...^^ v ▲.淡.::^^ . H 成^ぶ -:: も • k ；, : ^：： 


■ ■■ull 


つてしまうの だ。 あまりに熾烈な 


なぜだろぅか 


% 


敵の攻撃に、思わずコントロ—ラ 


DC 版『口—ドス島戦記』は R 


を 投げつ けたくなるくらい、シビ 
アな展開になるので ある。 


PG としては、 他の ソフトにない 
独特の個性を持つ ている。何と、 


回。 
9 r だ 

44 要 

兜1 

回ル 


エインシ H ントは、フイールド 


レベルよりも武具強化 
アクションよりも戦術性 


レベルアップによる成長が補助的 


な効果しか持つていないの だ。 


69ス 
豈ミ 
J な 

回大 
J — ± 0 ^ 
69 咖 


やダンジヨンのあちこちに 石碑と 
して存在して いる。つまり、 この 
ゲ ー ムで は、 各地を探索しながら 


H インシ I ントを集め、武具を強 


化していくことが重要なの だ。 四 


通常、 RPG ではレベルが上が 


ところが' 理不尽でストレスが れ ば、 キヤラクターはそれなりに 


溜まりそうな死を味わわされるほ 強くなる。仮に難敵だらけの崮所 


どに、不思議と挑戦欲が喚起され があつたとしても、少し我#して 


剣 St 

まめ 

S 極 

W 可 
ンで 


種類の武具に用意されているエイ 


ンシェン トを すべて打ち込む と、 


j く特殊な攻撃を除いて、敵から 


てくるのである◦こんなやつらに 経験値稼ぎなどをしていれば、次 


シ回 
ン 94 


受けるダメ—ジはすべて 1になり、 


こちらのダメ—ジは1 


万点台 


負けてなる か。 しよ せん、 ただの 第に何とかな つてくるだろう。だ 


H 菅 


にまで跳ね上がる。そこまでの苦 


プログラム、人間様に立てつくん が、このゲ—ムではレベルアップ 込めば、 HP が ー ポイント上昇す 労は並大抵で (i なく、 


/) 


60時間 


じやねえ、 という怒りとパワ—が によるボ—ナスがあまり大きくな る。 たつた1かと思うかもしれな を要するだろう が、 かつて自分を 


沸き起こるの だ。 


いため、よほど大量にレべルを上 いが、エインシ H ントは全部で2 悩ました敵たちが一刀両断で到れ 


克服できないの だ。 



げない限り、なかなか苦手な敵が 


種類弱あり、しかもあらかじ ていくときの爽快感はたまらない 


め定められた回数までは同じ言語 まさに溜欧の下がる瞬間 だ。 


では、代わりにどうやつてキヤ 


を繰り返し打ち込むことができる 


ただ、ここでひとつ問題が ある。 


ラクタ—を強くしていくかという のだ。「10-ァップ+1〇」とぃぅェ H インシェントを武具に打ち込む 


と、剣、 鎧、兜、 盾という四種類 インシ 1 ン トは、 なんと鎧に 99 回 には「ミスリル」と呼ばれる希金 


の武具を鍛えていくので ある。 こ も打40込 める。 これだけで HCL が 属が必要なのだ#、これが最終 i 


れには 「 H インシ X ント」と呼ば 990增える計算になるのだ。こ，後のステ—ジに至るまでは、かな 


れる古代魔法語を打ち込むことで の上昇値はレベルアップによる上 


i 



+1」と 


行われる。メ—ジ up 
うエイ ンシ H ントを剣に打ち込 


奸値をきく凌駕す る。 同じレべ 


り限定的な暈しか入手で•ない- 
である。 強力で役に重つ H インシ 


ルで も、 X インシェントをどれだ ェントほど4:^多くの在スりル奢 


ii 


むと、剣の威力がーポイント上昇 け打ち込んだかで戦闘能力に雲泥 


「 HP アツブ+1」を鐺に打ち の蓮が出てくるのだ 


消費しなけれ.ば卿ち遇购ず， T :# 
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4 つの武具以外にも、マント、ブーツ、リングなど 7 種類の装 
飾品を装備できる。これらの性能も上手く活かしたい。 



クエストによっては、 NPC が同行してくれることも。彼らの能 
力を活かせるかは、勝敗に大きく関わってくる。 


にぁる魔術師によって強制的に死 
地から復活 させられる。 その目的 
はたった一つ。戦士としての最強 
を極め、神を討つこと だ。 

だが、かつての英雄も蘇生後は 
すべての記憶を失っている。もち 
ろん、その剣技もすでにない。だ 
が、 肉体にはそれだけのキャパシ 
ティが残っている。こぅして赤い 
髪をなびかせた蛮族の戦士は、己 
の 可能性を 示すべく、 激しい戰い 
に身を投じていくので ぁる。 

邪神を討つまでの 道のりは、 長 
く辛い。おそらく、 赤髪の戦士は 
数十回、あるいはそれ以上の死を 


消えて しまう。 いかにエインシエ 
ントをたくさん 入手していても' 
ミスリルがなければ 、キャラクタ 
I の強化はできないわけ だ。 

ここにゲ—ムの肝が ある。 周囲 
の状況、出現す る 敵のタイプ、攻 
撃方法などをしつ かりと分析し、 
現状で考え得るベストのプランを 
立てて計画的にミスリルを消費し 
ていく戦術性がすべてを決するの 
である。もし、 眼前に強敵がいた 
としても、 そいつに勝つために全 
ミスリルを投入 すれば、 次に出現 
した敵で行き詰まつてしまうかも 
しれない。 だが、あまり将来の心 


配ばかりしてミスリルをため込ん 
でいては、いつまでたっても現状 
を打破できない。このジレンマを 
いかに破る か。 そこにプレイヤ— 
の戦術センスが問われる。 

また、 このゲ f ムで は、 登場す 
る武具の種類が 多く、 剣一つと っ 
ても Q 種類以上が用意されている。 
エイ ンシェン トを打ち込める四つ 
の武具は、プレイヤ—が発見した 
武具でぁれば、自在に形状変化さ 
せることができる。ここに また 選 
択が 生まれる。 剣ならばダメ—ジ 
が高いが盾が持てなくなる両手剣 
にす るか、 ダメ—ジこそ半分から 
三分の一になる が、 守りに強い片 
手剣を持つ か。 鎧でぁれば、純粋 
に物理防御力が高い鎧にする か、 
特殊効果を持つ鎧に するか。 装備 
した武具はすべてポリゴンで表現 
され、キヤラクタ—グラフ イツ ク 
も変化する。自分の好みと戦術性 
を考慮し、ベストの装備を選んで 
いかねばならないの だ。 

なお、 見た目にはアクション R 
PG 風の作りになつているが、実 
際にはアクションでどうにかなる 


部分は少ない。何よりも敵が多す 
ぎて、1対川ぐらいは日常茶飯事。 
おまけにプレイヤ^~キヤラクタ I 
から距離をおいて魔法や飛び道具 
で攻撃してくる遠距離攻撃型とひ 
たすら突進してくる接近戦型がコ 
ンビを組んで襲いかかってくるの 
だから、もはや小手先の操作では 
どうにもならない。数字的に劣っ 
ていては敗北必至。実体は、リア 

ルタイムシミユレ—シヨンと言っ 
てもいいほどの内容なの だ。 

クールでホットに 
冷たき情熱で勝利を掴め！ 

ゲ—ムのスト—リー は、 完全に 
オリジナルとなっている。一応小 
説の第六 S 七巻の後日談という形 
式だが、小説ですでに死亡してい 
るキヤラクタ—なども登場するの 
で、 アナザ I ストーリ I の|つと 
いえる だろう。 

プレイ^-キヤラクターとなる 

のは、人間の身でありながら"か 
つて魔神をも討ったことがあると 
いう稀代の戦士。彼は邪神を甦ら 
せようとする陰謀を阻止するため 
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邪神復活の背後で糸を引く魔女カーラとの対決。テレポー 
卜を頻繁に使用するので、攻擊の隙は一瞬しかない。 


GAME of 2000 ( 上半期 ) 


穴 

このあたりから力押しが効かな 
くなる。才丨ガ系モンスタ—の突 
進や踏みつけが怖いので、盾は必 
須。従つて武器は片手剣にならざ 
るを得ない。ダメ—ジが低くなる 
ので、振るスピ—ドが早い剣を選 
ぶこと。 H インシェントは直接的 
な物理防御力よりもパ—リング、 
デュラビリティ、クリティカル抵 
抗など、致命的な攻擊を回避する 
タイプを優先す る。 

ルゼ—ブを倒した後、砂漠エリ 
アに入ってナ—スの巢穴へ向かう 
あたりはかなりの壁となるはず。 


迎えるだろう。だが、めげてはな 
らない。倒されても倒されても何 
度も立ち上がり、|歩一歩進んで 
いくのだ。理不尽すぎる死にも動 
揺しない強®な精神力と' つねに 
周囲の状況を冷静に分析する頭脳。 
ストイックでク—ルなプレイだけ 
が道を開く。冷たき炎を燃やす者 
だけが勝者となれるのだ。 

では、最後にスト—リ—展開に 
沿いながら、基本となる戦術を紹 
介してい こう。 これをヒントに自 
分なりの試行錯誤をして、最強の 
称号を掌中に収めてみょう！ 
【序盤】復活〜デイ—ドリット救出 
武器は 両手 剣中心。エインシ1 
ントは' 防具では「アーマー 」 「H 
P アップ」など、物理攻撃への耐 
性を強化。剣は 「 STR アップ」 
「ダメ—ジ up 」 など、ダメ—ジ増 
加を中心に。魔法関係は今は必要 
ない。ミスリルを温存しておこう。 

ファイアボルト、ライトニングボ 

ルトなど、剣に付与する魔法は非 

常に重宝。積極的に活用していこ 


ラ 
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【中盤】地底の大峡谷〜ナ—スの巣 
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パ|ンーシリ|ズの主役で、01 
ドス島でも五指に入る1れた刻の使 
い手"正_感が 強く、 思い立0たこ 




とはすぐ実行せずには： ssn ない性 

w 業持ち主。 

デイ—ドリット…高竇な妖精族の 
女性で、風の魔法の使い手"パ—ン 
の iK (？ } でちある" 

スレイン…〇—ドス島でも屈指の 
魔力を誇る德大な魔術師。性格は穏 
やかで争いを好素ない。 

レイ y ア…スレインの襄。徳の离 
い司祭で、神に祈ることで奇跡を起 
C す神 isBI 法在使ぅ。以前、カ ー ラ 
に肉体を聚つ取5れていたとい5過 
去を持 n 。 

アシューフム…パ—ン以上の剣技を 
誇る卓越した戦士。暗黑側の騎士だ 
が、公平で嫌格な気性をしている" 
赤轚の戦士が存命中、彼の親衛隊接 
を務めていた。 

1':ビロテ I ス…アシュラムに付き添 
い、彼を I ラダーク H ルフのシャ— 

Jvy o 

-; f ファ—ン…才—プニングで i の 
戦士と一騎打ちをしている老騎士。 
二人は灰人で、甲乙0けがたい優れ 
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圧倒的な破壊力で！!いかかってくる最終最後のボス、邪神 
力ーデイス。赤髮の戦士は見事神を討てるだろうか？ 


メーカ _ 
3 メント 







なかなか進めないだろう が、 I 体 
一体確実に倒すことに徹し、こま 
めに拠点に帰りながら、ジリジリ 
進んで いく。 剣に付与する攻擊魔 
法は、タメ時間が作れないため使 
いに くい。 瞬殺されることが多い 
ので、めげないように。 

【後半】ナ—スの集穴〜醣黒神殿 

ゴーレム、デーモン系の強敵が 
頻繁かつ大多数で出現してくる。 
もはや両手剣で進むのは無謀以外 
の何者でもない。パ— リング、 デ 
ユラビリティなどを重視し、「転ば 
ない」「よろけない」を強く意識し 
よう。また、 このあたりから出て 


V 

fv 


のフロアを極めるのは、 力— ディ 召喚している 間、 三首竜が出て き 

てから石化光線を打たせるときに 
隙が大きいので、ここで威力の高 
い両手剣にエイシ I ントを転移し 
て攻撃を加え、すぐ片手剣に持ち 
代える。力—デイスの攻擊やザコ 


スを倒す以上に難し 
なお、途中で仲間になるアシユ 
ラムを殺してしまう と、 クリア後" 

ちよつと 面倒な ことに…。 

【決戦】力—ディス戦 

古代語転移の巻物を持っていき、デ—モンの突撃には転倒や硬直の 

最大ダメ—ジの片手剣と両手剣を 効果があるので' 盾なしで戦い続 


適宜切り換えながら戦つ ていく。 
力—デ イス 登場 後、 すぐ南の広 


けるの危険 だ。 敵の HP が 高く、 
うんざりするだろうが、あきらめ 


い場所に 移動し、 周囲を逃げなが ず、 焦らず確実に削つていく しか 


ら一擊 I 擊加えていくのが基本。 


\ 〇 


なし 


覚悟を決めろ！諸兄の武 


光弾を放ち終わつた直後、ザコを 運を祈る 
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くるメデュ—サには要注意。残念 
ながら、石化攻擊を無効化する方 

法はない。ここは(ここでも)忍 
耐が肝心だ。なかなか進めないと 
きは砂漠エリアにある妖魔の巢 
「サンドワ—ム」へ行くとい 


\ 〇 
IV 


こ 


こに出現するザコからは、レべル 
Q 台のキャラクタ—を一体倒すだ 
けでーレべル上昇するくらいの経 
験値を得られる。1時間も戦えば、 
すぐレべル Q 〜 Q くらいになれる 
だろう。ただし、 ボスは恐ろしく 
強いので、決して奥には行かない 
こと。 

【終盤】 n ンクアラ—城〜力—ディ 

ス神殿 

城に入るのは、レべル n 前後に 
なつてから。城門に通じる山道で 
手こずるようなら実力不足 だ。 ゴ 
I レム、才—ガ系が多いので' 盾 
は必須。地下六階から地下八階は、 
階層を行き来するたびにミスリル 
の 鉱脈が無限回復す るので、 武具 
の強化をするのに 絶好。とはいえ、 
敵がかなり強いので注意が必要 だ。 

とくに地下六階はまさに悪夢とし 
か言いようのない超絶の難所。こ 
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名称 


所在地 


エインシェント 


两用 K 


凿 


注 


ゾンビ 

マーモの籌地ホーリ ー フォトン 

:★ 

3 


ゴプ U ンキング 

丘地 

ゴプリン KX 夕^ 

A . 

★ 

■ . • 1 1 ••息 ， 1 . ， ： • • . . 1 • •,1 1 1 •メ . 1.1 ' 

:::： '1 


スケルトンキング 

坻地 

蓮なあ儀！！衣知と钵れ 

■ 

胃 

2 


サイク□ブス 

丘地 

細購ぃ 


5 


タイタンゾン舊 

丘地 

沪ンデッドバスター 


9 


ゴブ U ン〇胃ド 

m 

マナの活性化 


"' ： TO 


ギガンデスゾンビ 

丘地 

ゼイク U ッドスフィア 

★ ★ 

19 


リザしドマン 

遍地 

リザ ドマンバスター 

去 

内 

4 


ガーゴイル 

湿地 

mm 


7 


エルダ™ナイト 

灘地 

X ルフパスター 

★ 

： » - ■ ■■•! ― ■ ■-■ 畔 , A .1 ■■!■■■■■■■ 

:： nr : 


ダ—クシヤーマン 

mm 

エルプ半ラ，.:::::::::: 

★ ★★ 

15 


il^p か;ゼ^ »■ 

湖期 

マイリ，_ 

り .， 1 "* 1 1 i ■ ijni l . i.i 
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r 妖魔の巣」デ* 


I 表の見方一名称 ■ ::麋の i / 所在地……集が存在する 
フィ—ルドマツプ。「暗1神宮」のみ、フィ—ルドマツブ 
上にはなく，湖畔マツブの北西から練く r ファラリスの丘」 
にある \ H インシェント……クリア時に入手できる H イン 
シ X ント/有用纜；… KMI ， できる X インシェントがゲ t ム 
内でどれぼど役立0かを m す(籤者独断 r ★★★★=■ 
対必須、 ★★★= かなり iwr ★★=あれば便利、 ★=□ 

f .:w •••%■••- : :. .. :•- ••.....J V . 





「真の M 強」を S 攒せ！ 

このゲ—ムには、 最終自的 である 邪神 力— デ ィス 以外 
にも多ぐ の 難敵が用意され ている。 I の最強を 名乗る 
には、やはり、これらを すべて撃破しておきたい。まず 
は、 合計 30 ヶ所 ある 「妖魔の巣」の制圧からスタ—卜 だ。 
ここには、 貴重なエインシェントが隠されて いる。 下記 
の表を参考に、早く有用なエインシ X ントを入手し、自 
己の強化に励もう。 

次なる相手は二体のドラゴンだ。「妖魔の巣1クリア時 
に入手できる「魔神のメダル」をすベてダ I クエルフの 
族長フィンガ—ボストに届ければ、ダークエルフによっ 
て封印されていた緑の竜と T ど < ろのスタチユ I 」作成 
後に「竜の守護者になるか？」というナ—スの問いに応 
じ、 四種類の「竜の武具」をすベて集めてくれば、ナ—ス 
との戦いが発生する。どちらも破壊的な攻撃力と果て 
しない HP を持つ強敵 だ。 倒しがいは十分すぎるほど 
ある rr ろう。 

また、力1 K ィス神殿の上に広がる「氷の洞窟 J の第六 

〜八層もかなりの難所。とくに第六層最深部は常軌を逸 

するほどの激烈な区画だが、最奥にいるミスリルゴ—レ 

ムを倒せば、倒した敵をミスリルに換えるエインシ X ント 

r ミスリルへの再生」が手に入る。血を吐くような厳しい 

戦いの連続となるだろう が、 その見返りは大きい ぞ！ 

力—ディス戦では' 四つの封印を解いたか否かで、邪 

神の能力がかなり異なる。ここは当然、すべての封印を 

解いてから決戦に臨もう。そして、見事力—ディスを倒 

し rc 後、 セ—ブデ I 夕を口 I ドする ことで、 ウォ I 卜^ 

用意して くれる 最強の試練に挑む ことができる。これ 

をクリアしたそのときこ そ、 君が真に最強の座を獲得 

した瞬間なのだ！ 
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戦場を駆ける鷹となれ！ 
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機種 ： DC メーカー：グローバル .A •エンタテイメント 
ジャンル：フライト発売日： 2000 *6. 29価格： 5800円 
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戦闘的サムライ編集者，原田さ ベる原田さんの背後にはジン 
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機は実在のものである I 方、国の 
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ビアで ある。 なにせ自機はレシプになる。ロックオンミサイル中心 
口機なので、基本的な攻撃方法はの近代戦闘機シユ—ティングとは 
機銃。最初の内は無闇にバリバリ異なる、レシプロ戦ならではの味 
バリと連射するだけで気持ちいいわいと奥深さが本作品には存在す 


ない。 ゲ—ム内容も思いつきりシ 
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である「リアルなドッグファイト」のである 
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夢とロマンの 

急降下爆撃！ 

また、 本作品最大のツボと 言 
えるのが、爆弾•魚雷に よる 爆 
撃で ある。 敵施設や戦艦を爆撃 
する様は実に爽快であり、|度 
体験したらヤミツキになること 
間違いな し。 しかし、この爆撃 
もやはり空中戦同様 ある 程度の 
経験とテクニックが必要となつ 
てく る。 爆弾には当然ながら 口 
ックオン.ホーミング機能など 
存在せ ず、 ただ慣性に従って落 
ちてゆくだけ(魚雷の方は、着 
水後に直進す る)。 そのため、爆 
擊目標の位置だけでなく、自機 
の高度と速度を計算しないと思 
ぅよぅに 爆撃す る ことができな 
い。 これ また 慣れる まで 時間が 
かかり、 「あ—も—ゼンゼン当た 
(以下略)」となる。慣れない内 
は高度と速度を一定に保っ て、 
爆撃のタイミングを体に覚え込 
ませよう。 

なんとか爆撃できるようにな 
つたら、 今度は急降下爆撃を身 


につけるべし。 これは、 爆擊目 
標に向かって一気に降下、爆擊 
を行うというもの。目標に自ら 
向かうため爆弾が当たりやすい 
反面、かなりの危険が伴う。嫌 
擊してすぐに急上昇しない と、 
地面に大激突して「カミカゼア 
タック」 となつてし まうの だ。 
急降下爆撃は正に死と隣り合わ 
せの危険な戦法 だ。 しかし！ 
だからこそ急降下爆撃には夢と 
ロマンがある(その通り ！ by 
原 田さん)。 敵対空砲火をかいく 
ぐっての急降下爆擊—緊急離脱 
の快感をひとたび体験してしま 
え ば、 あなたはもう『インペリ 
アルの魔』の虜になること間違 
いなし だ。 急降下爆撃バンザ S 

ゲ—ムとストーリーが|体 
とな0て世界を作り上げる 

ゲームシステムの説明ばかり 
するのも申しわけないので、本 
作品の演出面なども紹介してお 
こう。 たとえばミツシヨン遂行 
中、 幾度となくム—ビーが揷入 


され、 刻々 と 変化する戦況が ダ 

ィレクトにわつてく る。 ゲ— 
ム序盤、主人公の仲間でぁる 
r 植草飛曹」などはム—ビーで頻 
繁に登場す る、 実に「おいしい」 
キヤ ラ クタ I だ。 まずいきなり 


「すいませ I ん一手 が 震えて操 
縦桿が上手く握れません！」と 
来た もんだ。 続いての ミツシヨ 
ンでは被弾して「ぅひぃぃ ぃ！」 
といぅ情けない叫び声を残して 
帰還。懲りずに出擊する も、 ま 
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『インペリアルの鹰《!は、第二次世界大戦 
で洚躍した;有名なレシプ□機同士の琴中戦 
を映豳のようにカツコ良く再現しようとい 
う単純な発想を原点とし r います。歴史に 
残る作戦や戦いか s 引用した「任務」をゲ 
—ムの背景とし、それを指揮する司令官や 
行動を共にする戦友との「交流 J を ADV 
風のドラ7仕立てとずることで—■務達成 
への動機付けと味芳への思い入れ巷促し、 
筆に敵萑纊墜するだけの STG ゲームか6 
の脱却を隱猶そうという❹撰«_傾での 
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. 難し V )レシプロ機0挙動を窗実に再現する 
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:：:かが■後まで悩み続けた難_です。.最終的 
には、機フアン歴更，アンだけで钰 C 
權廳^層に楽しんで頂けるフライト STG 
どし，■上がっ .& 為藤裏: U てお_りま:嘗.紙. 
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GAME of 2000 ( 上半期 ) 



爆弾•魚雷投下による攻撃は、他のフライト系ゲーム 
では味わえない楽しみだ。 


ある。フラクティスモ—ドがある 
にはあるのだが、本編の難度をも 
ぅ少し下げて間口を広めるのが個 
人的にベストだとは思ぅ…。しか 
し、そこは「やっぱりリアルシミ 
ユレ—シヨンなんだから！レシ 
プロ機なんだから！」と無理にで 
も自分に言い聞かせてじつくりと 
プレイしてみよう。本作品が持つ 
鋼のような志がジワジワと伝わつ 
てくるはずである。「地味だから 


…」「難しそう…」と言って敬遠 
するのは損というもの。後半の 
「£0-0大襲来—」ゃ「> —1口 

ケット 乱れ 撃ち！」 といつたィべ 
ントを見逃すのは大損だ！しば 
し鋼鉄の翼を忘れ、レシプロ機に 
乗って風のようになろうじゃない 
か一 

…え？ やっぱり乗るのやめる 
って？貴様ぁ—それでも軍人か 
あ-(なにか違う…) 


た あつさり 攻擊 され 墜落寸前で パ 
ラシ ユ—卜で脱出… といぅ 見事な 
へタレつ ぶり。 ある意味で素晴ら 
しい。 

この植草だけで なく、 密かに各 
キャラが非常に上手く描かれてお 
り' 二転三点するストーリ—と相 
まつて見るものを飽きさせない。 
「世界大戦」といぅマクロな物語 
の裏で、 I 兵士たちのミク a な苦 
悩と葛藤をリアルに描いて いく。 
そうした細かい作り込みこそが本 
作品の独特な世界観を支えている 
と言えるだろう(ちよつと誉めす 
ぎかな？)。 


そして本作品の最大のこだわり 
が、登場するレシプロ機。実際に 
第二次世界大戦で活躍した機体だ 
けで なく、 量産機が作られる前に 
終戦を迎えたため幻の戦闘機とな 
った「烈風 I 1 型」や、 同じく活 
躍することがなかった対 B - Q 用 
の局地戦闘機「震電」、大戦末期 
に特攻機と して 使用された「九九 
式艦上爆撃機ニニ型」などがゲー 
ム内とはいえ大空を飛び回る様は 
なんとも戦闘機マニア泣かせであ 
る。 日本だけでなく外国の名機も 
多数登場し、それらをじつくり鑑 
賞したり、自らの手で飛ばして悦 
にいるの もまた、 本作品ならでは 
の楽しみ方である U 般の人はそ 
こまでやらないかも知れませんが 
…)。 

今回の結論 
「レシプロ機，最高！」 

以上の よぅに、 ゲ—ム的に もテ 
I マ的にも非常にリアルでシビア 
過ぎる ため、 なかなか気軽に遊べ 

ない、プレイしてもなかなか ゲ！ 
ム世界に入っていけない作品では 
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異世界に召喚された高校生の運命は 一 

サモンナイト 


機種： PS メーカー：バンプレストジャンル： SRPG 
発売日： 2000 -1*6 価格： 5800円 
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場す る魔法の中では、比較的なじみの薄：^召明術」に焦瀛を当 
る。 異界に召喚されてしま〇た現代の高校生は V 擊“ U 巻き込まれて爾 fi 6 
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今時の s R p G では貴重け： 

オリジナルの新作 

最近 SRPG のリリ—ス数がめ 
っきり減った気がする。本家の 
FE 』 と『オウガ』の外伝さえ出 
ていればいいという問題じやない 
んである。オリジナルの新作が遊 
びたくて仕方がない。制作に手間 
がかかるわりに売れないのはわか 

るけど、ある程度、活きのいい作 生だったが、ある日、異世界に飛 
品が継続的に出ないとゲ—ムのジ ばされてしまう。主人公の周りに 
ャンルは廃れてしまう。それはも あったのは謎の儀式の跡と死体。 
う、 STG や AD > で実証済みの そこは「リィンバウム」と呼ばれ 
こと。 SRPG はシステムの面白 る世界だった。ここでは召喚術が 
さとキヤラの性格、ドラマが一番 発達しており、主人公は間違つて 
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主人公は現代の日本に f 高校 
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バランスよく味わえる、お話もゲ 
—ムも味わいたいユーザ—にとつ 
ては 最良の ジャンルだと 個人的に 
は思つている。 ただ、 システムが 

やや行き詰まり気味なので、偉大 
なる先達を越える新星に巡り会い 


呼び出されて しまつたらしい。と 
りあえずスラム育ちの少年たちに 
拾われた主人公は、もとの世界に 
戻ろうとする。だが、 普通の髙校 
生だったはずの主人公は召喚と同 
_こ赆鼠 i なねを t につけ r ハた。 
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心温まる伸間たちとの触れ合い。戦關の合間に s 月光が照 
らす屋根の上で主人公が語らうお相手は…。 


樋口綾 

ひぐち_あや 


生徒会に所属する物靜 
かな少女。優しい性格だ 
が、周囲との評価とは逆 
に自分に自信がない。 




臁矢 

® かざき•とうや 

剣道部の部長でク 
ールな少年。現実的 
な性格で、付き合い 
もそつなくこなすが、 
どこか冷めている。 


新堂勇4 

しんどう* 


バスケ部の部長を務め 
る熱血少年。何事にも 
前向きで、考えるよりも 
先に行動するタイプ 




橋本夏美 

はしもと•なつみ 


バレー部の部長を務め 
る明るい女の子 a 楽天的 
に物事を考える。世話焼 
きな面を持っている。 




登場キャラクター紹介 


数多くのキヤラクターが登場する『サモ 
ンナイト』の世界。自由に選べる4人の主 
人公を始めとして、登場人物はみな魅力 
的だ。ここではその一部を紹介する。 

パートナー/ (4 人のうちの1人が0話の選 
択肢で決定される） 

主人公を呼び出した镧式でただ〗人生き残 
った S 喚師見習い。主人公を監視している 
ようにも見えるが、徐々に心を開く。 

パノッサ/フラットと対立する、スラムの不 
良のリーダー。翳初に会ったときから、主人 
公を敵視する。孤児の集団「フラット」のメ 
ンパ ーたち 

リプレ/フラットの台所を預かる少女。主人 
公に好感を抱いているらしい。 

ガゼル/身軽で口の悪い皆年。強気だがリ 
プレには頭が上が5ない。 

レイド/元は王国の近衛騎士団にいた青年。 
フラットを後見している。 

エドス/大柄でいかつい巨漢だが、心は優 
しい青年。元は石工だった Q 
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言葉を交わすことで"好感度を上 
げることができるの だ。 

もともと SR PG は仲間の キャ 
ラクタ— が 立ちやすいジャンルな 
だけに' 会話がこれでもかといぅ 
くらいふんだんに入つているのは 

効果的。味方キャラクタ—との交 
流を存分に楽しめる' SRPG 好 
きにはたまらない作品に仕上がつ 
ているの だ 。 SR PG にそれほど 
慣れていなくても、キヤラクタ— 
には惹かれた、という人にもお勧 
めできるライトな作品 だ。 
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さて本作のストーリ—は典型 
的な異世界スリップモノなのだが、 
R p G に登場する魔法の中ではや 
やなじみの薄い「召喚術」がメイ 
ンテーマなのが面白い。 

この世界の魔法の 仕組みは、隣 
り合ぅ四つの異世界の生物と契約 
し、その力を借りて様々な作用を 
起こすといぅもの。今までどこと 
も知れぬ場所から呼び出されてい 
ることになつて\_喚献だが、 
本作では、彼薇郷や生活が 
あるのだ七31かれ1いる。逆にい 
えば、—各た主人公 
聲+^<獣1>#|^れるゎけで、 

『フイパ_に_¥前：在は【城ぐれ】 



【喚麗 ) 身®一^ ft 意谷はずの 
召喚師一 I 捨 f b 棘役立たずさ 

^■“： i :::./ ふ^^^ 

ア」と決：！つ：れる夕 I ンもあ 
る。 確かにそ翁縣そ X. だよな あ…。 
R p G を遊んで s 44時との価値観 


- ml..! 


の逆転を迫られること も。 

そぅいぅシリアスな部分と、仲 
間と交流する部分が程良く織り混 

つているのが魅力。独特のタツ 
チで描かれたキヤラクタ— とは、 
自由行動のとき や、 面クリア時に 


.,、：：：—ま.,針鬼3 街思ゴ說："：：益: ■•■■):•.■■■■ 
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サモナイト石を使いこなして 
一流召喚細になろラ！ 


-_p 


テム)を組み合わせる。その組み合 
わせが有効なら召喚魔法の効果が 
発動する。組み合わせ次第では強力 


召喚術つてどう使うの？そんな素朴な疑 I 
を抱いた貴方の ための、 サ モナ— 入門講座 



881 ^.^# 


お気に入りのユニツトに 

爱を思い切りそそぎ込め！ 

さて、 本作は才—ソドツクスな SR 


春‘ I 春'_ # 



慕 


といぅわけで、 本作の難易度は低 なアイテムが出現すること も。 たと 
いの だが、 テ—マが 「 H 喚」である だけ えば「鉄の冠」といぅアクセサリーと 
に、 召喚術の設定は凝って いる。 先ほ 「サモナ イト 石•霊」を組み合わせる 


テージをクリアした後に、 生き残つ ども述べたとおり、舞台となつている と「ィビルファィア」といぅ召喚魔法 
たキヤラクタ—に経験值をプレイヤ リインバウムは四つの異世界に取り になり T サモナイト石•鬼」と組み 
I が割り振るシステムになつている。 

これなら弱くて前線に出せないユニ 


g まれた世界 だ。 リインバウ厶を含 合わせると「ベイグナ—卜」というソ 


む五つの世界は隔てられてはいるが、 


ドが出現す る、 といった具合 だ。 そ 


PG で、 すべて ドット 絵で構成され ットも 簡単に成長させることができ魔力を使えば次元の壁を越えるこ して戦闘終了後に「誓約の証」が手 
た画面は、ポリゴン全盛の今と なつ る。 お気に入りのキヤラクタ—に愛 とが可能で ある。そして、 どこよりも に 入る。 誓約の証はアイテムとして 
ては郷愁すら感じて しまぅ 〇 高いとが注げる仕組み だ。また、 レべルアッ 魔力が豊かで実りが多いリ ィン バウ装備す る ことができ、誰でも召喚魔 
ころこいる 方が有利」、「後ろから哎 プ寺 こは ボ— ナス ポイントを「力•本 ム は' 異界の種族から狙われて いた。 法を行使することができる。これが 


擊するとダメ—ジが大きい」といつ 


力•知力，器用さ」の四つのパラメ— 


そのため豊かな魔力を使って侵攻 本作のキモ 、召喚 魔法の 作成 方法で 


た、 3 D 系 RPG のル—ルは存在して夕に自由に振り分けることが可能。してきた魔物を追い返す「送還術」 


いるが、 難易度は低めに抑えて あり、 


イ メ—ジ 通りにキヤラ クタ— を育て 


が生まれ、さらに、異界にいる生物と 


SRP G にありがちな、一手間違っ ることができるの だ。 さらにレベルが契約することでいつでも呼び出すこ 
たらアウト、といぅことはない。また、上がるとクラスチェンジして、様々なとができるといぅ「召喚術」が発達 
味かが露成でもそれほどペナルテイ 特殊能力が追加されたり、移動歩数 


した 



. ■ ■>..<... 1 — A 

1 こ 


11 iiLG 初心者で も、 真面目 
1 ilr れば 、先へ 進むこと 

....... ^ 

一長シ PII ム E 少し変わつ 


が 増えたり、 といった特典が つく。 そ 


異界に紛れ込んだ主人公がなぜ 


J でお勧めな のが、 クラスチェンジをか獲得したのが「誓約」の力"具体的 



f 


憑 1 ，通 i ): s : : e:'p 錄 _«を倒 ■ 
先蒙ーツトがそ0議騙値を食 f つこ 
に#〇ている。しがし本作では"ス 



狙つ て お気に入りのキヤラ クタ— の 
レべルを一気に上げるという方法。 
強いユニットで稼いだ経験値を弱い 
ユニットに振り分けると、いろいろと 
楽なことも多い。 


にいえば"主人公は召喚魔法の作成 
ができるよぅになつている。 

手順は次のよぅなもの だ。 選んだ 
アクセサリ—と 5 種類あるサモナィ 
卜石(異界への通路を開く消費アィ 


エンデイング分岐の条件 

本作はマルチエンデイングだが、 
その分岐条件は基本的に、どのキ 
ャラクタ—の好感度が 一 番高いか 
で決まる。ただし、まつたく異質 
なエンデイングも存在する。それ 
が「魔王エンデイング」。ユニット 
(召喚ユニット含む)を使い捨てに 
し、冷たく振るまう選択肢を選ぶ 
とこのル—卜に入る。事実上のバ 

ッドエンドだ。 
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敗北条件が「主人公の戦闘不 
能」であるため、あまり前線には 
出ないだろうが、念のため 、 VIT 
を上げておきたいところ。また、 
INT を上げて魔法使い系に育 
ててもいい。特にこだわりがな 
ければ、攻撃範囲が広ぐ反撃 
をくらいにくい横切りを持つ主人 
公（藤矢_夏美）がお勧め。 

登場時から召喚術が複数装備 
できるパートナーは有用な魔法 
の使い手。魔法は射程があり、 
前線に出す必要はないのがい 
いところ。そこで、 MP と魔法攻 
擊力を少しでも上げるため 、 IN 
T にすべてをつぎ込んで、完全 
に魔法キャラに育ててしまお 
9〇 


ガゼル 



スウオン 



序盤唯一の遠距離攻撃キャ 
ラ。初期装備は普通のナイフ 
なので、店に行けるようにな 
つたら即座に投げナイフを買 
つて装備させよう。反撃は受 
けないが射程が短く、前線に 
出ていく機会が多いので 、 S 
T R と V ! T に程良く数値を 
割り振ること。 

いるといないとでは天と地の差 
がある貴重な弓使い。3話でガ 
レフの森にいる彼と話してフラ 
グを立てておき、5話で絶対に伸 
間にしたい。弓は射程が長く、ユ 
ニットや陣害物を飛び越えるの 
で、前線に出る必要はない。その 
ため、ボーナスパラメータは ST 
R にすベて振り分けて構わない。 


m 


レイド•エドス•ジンガ 


直接攻繫系のキャラは、今後も大董に出てくる。それほど必要 
というわけでもないが、序盤は多少育てておきたい。 STR と VIT 
メインでいいだろう。成長は三春三様。器用なのはジンガ。回 
復が便えて、成長すると2回連続攻擊ができるようになり、移動 
歩数も増える。ただし攻擊力は弱い。壁役が欲しいなら 、 ZOC 
の範囲が大きく、敵を足止めできる： C ドス。レイドは装備できる 
武器の攻擊力が強いが……。お好みでどうぞ。 


リプレ 



番外編。好感度関連 
イベントがある唯一- 
のキャラなので、 話 
題がなくなるまでこ 
まめに話しておきた 
い。好感度を上げて 
おくと、一度だけ戦 
闘に参加する機会が 
ある0 


脚修者 

コメント 
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弊社の物造 d には必ず、コラボレーション 
という襲索が念まれています 
シミユレーシ3ンだけならただの戦略ゲー 
ム、シナリオだけな6ただの小説、キャラ絵| 
だけならただのイラストになっ T ： しま3これ 
らの要素が、ゲームとい31つの舞台に乗っ 
_その面白さを2倍 ( こも&倍にも引き上げ 
合う。これが:]ラボレーシ3ンの醍醐味です。 
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て. 


ユニ^別の育成方針 


振り分けが任意であるため、自由にキャラ育成が可能となつている。その反面、誰を 
どう育てればいいかわからない、なんてこと も…。 経験値はに使いたいもの。そ 
こでここでは、長くお世話になる序醱メンバ—を中心に I 1®!^ の指針を したい。 

々.穿 s s-J(.>-<r-J««^.-ls *£. 04 令 oL'KS!?i+ + + 々げ 4 4 ,'f4vr-: a ♦ ク _ リ .V ,..vc _ 


ある 


o 


そこで、新しいアクセサリ—を手に 
入れたら' 召喚魔法を作成できない 
か調べてみることが重要になる。これ 
が"スカも多いが" RPG でよくある 


i _馨れ1の^ r € i ),^ 太ンはか 

W '■;. き ：.. M.: 

なりきつぃ。召■法％遠■儺攻擊 

〆 の使い# j ろが重赛 y な pv くる。 

:-: . :■: • 

應蠢蜃鐘 _®nf 

まな効果を持0苽1。賢4$^いか 



X 

:: / 


武器の合成のようで結構楽しい。結 に RQ 喚 魔法を 駆 ^^|滕っかがボ ^\ 


果が事前に予測できないのは辛いと ントになるのだ 




ころだが、自由戦闘で一度、全部の組 


というわけで、ス_1.リ—でもシ 


み合わせを調べてから合成し直すと ステムでも召喚術を_ンに1開さ 


いう手段を取ればいいだろう 


〇 


れる本 作。 お手軽な SRPG なので 


本 作では、 敵を直接攻擊すると反 是非遊んでみて欲しい 
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現実の釣りが上手くなれる唯一のバス釣 it 麵レータ_ 

糸井重里の 

バス釣り no . 1 ^mrn 


機種： N 64 メーカー：任天堂ジャンル：スポーツ 
発売日： 2000 • 3 • 31 価格： 6800円 





:V:]_:'3;-3 




テレビ番組での的果がいつもいまひと0の糸井氏だからといって、このゲ—ムをナメてはいけな 


SS : 

い11 i : vv . 


に見えない部分まで黴底的に作 t 込ま牲た本作は、釣 y ゲ—ムの最終進化系とも言えるほどの完成艇 


「難しい」といラ評判から i している人#多いようだが’本稿を親んでぜひチヤレンジして欲しい 
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t 編 


簧否两論だ0た 
前作からの変 C 点 

• ‘ vx'*>;..::::*.-::::'!'!s^.".! ’ • _ \.s^-*i-lcs^?VI*':sv^J^I%<l4l:«:.lv—.* , . ■. ■ 1 >:•. 、 ^iij:-: 

3年前に発売された前作、ス—パ 


そして本作『糸井重里のバス釣 に見えなくすることもでき、上級者 


—フアミコン版『バス釣り N o . 

は、 釣りゲ—ムとしては革新的な 


り N 0 * 1 決定版 ！ J では、 3 D にな 
つたことで 当然その「現実の シミュ 
レ—卜」がより本物に近づいてい 
る。 同じ任天堂製の『ウ11ブレ— 
ス』や『テンエイテイ』を見る と、 64 


への嬉しい配慮もなされている 


いきな：^導門用鼸の嵐 
敷居の离さにやや困惑 


键纏1: 

: "i 謂：： 


— lip : 

ミ— c:lv ..—I .1 .■> A-:a: ■. 

-■•. 

こ E 一111 : :.: 

•' . s - 


へ -，--: 


は二つの要素が挙げられる。 j つ 
は水中の魚を見ることができない 


ているように思えるが、本作もそれ 
らと同様、舞台となる湖畔が実に 



J と、 もう一つは、自キヤラの 移動 美しい 3 D の 箱庭と なつている。 天 


速度が恐ろしく遅いことである 


候や時間帯によって移り変わる景 


.. . ..彳 

J こ _ら は、 筆者のプレイ状況を一曹 

ソフトであつた。 大きな特徴と して といぅハ—ドは自然物表現に優れ 交えな笊ら本作を紹介してい i 3 A : .;: J ; _ 

本作 体発売当初， 情報誌— 一 

即… ：^ li : r 藝■纏,..__ 

評判は決して高いものでは：彎瞧 r t 
た。 総 U て「難しい」と報じ#1- 
いたので ある。 釣りゲ—ムで農!！11 ® 
こととは、 すなわち「釣れない こ^! 111琴 
であろぅと筆者は思つていた。本® 
が現実のバス釣りに近ぃのでぁ^日 
ば、 それは釣れなくても当允り镝一 
である。既存の作品のような「入れ ory , 


糸井氏は 当時、 この二つの要素につ 色は澄んだ空気すらも表現されて 


て「現実の釣りならば魚が見え 


いるよう で、 その中を散歩するの 


ないのは当たり前」 T バス釣りは歩 は純粋に楽しい(ちなみに R ボタン 
くこと も楽し さだから」 とコメン でダッシュもできるよぅになつた)。 
卜して いる。どぅやら、 前作では可 これなら「バス釣りの歩く楽しさ」 
能な限り「現実」をシミユレ—卜し を I 般ゲ—ムユ—ザ—でも感じら 
ようという n ンセプトで制作され れるのではないだ ろうか。 

たようだ。その結果、ゲ—ム ユ—ザ 
I からは賛否両論あつたものの、実 



また、 本作ではルア—にかかつた水 
中のバスが見えるよぅにな つた。 こ 


食い」では現実味がなさすぎる i 筆1 

者は釣りに関してはまつたくの素敵 

. 

人であるが、本作をプレイする釋：11 

• •••"パパ-;:-パ.ぺリ:*-:-.:口 

あたり、 現実の釣りの楽し さ、 厳し 



際に釣りをするユ—ザ—からは非 の点は多少ゲ—ム寄りになつたと言 さを味わう覚悟をしていたつも凝 


常に好評を博した作品となつた。 


える が、 オプション設定で前作同様 であつ た。 とは言つても任天堂のこ 


課_ 
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もう用語は気にせず釣りに出て“ 
まおう◦きつと釣りながら力 Htlii 
んが教えてくれるハズ だ。 


V:-: 

'::" 1 •:!:: 響.■•，::' 

,••■• ， ••••.■.■.••. つ .. ： - V....V ,l\i.r^ •■..•■ 



. ：« 


バスは物陰に潜んでいる場暑％^ 
多いといぅのは知つていたの 7 p ., :: 、 と 


強# 

v : pl ..?- vc .-: ■: •- 


にかく杭の側にルア—を投じで ■■ 
る。 カエルくんは単に釣り糸の状 膠 一一 
を示して くれるだけで、 釣りを教_|11^ 

J 繼 


てくれる役割ではなかった。少し調 




と、 ド親切なチユ—トリアルが用意 
されて いるか、 本編自体がチユート 
リアルに なつており、 楽しみながら 
学べるとタカをくくつていた。 

ではいざゲ—ム開始◦自分の名 
前を登録 後、 ゲ—ムの難易度を 「ビ 


リ—ル、釣り糸' そしてルア—を三 
つ。ほかに「ワ—ム」と「リグ」とい 
うものもそれぞれ5種類ずつもら 
つたが、 何に使うのか、この時点で 
筆者は 知らない。次に、 パ—トナー 
のカエルくんからお金のかわりと 


クイはテキサスリクやラバージグ 
だね」(クマさん談)。「ミノ —を使つ 
た時なんかはトウイツチングさせ 
た時が一番バイトが多いツスね」 
(ネコさん談0「湖の底をとる時は 
ロッドを動かしてみるのよ」(ウサ 


ギナ—」「ふつぅ」「じしんあり」の なるドングリを もらぅ と、 ゲ—ム ギさん談) 。これは どこのギョ—力 
3段階から選ぶ。難しいほど釣れ の「タイプ」を選ぶ選択肢が出てき イか9と仰天する専門用語の 嵐。 
ない分"大物がかかる可能性が高い た T 毎日タイプ」「学生タイプ」「週 さっぱりわからない。まるでスネ夫 

ここは「ふつう」を選ぶこ 末タイプ」の3種で、これはゲ—ム の自慢話を聞いているような苛立 
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とに した。 画面中の説明にわざ わ 内で釣りをする日程に影響するも ちと 疎外感が沸き上がる" そぅだ、 
j こを選ぶ人 M 多 yr す」 t 記 のだ。ここはすべてのイベントに挑 確か会話の中でクマさんが「わか 
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タンを押してごらん」と言つてたつ 
け。 早速フィ—ルドに出てヘルプ画 
面を呼び出す。おお！ここで肩 
に夕 n を乗せて バツ チリとキマつて 
いる糸井氏御大が登場。きつと素人 
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たちが待機しており、彼らと会話 の筆者に釣りのノウハウを伝授し 
したり ' 一緒に釣りに誘ったりもで てくれるのだろぅ。数多い見出し 
きる。「力—ルおじさん」などでお 語の中から、とりあえず「湖別攻略 
なじみ、ひこねのりお氏デザインに 法」の「ののいけの釣り方」を選ん 
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よる動物キヤラたちだ。かわいらし 
く 微笑む クマさん、ネコさん、 ウサ 
ギさんの三人 (？) 。彼らと 会話を 


でみ る。 「ストラクチヤ—の位置を 
確認できたら、こんどはシ—ズナル 
なバスの動きを…」(糸井氏談〇な 


してみることにする T クイのせめ んとヘルプの中でもギヨ—カイ用 


方には、 二つの方法が あるよ。 深い 


語の嵐 だ。 ヘルプの中の単語をまた 



















































































ん、ぢホ 7 こ小 
—ス i/rmfm 類 ，? f 

で傭 ， re sneis 




W- ， w.*-.•. %<■..••■• S、 、%■• : ••'. .1/::.,:- • V .. 

: -.;• ■. ..•••• .• .,..•», :>:-:—v 
5:.. , !.ぐ；.？-%:-.:-;-..*::::./-;-.-::_ . V . .>—-|•く-.— ' 


::. . 


:?锾 


: 一：：._:勹 

■-•-•i : ..- : :: :! ::--.:.:.,:riis 


回る。 激しい音楽が 鳴り響き、 バス 
とのファィトが始まつ た。 糸の状態 
を示す力 H ルくんの顔は真つ赤で、 

いまにも糸が切れそうなことがわ ■:.( I 


かる。 ロッドを奥に、手前に動かし 
ながら、 騙し騙しリ—ルを巻いてい 
く。 あと4 メ^ —トル、3メートル…。 
画面に r A ボタン連打」のサィンが 
表示され' それに従う。成功！こ 
うして、ついに初めてのバス釣りに 
成功した。大きさはたった Q センチ 
程度のスモ—ルバスだった が、 嬉し 
さは ひとしお。 画面には「キヤッチ」 
と「リリ—ス」の選択肢が出てい 
る。 当然のように r キヤッチ」を選 
び、 水槽に放して やる。 この水槽を 
バス水族館にしたいという思いに 
かられる。これで、 目的が決まっ た。 

チヤンプ目指して 
ノルマをこなす 

一度度胸がつけば シメたもの。 
正しい用途などさっぱりわからな 
いが、いろいろなルア—や 道具を使 
つて釣りに挑む。 ル ア—は 種類が多 
いが、 とにかく「生き物の動きを さ 
せる」ことだけを念頭に置けば大 
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放り込む。|応参考程度にヘルプを 
確認した ところ、 どぅもこの季節 
は水草近辺がオススメらしい。ルア 
I を投げ、できるだけ小魚の動作 
i が粮本的に間違って W るのではな を真似るように巻いて いく。 釣れ 


つリ—ルを 巻く。 釣れない。またル 
ア—を 投じ、巻く。 釣れない。 Q 回、 
Q 回と繰り返す が、 何も反応がな 

そのうち、自分のやつているこ 


■ ■晒疑心®#かられてく |なくても淳ては巻きを繰り返す。 

釣れるまで何時間でも粘るつもり 
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は喰つて<谷ハズだ。しかも、前 


t 回飾れ%がつたとは言 つても、 せい 

1^ I 時間しかプレイしていない。 

現実のバス釣りでは「坊主」も珍し 

くないのだから、まだ粘らねば。こ 

のゲ—ムに関してだけは、完璧な 

プレイを目指すというゲーマーの 

プライドは捨て去ろう。そう思い 

立ち、 早速前回と同じ手順を踏ん 

で、 標準装備のままのルア—を湖に 


だつた。 しかし、 今回は簡単に結果 
が 出た。 Q 回もルア—を投げない ぅ 
ちに、 振動パックがブルッと震え 
fc 。 アタリがきたのだ！ ロッドを 
勢！， よく 手前に 引き寄せる。 こぅ 
す 言ことで ルア—の針をバスの喉 
深くに突き刺す ことができる。 水 
中の画面が激しく 動き、 バスが暴れ 
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丈夫のようだ。よし、次はボ—卜を ことを実感するに至つた。 


ん、バスの支配領域(ナワバリ)まで 率をシミユレ ー トしたパチスロ繼 
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酵 #1 ミ 
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借りて湖の中心まで行ってみよう 


ノルマをクリアするごとに行動 もが計算され、水中を泳いでいるの 


!讓 ii 


ボ—卜のエンジンは2種類 あり、 I 


範囲が広がり、五つの湖すべてに行 


レキエンジンは速度が遅い代わり 
に静かに移動でき、魚が逃げないと 


けるようになつた後、ついに「つり 
ずき村」の チャンピオン、 最初のレ 


である。これは既存のゲ—ムのよう 
な 単なる乱数では ない。 釣れる も 


卜に類似されるもの だ。 ゲ1ム_®, 

経験と知識が実戦に役立つ、現時蟲§緩 
で唯 一 の釣りゲ—ムと言つていだ 
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見 

一で 


ナ 




釣れないもすベて根拠があるのだ 


ろう。デイ—プな趣味を一つ増やす^ 11 P 
つもりで、ぜひ本作を遊んで欲しい ^^ 


いう点も計算されているようだ 


ストハウスで出会つた「掃除のおじ 


本作は例えて言うと、インチキ 


芸が細かい 


さん」との対決となつた。衝撃のラ なしの麻雀ゲームや、実機と同じ確 ものである。 
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釣果は好調とは言えないが、スト スボス登場である。道具もほぼ万 


レスを感じるほどに釣れないわけ 全、自分の知識も捥も上がつてい 


ではない。少しずつ自分自身のレべ 


る。これはもはや釣りゲ—ムでは 


ルが上がつている。これまでは一人 


なく、 自分自身のレベルを上げる R 


で釣つていたが、クマさんを誘つて PG なのだ 


一緒に行くことにした。すると夕 


ヌキさんが現れ、腕試しとして日暮 


れまでにバスを5匹釣つてくるよう 


釣れるも釣れぬもすベてが 
裏づけされている 


言われる。もはや20センチ程度のス 


本作のスゴイ所は、実は目に見え 


モ—ルバスでよければたやすいこ 


ない部分へのこだわりである。実戦 


と。 ノルマはあつという聞にクリア 


のテクニックがそのまま使える複 


してし まう。 こうしてほかの仲間を 雑なルア—の動きはもちろんだが、 


誘うたび、新たな挑戦者が現れる もっとすごいのはバスが「生きて 


ようになつた。それぞれから課せら 


る」ことである。これは糸井氏のホ 


れるノルマを次々こなす。ノルマをこ 


ムぺ—ジ「ほぼ日刊イトイ新聞」 


なすために、ヘルプ画面を開き^報 


での制作者インタビュ I に記され 


を集める◦こうすることで道具の使 ていたことだが、本作の/ i : スは本物 


い方だけでなく、バスの生態にまで 


と同様、季節による産卵行動をシ 


知識が広がっていく。ここまできて、 


ミユレートしているらしい。それば 


つくづくバス釣りは頭脳戦である かりか、気温、天候の影響はもちろ 
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いつもやる気なさげなタイヘイくん。彼にどんな人生 
を歩ませるか？それはプレイヤーの腕次第。 


ここに注 g 


W 主人公ネジの人生を左右するのは神であるプレイヤーが与えるちよつとし 
^ たきっかけ。またサウンドチーム開発ならではの音へのこだわりも必聴だ！ 


ネジタイヘイの人生を介入しよう! 
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i う J 奪ると 唐突に チュンソフト 
薦 f 街^ # p 彿 とさせる ような数 
点の 実；ム t ビ—が流れ、これが 
またうさん婁い 麻雀のシ—ン だっ 
たり# T リング場でのギャグドラ 
令 だつ たりと、 プレイヤ— に 「あ 
れ、今食んのザ|ムをやっている 
んだっけ？」まいった軽度の記憶 
喪失に陥ったような混乱症状を招 
かせてくれる。その後、これらは 
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ネジの 平凡&人生を 
打破させ 
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『ル—マニア#?03 j f 類下『 
•マニア』)は' とあるアバ — h 


rk 


撕が承ンの人生を著しく左右する心 
そして神ですら予想もしてい愈办 
つた波乱に満ちたドラマが始まる 
の だ。 


^ そ 1 U でいきなりだが、混 S # 插 
一人暮しをしている大学生の生活 かない et ; う it ここでハツギ ziep 


を示唆したり視き見するといぅ、 
人生介入型シミユレ I シヨンゲ I 
ム。その対象となる大学生とは、 
大学入学に伴い田舎から都内に上 


!;; T お1 b 一 _ の i ル — マ ii € は 

今まで■母い 新感覚の ゲ—ム tr 
一応、大昔のパソ n ンゲ—ム u 
r リトルコン ピュ—夕—ビ —プル』 


京してきた「ネジタイヘイ」。性 (スクウェアから『アップルタウン 
格はちよつと間の抜けた所はある 物語』といぅ名称で FC にもアレ 
けれど、特にこれと言つて大きな ンジ移植されている)といぅ人の 
特徴もなくごく平凡。あたりを探 生活を視く似たような人生介入型 


せば身近に存在してそぅな普通の 
青年 だ。 プレイヤ— は、 このネ•ジ 
の住む部屋に宿る神様となつて、 
平凡すぎるネジの生活に劇的なド 
ラマを与えて やろうという ことに 
なる。 よく運命の左右によつて 
「神様は 〇〇 だ」という 言葉が ある 


ゲームも存在した が、『ルー マニ 
ア』は要所要所の演出面からして 
奇抜… いや、 人によつては「シ ユ、 
シユ—ル…」 と 思つてし まう ほど 
のインパクトをプレイヤ—に植え 
付けて くれる。 

まずタイトル画®をスタート 


よぅに、 神で ある プレイヤ~^の判 タンを押さずにボケ S つとしてみ 


田舎から上京してきた平凡な大学生ネジタイ ヘイ。プ- 1イ参—は神セなリ 、その ネジの人生 
に劇的なドラマを与えることと なる。 既存のゲ—ムにはない新饑覚ゲ—ム 。シュ I ル？ 


見ギヤグゲ—ゥ 


■ 



そのィメ—ジとは褰腹に_の_蒙マが持つ真意とは…。 

'V. に."？：：*■;^^1壤；: :: :', % 0 y 


1 1... 
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細かい音へのコ•ダ•ワ • u とセラ= 


そもそも『ルーマニア』の開発を手掛けたのはセガのサ I 
I ウンドチ《ム 6 ところがこの作品、既存のゲ_ムみたいに常 
I に 流れる テーマ 的な BGM は存在しない。その反面、カメラ 
I ワーク_点によって躅こえ方が異なる効果啻はさること 
!なが5、一体いくつあるんだと思ゴ C 止まない程の蠆菌な 
::ラジオや CD の音楽に力を注し疋いるのだ。特にネジが愛 I 
聴する謎のアーティスト•セラニこと r セラニポージ』は、ゲ j 
-ムだけかと思いきや実際に存在していたりもするぞ。 I 

! このセラニのブ□デュースを手掛けたのは「ピチカート1 

ファイプ j のサウンドプログラムを手掛けている福寓幸宏| 
氏。セラニは謎のアーティストで詳細は一切不明にされて1 
いる。そのためゲーム中、ネジが「セラニって一体誰なん s 
だ？」と眩くときがあるのだが、実はここがマニア心をグッ1 

板'… • . • • • * ' ........ . . . • • ' •- , ■. . . .. :: I..... . n ••- ••- ■ - ぃ - - - ••- j ! •- 

1っとさせてくれる一霧だづたりする。と U ラのもこの福富氏 、I 
|セラニ以外にも Chappie という正体不明のアーティストの1 
1楽曲讎に参加していたりするのだ。敢えてそれを狙って j 
1の計らいかどうかはわか5ないが、ただゲームの主題歌だ I 
け有名アーティストを機用という安直鈦ソフトも多し沖 X ； 
うした 粋な演出は、サウンドスタッフ茲らではのこだねり が1 
真摯に伝わ:3て d 


通如-抱始妞■嫩海爐神滞槪祀 


麵涵麵_關圾麵:# 


いていけば次々にドラマが展開し 
ていくの だ。なお、 気を向かわせ 
る 対象物を クリックすると、そこ 

にカラ— ボ—ルがぶつかつ ていく。 
このボ—ルが跳ね返つてきたとき 
の色が黄色ならネジはその対象に 
興味があることを示し、灰色だと 
興味を示していない ことになる。 
灰色の場合はその対象を後回しに 
する か、 とつとと別の対象をクリ 
ツクしたほうがナビ早期解決の糸 
口になることを憶えておこう。 


い<ら神様と言えど 
茶目0気もあるので す。 

ナビを達成するための 介入は、 
基本的に午前中のガサ入れモ—ド 
と午後の、のぞきモードの2パタ I 
ンが用意され ている。 平日の昼間 
などネジの不在時にはガサ入れモ 
I ドで机や雑誌などの部屋の物を 
移動させたりテレビやパソコンを 
付けたり、こつそり日記を覗いたり 
と、 いたずらが 楽しめる。 


ネジが観ていたテレビ映像だった 
というオチで解決。これにてプレ 
ィヤーは納得し、思いがけない演 
出にニクィぜぇ——と一人悔し 
がったりバカ笑いするのだが、よ 
くよく考えるとこの異常なまでに 
凝った演出。一体何なんだろう 
か？実写を使用しておきながら、 
これら二つの映像は介入やスト— 
リ—の進行上、まったくと言って 
いいほど関係なかったりするの だ。 

独特のノリで思わずネコパンチ 
ジャブを食らったようなマヌケな 
がらも心地良い刺激。出だしから 
製作者サィドの完全なるお遊び精 
神満載。粋な計らいで ある。 

ナビの達成こそが 
劇的なドラマへの近道に 

では、いよいよゲ—ム内容の紹 
介に移ろう。あくまで『ル—マニ 
ア』の主役はプレィヤ—の神では 
なくてネジ本人。そして舞台は最 
初から最後までネジの住むアバ— 
卜|室のみで進行す る。 ネジは最 
初から最後までプレイヤ—の存在 
に気付くことはない。となるとプ 


レィヤーはネジと対話するなんて 
こともできないの だ。 では、どう 
やってネジの人生に介入していく 
のか？ それはゲ I ム中に与えら 
れたナビを達成することによって' 
行うことができるの だ。 

ナビとはネジの今後の人生をど 
うやって左右させるかといった課 
題みたいな もの。 神の力でネジに 
起こる近い未来を見ることにより、 
物事がうまくいくように示唆する 
の だ。 ナビ発生時に現れるなぞな 
ぞのような 題目と、 ちょっとだけ 
映し出される未来のシ—ンが介入 
方法と解決のヒントになる。 

一つ例を挙げると「やっぱり' 
セラニでしょ」といった題目と共 
にネジが音楽を聴いている映像が 
映し出される。セラニとはネジが 
大好きなセラニポ I ジというア— 
ティストのことで、要はこの音楽 
を聴かせればいいわけ だ。 介入時 
に部屋にある c D コンボを何度も 
クリックし、ネジの気を音楽に向 
かわせれぱメデタクこのナビは達 
成。こうやって次々と登場するナ 
ビを、題目と映像から連想して解 


217 




























タイヘイがチャットで参加している“ カレーにソースの 会”。 
の イベントを見ていると本気でカレーが食べたくなります。 


何度も飲ませた数日後に、ガサ入 
れモ—ドでネジの日記を覗いて見 
ると「何故か水を飲みたくなつた」 
と書いてあり、次の日も水を飲ま 
せると「う—ん、なぜかむ しように 
水が美味い！」など、これまた笑い 
がこみ上げてしまう日記を拝見す 
ることができるぞ M : 

ん？何だかこれでは非常にィ 
ヤらしい神様に思われてしまうな。 
だが、これらの些細 (？) な行動が 
きつかけとなつて、その後の、不ジの 
生活がドラマテイ ツクに 変貌する 
の だから、う〜 ん 、まつたく 人生つ 
て何が起こるかわからないとはよ 


く言つたもので ある。 

1K のアバ—卜の中で 
次々と沸き起こるドラマ 

このように介入を続けていると、 
このネジタイヘイという人物'マヌ 
ケだけどなぜか憎めないやつだな 
ぁ、と思わせてくれる。確かに何も 
介入せずにボケ ー っと観察してい 
ると、鼻くそをほじるわ鼻毛は抜 
くわ。ことあるごとに誰も聞いてい 
ないと思つて寒すぎるダジャレを 
飛ばしたりもする。 

そう'プレイヤ—が介入してや 
らないと'不ジはダラダラしている 
だけで積極的な行動はほとんど実 
行しないの だ。 しかしそんなちよつ 
とマヌケなところもあるが、神とい 
う視点ながらも|緒に同居してい 
ると何度も意外な|面を垣間見る 
ことができ、ネジという人間を理解 
できるようになるもの。不在時に 
日記を読んでみると T あの時のネ 
ジはこう思つていたのか」と意外な 
心情を察する ことができ、 自然と 
神である プレイヤ— はネ" シに 感情 
移入してしまうから不思議 だ。 


幸いネジには大学で知り合った 
タカハシという親友もい るし、 身の 
回りの人間関係も個性豊かな人物 
が多い。ただ余りにもネジが積極 
性に欠けるため、生活が平凡になっ 
てしまうの だ。 つまりプレイヤ—で 
ある神の本当の目的は' ネジにきっ 
かけを与え、背中を押してやるこ 
となのである。平凡、そしてごくあ 
たり前の生活。主人公はヒ—口 — 
でもなければ人並みはずれた技能 
を持っている人間でもない。ネジタ 
イヘイという普通の人間なの だ。 こ 
の、どこにでもいるような人物が 
主人公だから こそ、 どこか自分と 
通じ合うものが あり、 自然と親近 
感が湧いてくるのではないだろう 
か。 

この記事を読んでネジという人 
物に少しでも興味を持ち始めたの 
であれば、『ル—マニア# 203』 を 
通じて、不ジの部屋に遊びに行って 
はいかがだろうか。深く付き合え 
ば付き合うほど、ネジの性格や序 

盤のシユールな イメージ からは想 
像もしなかつた劇的なドラマが貴 
方を待つているはずだから。 


そして午後は、のぞきモ—ドで昼 
間プレイヤーが起こした行動に対 
し、帰宅して来たネジが怪訝に思っ 
たり愉快なリアクシヨンを起こす 
の だ！ 状況によっては、普段の位 
置から机が動いているのがポルタ 
I ガイストの仕業じゃないかと本 
気で怖がったり、外出 時、 いつも鍵 
を掛け忘れるネジに喝を入れるた 
め、 内側から鍵を掛けてしまうと 
r あれ、おかしいなぁ？」と一人ご 
とを眩きながらも必至にベランダ 
を這い上がって窓から部屋に入り 
こむシーンを拝むことができたり 
するぞ一その光景は、思わず「プ 
ププ」とイヤらしい笑みをこぼし 
てし まう ほど だ。 

また、 のぞきモ—ドではナビの説 
明でも触れたようにネジに興味を 
抱かせたい対象に何度もクリック 
するとパソコンをしたり水を飲ん 
だりと多彩なな行動も取ってくれ 
る。 これらの行動は神がネジの気 
を引かせているだけで、決して直接 
に指令しているわけではない。ど 
うやらネジには 何となく 的な衝動 
に駆り立てられそう だ。 特に水を 
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ネジの人生は騷終的 
に4つのシナリオへと分 
岐する。ここではその物 
譎の肖たしをちょっとだ 
=け紹介するぞ。実は『ル 
^二7| -09 _は、プレ 

ィ当初にあったシユ—ル 
な先入観や、ネジのォマ 
ヌケさを I 気に払拭さ 
せ r く n るぐらい熱く、 
モして感動する魅が満 
載なのだ。ながなかナビ 
が達爾できなくても諦 
め蓼、キミもネジと 
共 y 物 ii ;® 結末を体験してくれ！ 


S の 





i. 


t. 


ジナリオ#119ンダ1ゥォ f ル j 
深禊、夜な夜な隣®部屋か5閫こえて 
くる子供のずすり泣く声。 

fc しか隣の部屋は錐％ X 居し r いない 
嫌ず!?恐怖で眼 n ないネジは友人の夕 


f まい相談に乗れる找涴ではなくなつてし 
iQ - た。 仕方な <チ ヤツ ト仲間に i する 
Iと、 鼸 i ics してみ r は？とア^：: 
イスを受ける。しかし頼みの蠢媒師も逃 
1す始末"はたして、すす©泣く声の正 
体8 

怖<て眠れないときにはテレビでも付 
けて気を紛 B わしてみると面白いものが 


地 ::: 

:::::::■ 


f 


見れるかも？ 


變情に！ f ® が生じ r しまラ0友人のタカ 


_初の展開とは意に反し、後半は涙な ハシが誤解を解いてくれミハルは反省す 


しには介入で # J ない涙涙の物鼯。要バン 
カチ必須 n : 


るが、今度はネジの勘進いで：■"シヨツク 
と怒りの as まり引きこもるネジ。心配し 
て Ii <5 八ル、なんとかさせるタカ八 
シ" 

そラ s えば ms のチラシ# M つたし t ポ 


シナ U 才#2 fi か5来たメ—ル j 

「カレーにソ—スの会 r よくネジがネッ 

卜で足を運ぶ場所のことだ。ここで知り ストの中にも演劇に関する DM が入つて 
合 S、 何度もネジの心の支えにな〇てくれ いたよな®?ベットの下に関連雑誌も 


たメンバ— CoH レナが姿を現さな<なつて 
早一年。皆で懐かしんでいる最中"突然ェ 
レナか5『§±5て！』と0メ|ルを_す 
るネジ。しかし、送5れてきたメッセ|ジ 

のほとんどが文 i けしてい r 解読不能 シナ U 才#4『麵の中に£るが如<1 


■ いてあつたし"で％コレ*ネジが気付< 
かなぁ？友情と#!變が釀し出すラプス 
卜— U —は 1^1^。 


になつてい te … J / U 配するネジとそのメン 
パ—たち。 X レナの身に I 体何が!?そ 
して X レナはネジに何を伝えたかつたの 
か？ 

外出時は戸締り奄忘れずに。思いがけ 
ないトラブルを防ぐには何事も前もって 
の対処が大切だ"そしてオフ^5のシ—ン 


力八 : E / li 電話するものの、彼も怖が0てしは必見だぞ 

•r!> I -Ik •一 AJ J > LK_ m. t L I. c- 0 I M k- ^ I rr 


シナ u 才#3「サ—クルゲ—ム j 


フリーマ—ケットで購入した大キ J な鏡 
をわき目にナルシスト的なポ—ズを決め 
たりシャドウポクシングと、傍から覦られ 
てたら非常に恥ずかしい悦に入 0 r いる 
ネジ。すると何故かネジ以外の物は写 S 
ないことに気づく。また鐮を購入してか 
6周辺の環境に異変が発生。そして知 * b 
ぬ間にネジは簾囂いに、タカハシもヤ 

クザにな nr いた 。実は 寝ている5に鏡 
の中のアナザ—ワ—ルドに吸い込まれて 


ふと目にした広告がきっかけで大学の しま0たのだ！この世界が意味するも 


_サ|クルに入るネジ。と s つても演技 
がド下手なネジは脚本奄メインに活動。 
そんな81中、岡サ—クルに所属するネジ 


のは？はたしてネジは元の世界に戻れ 
るのか？ダラけた生活を送つ rsr # 
ボストの中ぐ6いはマメに鼸いておこう 


とミハルはめでたく彼氏彼女の 関係に。 ぜ 
だが、 ある日 ミ A ルの早とちりで二人の 


■银 
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その道の先にあるのは、光か、圏か_ 

伝説のオウガゾ《トル外讎 

/ビアの塵子 

機種 ： NGPC メーカー: SNK ジャンル ： SLG 
発売日： 2000 • 6 • 22価格： 3800円 
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壮大な スト—リ—と 絶妙なゲ—ムバランスでいまだに 論画觀1_,シ鐘1 
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「伝説のォゥガバトル」の外佳。システムは1##餐踏 lll ;， 两麵钃 


が加えられている 
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SFC の名作が復活 
新たなる物語が踊られる 

S ? 年、 SFC で発売された『伝 どぅ UIZ 携霧ゲ |ム_、 し_ 
説のオウカバトル』 は、 当時と もネオジオホケット T …？ と 
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ゲ—ムジスチム 


%暴談 

^1 

M 0 


本作は"敵味方が同時に行動 

するリアルタイムシミユレーシ 

• • .1111 (V 11 IV k • r ^.—r 1.1.1.1-• .—^^—^^..»v.lws.l.v> 11 t.Jyy,. • ».I.I.^J.I»— 1 

• V — —.1 1 •—i —! I It•li-l.m.l.t\.v.wlsv%%%k f 'N- ••.!11%.• . - • r. 
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しては珍しい、リアルタイムシ いぅファ、一の心配の声も聞かれ ョン RPG だ。 手持ちのキャラ 


ミュレーシヨン RPG だつ た。 たが、 本作は作り手の「『オウガ』 クタ—を使つて編求したユニツ 


フアンタジ—世界を舞台とした が好きなんだ！」という意気込 


を派遣し、各ステ—ジの敵本 


壮大な物語と高い戦略 性、 そし みがひしひしと伝わつてく る、 拠地に いる ボスを倒しながらシ 
て完成度の 高さは、 今遊んでも まさに 『外伝』 にふさわしい作 ナリオを進めて いく。 最終ボス 
十分 楽しめる。 その後 も、 同じ 品になつて いる。 


く SFC の『タクテイクスオウ 


『伝説のオウガバトル』で共に 


ガ』、264の『ォゥガバトル64』 戦った仲間の一人、トリスタン 


と、 基本システムは異なるもの 
の、世界やキヤラクターを共有 


皇子を主人公とし、自らの身分 
を知らされずに育つたトリスタ 


したシリ—ズ作品が登場し、人 ンが、皇子の守護役であつた元 


気を博して いる。 


王国騎士の死をきっかけに自分 


そしてこの度ネオジオポケツ の出生を 知り、 義勇軍の指導者 
に登場したのが、ここで紹介 となつ て、 r 真の平和」とは何か 


する『伝説のオウガバトル外伝 


に悩みながらも闇の教えを広げ 


ゼノビアの皇子』 だ。 『伝説の 才 る 「闇の騎士」と戦ぅ物語を描 
ウガバトル』の外伝と して 位置 いている。 



さまざまな仲間の協力を得て' 義勇軍は強くなっていく 
条件が揃えば NPC が仲間になってくれることもある 
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こ ■ダ— ム では v 自分で自_に ユニットを 作 否 
ことるが、自_度が高い分、組み合ねせに 
は悩0ところだ。バランスや運用を考えで苔卿 
を作自茲いと、嬲闊で苦戦するだけでな◊なに 
か__園___5ないことが出！:くる。そこ 

m ユニット_のこつ t 彳て書いてみ 


•代 p ンスのよい級み_ねせ 


:•:こ：：： ’.• 
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: s __ i 成で重点を漏くべきポイントとして 
は、まず IL ニット全体め戦鼸力がある。各キヤラ 
クターには、それぞれ攻撃の回数やタイブに特徴 
があるため、それをよく考え、配醞を行う必饔が 
あるのだ。 

例えば、ナイトやバーサーカーといった戦士系 
©■合は醸接攻撃が主体で、前衛にすると攻擊 
回数が増える。一方、ウィザードのような魔法使 
い系は、後衛にすることで強力な魔法玫擊が使 
え、逆に前衛にすると、打たれ弱さだけが目立つ 
てしま3。 

そこで序盤では:、前衛にナイト2人、後衛にク 
レリック、ウィザ_ド、ウィッチというのを基本に 
考えるといいだろう(攻擊力重視なら、ウィッチ 
をはずして、ナイトかウィザードをもう一人入れ 
てもいい)。特に外せないのがクレリックで、味 
方の体力回復、対アンデッド戦に a 非常に役立 
つ。また、前衛系、後衛系のキャヲクターが各ユ 
ニットにうまく行き渡5なし斕合は、ヴァルキ u 
一のよ3彳二前衛、後衛のどち5でも力を発揮で 
きるタイプが便利だ。 

_クラスチ:!:ンジはよく考えて 

キャラクターのレベルが上がり、能力値が上が 
ってくると、より上級のクラスにクラスチェンジ 
することができるようになる。上級クラスになる 
と攻擊のタイプ、圈数ともに格段にパワーアップ 
する CD で、稱極的に行っていきたいが、上級クラ 
スにはさまざまな種類があるので、無計画なク 
ラスチ;]:ンジは禁物だ。あまりクラスが偏るの％ 


よぐ域し\が、■面のクラスチェンジでは、ナイト、 
クレリック、ウィザード、それから全体攻擊鹿法が 
使え綦ルマスターお P うあたりがお覇めだ。 
また、特殊なアイ爹ムを使わなければなることの 
でき尊い上級クラスもある。これらのクラスは 
総 U"C 強力__で、ク蟹スチェンジ用アイテムは 
できるだけ入手したいところだが、そうしたアイ 
チムのぼとんどは、ランダムに出現するため V 確 
実な入手は難しい。麽し、ぴ睛の指_」と「ドリ 
ームクラウン」だけは、イベントで入手すること 
がで蕾る。条件は以下のとおり、 r 死者の指輪」： 
_しステージ2のボス、フィボルグ赛倒すと入手。 
r ドリームクラウン」:隠しステージ3の都市ワル 
トムードを解放した:時 v カオスフレーム70以上 
で入手。 

編成時のも5—つのポイントは、ユニットの移 
動タイプだ。地形との相性によって、移動力が大 
きく友右されるので、スジ攻略に与える_ 
は大きい。基本的にはステージに応じて考える 
必要があるが、どんなステージでも必ず1ユニッ 
卜は作っておきたいのが、飛行系のユニットだ。 
このタイプは地形を無視できる上に,移動速度 
が速いので、奇襲や遊擊、埋もれた財宝探し要員 
としても重宝する。飛行ユニットを作るには、バ 
ルタンやグリフオンといつた飛行タイプのキヤ 
ラクター奄入れればよい。1体で2体分の容履を 
必要とするグ U フオンやワイア_ムといつた大 
型キャラクターは、ユニットの総攻撃回数を低下 
さ曾るため、戦鬪用には使いづ3いが、探索用ユ 
ニットに組み込めば、充 
分役立つてくれる; e ろラ。 


ユニットリーダーの能力値が 
他のキャラクターより高い 
と、仲間の攻撃力や素早さ 
にボーナスがつくぞ。 
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である闇の騎士バルドルがいるラ 
ストステージを攻略すれば、基本 
的にゲームは クリア。 逆に敵ユニ 
ットに自軍本拠地を占領された 
り、戦闘で主人公が倒されるとゲ 
—ムオ—バ ー だ。 

まず始めにプレィヤ—が行うの 
はユニットの編成で ある。 本作の 
元となった『伝説のォゥガバトル』 
でもそうだつたが、このユニット 
編成こそがこのシステムの肝と言 
えるだろう(コラム参照)。 

I つのユニットは最大五人で構 
成され' その中でキヤラ クタ— は 
前衛と後衛に分類され る。 前衛、 
後衛はそれぞれ3キヤラ クタ—ま 
で配置することが可能 だ。また、 
ユニットは数多く作ることができ 
るが、 1ステ—ジに派遣できる数 
には限りがあるので、ステ—ジの 
地形や敵部隊の内容などを考慮し 
て、 出撃させるユニットを選んだ 
り、 組みな おしたり する必要があ 
る。 

ユニットの編成が終わつ たら、 
次に全体マップ上で進攻可能なス 
テ I ジを 選択し、 ゲ I 厶のメイン 



























































となる地域マップに移行す る。 
そこで実際にユニットを 動かし、 
戦闘などを行わせるの だ。 

各ユニットはプレイヤーが移 
動先を指定す ると、 自動的に目 
的地までの最短ルートを進んで 
いく。 ユニットは基本的に敵の 
本拠地に向けて進攻させればよ 
いのだが、こちらが進軍して い 
る間は、敵ユニットもリアルタ 
イムで行動しており、しかもこ 
ちらのユニットをある程度近づ 
けて発見しなければ、画面上で 
その動きを確認することができ 
ない。そのため、 自軍本拠地な 



夕ロットカ—ドは' ユニットにさまざまな影響を与える。 
中には、パラメ—夕を下げてしまうこともあるのだ 


どを守るためにも敵の進軍経路 
を予測し、迎擊していかなけれ 
ばならない。攻めるだけでなく、 
守ることも重要なのだ。 

大軍を動かしてリアルタイム 
に戦闘を進める…本作では、ま 
さに戦略的なブレイを堪能でき 
る。 

また、 マップ上に点在す る 都 
市や教会にユニットを 送り、 敵 
の支配から解放する こと も大切 
だ。これは、ステー ジクリアに 
必須の条件ではないの だが、 行 
うことで キヤ ラクタ—の 雇用や 
アイテム購入に必要な援助金を 
増やし、軍の維持を容易にする 
ことができる。加えて、 解放し 
た都市から貴重なアイテムをも 
ら えたり、 特定の都市の解放が 
隠しステ—ジに行くための条件 
となつている場合も ある。 そし 
て、 都市や教会をーヶ所解放す 
るごとに 、戦闘で絶大な効果を 
発揮する「タロットカ—ド」が 
一枚手に入るのも大きい。 

さらに、 「カオスフレ—ム」と 
呼ばれるゲ—ジ屋 も、 都市や教 


会の解放によって変動す る。こ 
れ は、 自軍に対する民衆の支持 
を表した もので、 都市の解放以 
外では、シナリオの中に出てく 
る選択肢 や、 解放時に引くタロ 
ットカ—ドの効果などでも変動 
する ことがある。 

様々な駆け引きを 
秘めた戦闘 

敵と味方のユニットがマップ 
上で接触すると画面が切り替わ 
り、戦闘が開始され る。 戦闘で 
は' 敵味方の各キャラクタ— が、 
AG 丨(素早さ)の能力値に応 
じた 順番で行動し、 それらはす 
ベて自動的に処理されていくの 
だが、プレィヤ—が' 4 種類あ 
る 命令から|つを選ぶことで、 
大まかな戦い方を指示すること 
ができるようになっている。そ 
して' どちらかが全滅す るか、 
全ユニットがすべての行動を終 
えたところで戦闘終了 だ。 

戦闘 終了後、 双方のユニツト 
が全滅せずに残つていた場合、 
受けた合計ダメージの少なかつ 


た方の勝利と なり、 敗れた方の 
ユニットは戦闘地点から強制的 
に一定の距離だけ後退させられ 
てしまう。 通常' 一度の戰闘で 
相手を全滅させる ことは難しい 
ため、敗者ユニットが下がった 
分を勝者ユニットが進む ことで、 
少しずつ勢力圏を 拡大し、 敵本 
拠地へと徐々に近づいていくこ 
とになる。 

しかし、 プレイヤー には、 戰 
闘を優位に進める手段が与えら 
れ ている。 それが「タロ ットカ 

I ド」 だ。 

夕 a ット カ— ドは、 実際の夕 
ロッ トと 同じく2種類 あり、 味方 
の体力 回復、敵 全体にダメ—ジ 
を 与える、 敵ユニットを強制的 
に追い払う といった、 それぞれ 
違う効果を持っ ている。 

なお、タロッ ト カ—ドは、 都 
市を解放する以外に「ジョーカ 
I の札」というアイテムを使う 
ことでも手に入れることができ 
る。 
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ああ、薯いですねえ…つ r この本が出る 
頃は秋ですか。いいですねえ、秋。夕焼け 
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空に浮かんだ薄雲を見上げて、頰には心地 
よく乾いた風を感じる:…あとは冷えたジン 
をキ II ッと飲れば、これまさに人生の妾福 
の時と言ラべきでずなあ。 

茔襦といえば、「ゼノビア_子丄のシナ 
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リオやら何や!3蹇■つ¥る時、あれもまた、 
そういつた_のち€)だ$たんでしょうねえ。 
30週€ても遂制と歯医者とビーマンが嫌 
いなワガママ者のこの僕が、何だかんだと 
いいながらもやつたんだか5。 

「ゼノビアの麇子 j は、 r _ p のオウガバト 
弗」的なものを期誇論寅い上いただ 
いたユーザーの方には申しいけれど、 
ど+仁まで+い； P . て___，駅で猶いた: f 俺才 
ウガ」:なんで:事よ ■ 綺黼〈ラ£し 

MMl _釀__議戀 Hi _ 

'•：：：-：：：：：：：：： ： - . . 

_蒙た:-^■風情楽しか■い雜抵け+ 
11ばう n しいで t ねえ' 痛痒はそういう鑛: 
_隸__|^毒就.か替を:ヽト 
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ラスのキヤラクタ—が手に入るこ 
ともあり、対戦の結果を通常のプ 
レイにフイ I ドバックすることも 
できる。 この通信対戦といぅ要素 
は、 これまでの『オウガ』 シリ— 
ズと違い携帯ゲーム機であること 
の利点を前面に押し出した、新た 
な試みだろう。 

このように本作は、名作『伝説 
のオウガバトル』 をより手軽に、 
どこでも楽しめるように作られて 


いる。とはいえ、決してゲ—ムと 
しての面白さまで軽くなつたわけ 
ではない。 

これまでのシリ—ズを遊んだプ 
レイヤ—には、もちろんお薦めだ。 
そして、 まだ『ォゥガバトル』の 
世界を味わつたことがないという 
人にも、入門用として最適なゲ— 
ムとなつている。 


本編からの変更点と 
新し<加わつたシステム 

今作は、 携帯用ゲ—ム機で ある 


て新たな国を建国した りと、 エン 
デイングの内容に大きな影饗を与 
えていたカオスフレ—ムが、今作 
では、スト—リ—への 影響が ほと 


ネオジオポケツト用ということで んどなくなつていることが挙げら 


て、 『伝説のオウガバトル』に比 


れる 。とはいえ、まつたく 無視す 


ベ、 いつでもセ—ブができるよぅ るのも考え もの。 カオスフレ—ム 
になつているな ど、 より手軽に 遊 の 高低は、 特定の都市でもらえる 


ベるように変更が加えられてい 


る 


〇 


アイテムが変化したり、特別なィ 
ベントの発生条件に関わってくる 


セ—ブ以外でまず挙げられるの 場合があるの だ。 


が、 一つ|つのマップが 小さくな 


例えば、ステ— ジ 6のクリア 後、 


つたこと だ。 それによ つて、 ユニ リヒトフロスに戻つた時にカオス 
ットの 行動範囲が全体的に縮小 さ フレ—ムが防以上なら 、「死者の 
れ、難度の低下とゲームのスピ— 指輪」を始めとして様々なアイテ 


ドアップが囪られているのであ 
る。ただし、 それにあわせてステ 
丨ジ内に同時に派遣できるユニツ 
卜の数 も、10 ユニツトから 7 ユニ 


ムが手に入る「隠しステージ2」 
へ行けるようになるといつた利点 
もある。しかしながら、前作ほど 
プレイ時に神経を使う必要はなく 


ツトと減つており、バランスが調 なつて いる。 


整されている。タロツトカ—ドが 

入手しやすくなり、全体的にゲ— 
ムの難易度が下がっているのも特 
筆すべき点 だ。 

ほかにも、前作ではその高低に 


また、 本作には独自の要素も追 
加され ている。 この ソフトを 入れ 

たネオジオポケット2台をケ—ブ 
ルで繫ぐことで、お互いが育てた 
ユニット同士で対戦ができるの 


よって、伝説の悪魔の力を借りて だ。 これに勝てば、レアアイテム 
国を征服したり、正義の道を貫い や普通では手に入らない特殊なク 
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クオリティは本物だが…ライト志向に合わない傑作 


そもそものきつかけは、某誌のレビュ—で下された「40点満 


点」の評価だったのでは なかろうか。 


今年の2月 10 日、スクウェアから発売された 『ベイ グラン 


スト—リー』の話で ある。 『オウガ』シリ—スや 『F FT 』 を制作 


したチ—ムの最新作とはいえ、もともと見かけがやや暗めで、 


雑誌の画面写真では地味に見えることから、本作の前人気は 


決して高いものではなかつた 


〇 


だが、この満点レビュ—で本作は一躍脚光を浴び、そして蓋 


を開けてみると賛否両論を呼んだ◦「タイミングを合わせれば 


いいだけのゲ—ム」「アクションが難しすぎて先に進めない」 


「スト I リ—が中途半端でよく分からない」…などが代表的な 


否定意見だろう か。 結局、発売が年末年始商戦の終わつた2月 


だつたことや、画面が地味な印象を 与えた ことも あり、 本作の 


売り上げは 30 万本程度だった。 


しかしそのころ、その面白さに目覚めたユ—ザーは、深みに 


はまつていた。1回のクリアでは飽きたら ず、 何回も ( D リプレ 


イでいくつもの称号を獲得し、最強の武器を作り上げ、何重に 


も張り巡らされた物語の伏線を読み解いていく ◦そして、そう 


いつた複数回のリプレイに耐えうる強度を持つている本作を 


ただ崇めるばかり。まさに魔都のアリ地獄。落ちた人なら 10 点 


満点というわけだ 
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SRPG の！ I の広さを 


見せつけた I 本 


本作は、今までにない新しい 


システムを採用したソフトで 


ある。 正直な ところ、 損な作り 
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だと思う。というのも移動やジ 
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ヤンプは実際に動かさなけれ 


ばなら ず、 戦闘は半リアルタイ 


リンは 

ボ I I 


〇 

〇 

2 

© 







































































TO\Vi 


% 






まどろむ魔都 

■% .'K I ： ; 


?■■■■:■’：■ 






_:. 想的 4 トレ fi 

か辦 K : 1 1 ァニンダ乂#- 
物. m / mn び！？.!1 S . ランカススタイ路 


HirtiAPf 5 


SEAS 

UI4SCJU 


PHAMTQIi O 


CVI1 ^ 




Y-r$ 


こ抝ウ T 柬ンを m 傳し $'t 
よろしいで■すか？ 


ム方式。また'攻撃をヒットさせるときにタィミングよくボタ 
ンを押すことで、攻擊を切れなくつなげていく「チェィンアビ 
リティ」というシステムが戦闘の核になって いる。 これだけ見 
ると「このゲ—ムはアクション A DV だ」 と思われがちで ある。 
この辺りが今までの『オウガ j フアンには「アクションだから」 
と敬遠され、アクションゲ—マ—には「目押しが利くので簡単 
過ぎてぬるい」という感想を抱かせる要因になってしまった。 

しかし、これは誤解である。本作の本質はあくまで SRPG 
なの だ。 たとえば、体は「リム」という部位に分かれていて、ど 
の部位から攻擊するかという判断は、 s R p G でいう「倒す敵 
の優先順位」を試行錯誤する面白さを再現したもの だし、 また 
f 夕 f ゲットド—ム」と名付けられた射程範囲が武器の系統や 
魔法によって連うというのは sR pG そのまま。あちこちに出 
現 P 各轉 K # スー K j ジは、 SRPG が持つ将棋的な面白さ 
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を引き継 S 7いる。そして、武器をブレ F ド(刃)とグリップ 

J ? f ' .^^‘ **" ir -.^,^” 

(柄)という二つのパ—ツに分解してから付け * D えたり、合成し 
たりして鍛えていく、とい4#分は、ユニット普||成する作業に 
通じる。 V # 

このように、本作の面白さの I 
大元は、完全に SRPG のもの 
だ。 つまり、 SR PQ を知り尽 
くした松野氏が、このジャンル 
の対極にあると思われていた 
アクションをも吸収できるこ 

上を見せつけた尖鋭的なゲー- 

会いうのが si だ。しかはは 

し J 害め斬新さにその真意 ^^^^ m 
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までは分かりづらかったのだが。だから、アクションだと誤解 
して諦めてしまつた人、アクションにしてはつまらないと 思つ 
た人は、「このゲ—ムは SRPG だ」と頭を切り換えて遊んでみ 
て ほしい。 そうすれば本作が提供する楽しみのすべてを享受で 
きるはずだ。さらに言うなら SR p G なのにプレイヤ—キャ 
ラが一人というのも新しい要素。味方が多くなるとどうしても 
話が分散するが、主人公が I 人だけという状況がよりドラマを 
濃密にしている。 

システム部分に話が終始してしまったが、敵の造形、ポリゴ 
ンの動き、自然音を多用した音楽とムードも計算し尽くされ 

ている。 

今からでも遅くは ない。 「魔都レアモンデ」のすごさを体験し 
ようでは ないか。 


『オゥガ\ 『 FFT 』 「松野組」の作品たち 

本作を制作したのは今までへ伝説のオゥガバトルタクティクス 
オゥガー、そして ： FFT と、多くの傑作 SRPG を作ったことであ 
まりにも有名な松野泰己氏率いるチ—ムである。デイレクタ—の松 
野氏、キャラクタ—デザインの吉田明彦氏、ア—トディレクタ—の皆 
川裕史氏、音楽の崎元仁氏とい/っ組み合わせ 
は、オゥガバトルのころから変わっていない。 

重厚なシステムとシナリオ"グラフィツクと音 
楽が高度な次元で絡み合った作品群を I ぜひ体 
感して欲しい。 

子供っぼかったゲームにシニカルな 
視点を加えた伝説のオゥガパト 
ル" ここから 伝説は始まつた。 
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バレンディア王国王家 


バレンディア国家評議会(議会) 


VKP 

(バレンディア治安維持騎士団) 

リスクブレイカー：アシュレイ 
情報分析官：キャロ 


口ーゼンクランツ 




裏切り？ 

第二のリスクブレイカ_ 


シドニーの捕縛、 
人質の奪還を目指す 


バルドルバ公爵 


潜伏（秘密を握る) 

► 



最愛の息子 


資金提供？ 


ジヨシュア 


人質 



カルト教団メレンカンプ 

主宰者：シドニー 
幹部：八ーデイン 


ヨクス教法王バドゥイズム 


法王厅 



直轄 



聖印騎士団 

(精鋭部隊：クリムゾンブレイド) 

団長：ギルデンスターン 
コマンダー：サマンサ 
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そういう背景の 中、 魔都レアモ1最高に利いている。 
デに眠るという涵宝「グラン•グ—へ/^ 

11 爾霉 

ilj 

アシュレイはそ if に巻き 


重厚な ドラマを支える 魅力的な sni 登場人物を® is する。 








重厚な人間ドラマを見せる 
上質なスト—リ— 


心臓を貫いても シド ニ—は 死なず、 

この世界には存在しないはずの幻 

^ワイバ—ンを召喚した後に、* 込まれることになる。 


モア」を巡って、法王庁と謙寶1 




ンカンプが三つ Hj ® を！！®® 



邪年前の内乱の際の功労者であ 都レアモンデへ逃げ込んだ。 


り、現在は闇の実力者として知ら 
れるバルドルバ公爵の館がテ ロリ 
ストに占拠され た。 I つたのはメレ 
ンカンプと名乗るカルト集団。メレ 


レアモンデは5000年以上前 
に、魔術師メレンカンプが作り上げ 
たとされる都市。 5 年前の地震に 
より崩壊して、今は廃墟となつてい 


しかし、 組織の大義と 
個人の思惑は異なつてい 
る。 己の信じるところを 
貫くためなら裏切りも辞 
さない人物たちをシニカ 


ンカンプのリ ー ダ—、 シドニ！ 口 る。 ミツシヨ>遂行の ため、 アシュ ルに描く様はいつもの松 


スタ ロットは自称預言者で あり"ま 


レイはレアモンデに足を踏み入れ 


野節。さらに今回は「一本 


やかしを行うことで知られる強烈 る。 プレイヤ—はアシュレイを操 道のシナリオをどうやつ 


なカリスマだつ た。 

V KP (バレンディア治安維持騎 
士団)のェ—ジ I ントで、リスクブレ 


り、この魔都に眠る秘密を目の当た 
りにすることになる。歴史の裏に 
ある真実とは|体、何だつたのだろ 


イカ— (危険請負人)の肩書きを持 うか？ 


つアシュレイ•ライオットは事件の 


物語の舞台となる のは、 立憲君 


解決を命じられて現場に急行。公 主制のバレンデイア王国。一神教の 


爵邸に潜入しようとしたそのと き、 
法王庁直属の聖印騎士団がなぜか 
突入を開始す る。 どさくさに紛れ 
て公爵邸に潜り込んだアシュレイ 


彐クス教が国教 だが、 信仰の自由は 
制限付きで認められている国 だ。 
魔法の存在は否定されており、フア 
ンタジ I だが中世風では ない。 火 


て見せるか」が命題のよ 
ぅで、 何度見ても新しい発 
見が ある、 中身の濃いスト 

—リーになつている。 

正義感が強くて実はナ 
ィ—ブな主人公と複雑な 
心理を抱えた強者。それ 
に冷酷な秩序の信奉者と 
徹底的なリアリスト。こう 
いう人物配置は『オウガ』 


は、 シドニ—と運命的な出会いを遂 器こそ登場しない が、 登場人物はみ や 」 FFTi にも見らわた 


げる 。ア シュレイがボウガンの矢で 


なリアリストであり、 彼らの物の考 


が、 今回は人物が少ないこ 
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こ齡のい 

齡論めに…か」 
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VKP 随一の腕を誇るリスクプレ 
イカー。 VKP アカデミーを首席 
で卒業、近衛騎士団に入団した 
が、妻子を羅漢に殺されて霾犯 
罪者処理班に転属を志願。数々 
のミツシヨンを成功させてきた。 
正義感が強く、国のため t 妻子 
の復霤のため、機械のように任 
務を遂行する。しかし、シドニ 
一との運命的な出会いが何かを 
変えた。腐都レアモンデで蘇る t 
殺人技の記慵。いったい何が霣 
実なのか。空白の1週間、彼の 
身の上に起きた出来事とは…。 


■m 
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法王庁直厲の聖印騎士団団長。優雅な物 
腰とは！(臛に、己が價じる正義のためな 
ら、どんな犠牲もいとわない冷酷さをか 
いま見せる。彼が率いるクリムゾンブレ 
イドは公爵邸占拠事件に介入 U シドニー 
の逃亡後はやはりレアモンデに優攻する。 
どうやら魔都に陳された秘宝「グラン* 
グリモア J を手に入れる鍵を探している 
ようだが…。その真籯は、部下で恋人の 
サマンサにもまったく明かされない。 

! W ^ 
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古代の魔道師メレンカンプを信 
仰するカルト教団の主宰者。終 
末論を語る 41 預言者”であり、 
他人を意のままに操る不思議な 
能力を持つ。狂気と紙一重の強 
烈なカリスマ性に惹きつけ5れ 
る者も多い。ある日突然、秘密 
裏に資金援助を受けていたとさ 
れるバルドルバ公爵の館を占拠 
する。そこで出会ったアジユレ 
イの中の何かに気づく。両手は 
不気味なガントレツトで覆い、 
背中に巨大な聖印（ホーリーウ 
イン）の刺青を背負う。 


信獲 
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VKP から今回の任務 
のためにアシュレイの 
パートナ _ として派通 
された情報分析官。有 
能だが、若いために経 
験不足の一面も。待機 
していたところをシド 
二_により拉致され、 
メレンカンプ側の人質 
となり、 M の中心部 
へ連れ r 行かれる。そ 
のキャロがレアモンデ 
の深奥で た”もの 
とは…。 




馬鹿なこ 
は m 








シドニーの忠実な片 
腕にして親友。シド 
ニーと 同様、離れた 
場所の情景が見える 
という不思鼹な能力 
を有している。もと 
は国家保安庁に在籍 
していたが、シドニー 
の唱える思想に惹か 
れ、メレンカンプに 
参加した。彼が信じ 
ている r 真実 j もま 
た、事実であるとは 
限らない 



36年前の内戦の際の 
_かしい功績で、巨 
大な発言力を持つ実 
力者0だが一方で、闇 
の歴史を司る人物で 
ちある。ジョシュア 
を愛おしむ一方、妻 
もろとも館を焼く残 
忍な一面もある。レ 
アモンデの秘宝に関 
して、詳細を知って 
いるようだ。今回の 
件について、すべて 
の鍵を握る人物。 




皤 





「ハカ言ラなよ。 
_エナは用心 

深赵ンだぜ？ j 


レアモンデに灌入していた第二 
のリスクブレイカー。 VKP か 
5アシュレイのサポートのため 
k 派通されたというのだが…。 
リスクブレイカーは畢独行動が 
原則であり、任務遂行中の作戦 
変更はありえないことか5、そ 
の言葉をアシュレイは疑つてい 
る。 1 T や各々の思惑に異様 
に詳しく、ギルデンスタ_ンや 
その部下と顔見知りであるこ 
と、その言_などから、複数方 
面へ内通していることは闔■い 
ない。最大のトリックスター。 


[ 


バルドルバ公爵が年 
を取ってからもうけ 
た患子。公爵は「魂」 
と呼ぶほどに愛して 
いる。メレンカンプ 
の人質とな D 、 レアモ 
ンデに運れていかれ 
た。事件時のショック 
で□がきけなくなっ 
ているが、自分をさ 
!3った八 ー デインに 
懐いている。キャロ 
はときたま、彼によく 
似た幼児の幻影をレ 
アモンデで見かける 
のだが…。 







キヤロ •メル0—％ 
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パルドルバ公爵 
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アシュレイ•ライオッ 


ロメオ•ギルテンスタ1 
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レアモンデを生き延びるための 
r 捉 jio 箇条 

♦命中率とダメージを確認してから攻撃する 
♦雑魚相手でも装備_秘石の変更と補助魔法 
は必須 

♦アナライシスの結栗表示は、メニユ_の主人 
公ステータス画面から L1 か R1 
♦ステータス上昇系魔法は体と装備の2ヶ所 
にかけられる。基本はハーキユリアン&プ 
□テク K 余裕があれば敵にミゼラブルボデ 
ィ。弱点の属性がわかっているな6 :ア 
タッチ 

♦ステータス低下系魔法をかけられても、上 
昇系魔法でうち消せる 

♦武器は切断_貫通_打撃の3系統とボウガン 
の3〜4個を使い分ける 
♦掙盤は敵の種族を決まった武器で倒し続け 
る 

♦ 合成の基本は同系統、強さが近いブレード同 
士。最強クラスのブレードは、同じプレード 
を2つ組み合わせるとできることが多い 
♦ドラゴンが出現したら、ブレスをくらわない 
ためにすぐにアゴの下に潜り込む 
♦ジャンプするときは最初から最後まで、行き 
たい方向にキーを入れると飛距離が伸びる 


繫、ゴ— レム •骸骨 
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ムリン系•エレメンタル、貫通：，一 i 
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に言い切れない^*金に行 _ 一 

rK. 

アナライシスで分析してから複数 


P # 1 


w^. 



雪 II 





-#1 は 


の武器を使い分けよぅ。モンスタ— 

は六つの種族に分けられるが、一定 
の種族を同じ武器で倒し続ける と、 

その種族に対する攻擊力が成長す 
る。 初期は切断をヒユ I マン用、貫 
通をビ—スト•ドラゴン用に して、 

打擊系をアンデッド•ィービル•フ 
ァントム用にするのがいいだろぅ。 

{打撃は材質がシルバ—なら理想 な感じだ。この法則はほ t ,, ん a の 


，-，- 

.ドにな焱播 

同じクいく 

と、なくで蠢礎 

Ilf 

位クラ又_屬備は、少し下のクラ 

ス同士の掛け合わせ mil 槐 pin 
になる。建_ドで言えば 、 e 
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でコビス、 n ピス X 2 でサム1 . 
レ—ドを 合成で きる、とい P .. - 
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敷居越えに挫折した貴方に赠 る、 懇切 r 寧、 初心者ガイド 
"健鬮を祈る： 


〇 


み 


すべては補助魔法から始まる 
ア シュレイ 強化マニュアル 


のも変更とみなされるので、注意 
が必要だ。また、プロテクトと〇〇 
アタッチ、〇〇ガ I ドは同時にはか 


「スト—リ—は面白そうだけど、ア けられない。 


クシヨンが どうしても…」というそ 
この 貴方。 諦めるにまだ早い。この 
ゲ—ムは本質的にはアクションで 


武器のセツトアップに気を使う 
ことも重要 だ。 ダガ—•ソード♦ス 
ピアな ど、 素手を含めて 8 系統あ 


はないので、多少工夫すれば誰にで る武器の攻擊タイプは、切断.貫 


も遊ぶことが可能なの だ。 チ H — ン 
をつなげることはそれほど重要で 
はなく、丁寧に遊ぶことが大切で 
ある。 そういう意味では、根気のな 
い人にはやや向かないゲ—ムかも 


通•打擊 の三つに分類される。 経験 
則から言えば、切断：ドラゴン•人 


しれな 


IV 




下に挙げたのは基本的に気を付 
ける項目。とにかく、一番重要なの 
は補助魔法。アナライシスで敵を 
分析し、弱点を探っ て、 秘石を装着 
してからステ—タス上昇系の魔法 
をかける。ちなみにプロテクトを 
かけてから装備変更す ると、 効果 
が解除され る。 秘石をつけかえる 


アクショント^でも心配なし 超初心者向け ガィド 
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難所越えチャート 


魔都の奥に進もうとするプレイヤーをさんざん苦しめる難 
所。おおよその流れと注意すべき箇所をチャートにした。 





系統で成り立つ。 

レアモンデの難所を 
知恵と勇気で切り抜けろ 


ファイアエレメンタルに燃やされ といい 


い石であつたりすることが多い。そ 


る。何気にバジリスクのアシッドブ 


ライムスト—ン運搬溝以降は、敵 の石を角地やくぼみに入れること 


レスも厳しい。こういうときに重要 というより地形が難関。このゲーム は避けよう 


〇 


なのが盾装備。これでだいぶダメ— 


では：シヤンプをする際に方向キー 


何にせよ"1周目は行けるところ 


主人公を強化したあとは、それ ジの軽減ができる。両手装備は巌 を着地まで入れきらないと、途中 も制限されているので、手早く解い 


ぞれの難所について対策を練ろう 


禁 。エレ メンタル戦 用に、 シルバ— で失速して落ちて しまう。 案外盲 てしまうのがいいかもしれ ない。 ク 


難易度が急激に上がるのは、羽虫 製の武器を鍛えておこう。 


点だが、着地の瞬間まで飛距離は リア前にありったけの霊薬やワイ 


の森、廃坑第2 階層、 ライムスト— 
ン運搬溝以降◦特に羽虫の森はき 


廃坑第2階層の難敵はグレムリ 伸びるの だ。 パズルは、「最終的にど ンを使い、魔法をできるかぎり覚 


ン。この敵に有効なのは、チェイン 


こに石があれば先に進めるか」を 


えてパラメ—夕をできる限り上げ 


つい。ル—プでさんざん迷つてドラ アビリテイのダルネスバインド。ハ イメ—ジして、そこから逆算す る。 てからラスボス戦に挑もう。クリ 


ゴンの場所にたどり着いたと思つ 
たらブレスに やられ、 切り抜けたら 


—キユリアンをかけられるとうる 
さいので、早めに □ 封じをしておく 


もつとも要となるのは、一番高いと 


アしたプレイヤ— には、 濃密な2 


J ろに あつたり、 ゴ—ルから一番遠 固目が待つているのだ 
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最強の弓作成のために 

グレムリン*|<置撲殺 

. 1 . 

あの「天運の探索者 i (ノ] m 
クリアで取れる審一 r ) めため！！^ 
周目を始めてかが幾星霜。今回域 



I 旦頭を冷やして狙ぅ称号はマッ 
プ到達率100%•宝箱10 

〇%-ブレイクア ー ツ未使用といつ 
た小物ばかり。でも、千里の道も一 
歩から。とりあえず野望はアイア 
ン メイデンの踏破で ある。 

称号狙いだと面倒くさい羽虫の 
森を 抜け、 レアモンデ砦にやつてく 


る。 今からでもアイアンメイデン のラツグクロスボウを手に入れよ 


運搬溝。ここのグレムリン1 
の弓ブレ—ドの材料であ 



には潜れるのだが、とりあえず放 
置。さすがに2周目は楽 だ。 とかい 


うという腹で ある。 ついでなので、 
敵を打倒すればもらえるブレイク 


いつつ地下街でリッチロ—ドの魔 アーツ用経験値も稼ごうと思い、選 


法に瞬殺され、セ—ブがアバウトだ 
つたた めに、 大幅に時間を無駄に し 
た。 そんな悲劇もあつたものの、ア 


イアンメイデンの地下 


L V - 


2) に 入るための黄金の鍵と赤鉄 
の鍵を手に入れる。 

アイアンメイデン前にとりあえ 
ず D 製装備を仕入れようというこ 

とで、 向かつたのがライムスト—ン 


んだ武器は D 製へヴィメイス ◦ S 製 
へヴイメイスと—製スタッフから 
特殊な法則で非合法気味にでっち 
上げたブツだ◦普通はこんな掛け 

合わせでは出来ないのでややずる 
い気もす るが…。 

というわけでキルテイア神殿と 
ライムスト—ンを往復する日々を 
送ること5、6時間以上。急いで往 


V アモンデには魔が棲んでいる。その ft は「アイアンメイデン」。 
これはあるへつぽこプレイヤ I の記録である。 


『ヘイグラントスト—リ IJ では、ク 
リアしたあとにデータをセ I ブす 
ると、パラメ—夕や装備を持ち越し 
たままリプレイができる。この2周 
目以降が強烈に面白い。 といぅか、 
本作の真髄はリプレイにあると言 
つてもいい。まず、リプレイすると 
スト—リ—の構造が見えてくる。と 
ちらかといえば短めのシナリオな 
のだが、見れば見るほどづくこと 
があるといぅ深みのある仕組み。さ 
らに、初回は開かない扉があるこ 
と、クリアまで1度も魔法を使わな 
かつたりセーブをしなかつたりする 
ことで得られる「称号」が 2 個ある 
ことも、やり込み心をそそる要因に 
なつている。中でも最大の目玉が 
「アイアンメイデン」。本筋にはまつ 
たく関係のない H クストラダンジヨ 
ンだが、手強いモンスタ—との戦闘 
に勝てば、最高級の材質•ダマスク 
ス製 (= D 製)の装備な ど、 貴重な卜 


レジャーが入手できる場所なの だ。 
また、 ここを制覇する ことなくして 
すべての称号を目指すことはでき 
ない。ただ、 すべての部屋を探索で 
きるのは2周目以降なの だ。 

ゲ—マ I の端くれとして' すべて 
の、 とはいわない が、 それなりに称 
号を獲得してみたいのは人の情け。 
かくして、2周目アイアンメイデン 
ひとり旅が始まつ た…。 


〇 
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エンディング後に表示されるランキング画面。スコアは累 
積だが、最高レベルの到達は容易ではない。 
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アイアンメイデンは LV .1、 LV .2、 LV .3 の3階層。どうで 
もいいけど、 LV 2 つてホーリーウインの形。 


ちらも必死。もうあんな苦しい戦 
いはしたくない。ワイパ—ンクイー 
ン戦の後はやけに弱く 感じる。 3 
擊で倒せる しね。 やっぱり所詮は人 
形さ…「うつ」。崩れ落ちるアシユレ 
ィ。即死攻擊、バニッシユで瞬殺さ 
れたらしい。ごめんなさいなめて 
ました。…もしかしてワイバ—ン 
クイ—ンやりなおし？ 

数時間後。 Lv _ 2 に改めて到達。 
落ち着いてマップを見ようと開いて 
みると、結界が張つてあるそうで見 
られない。泣きながら訳も分からず 
突っ切っていく。途中、がんがん襲い 
かかる強敵も、どうにか倒す。ありが 


がっ た。 仕方ないからアイアンメイ 
デンに行くしかない。怖い けど。と 

はいえ' L V 1は前回結構行き込 

んでいるのだった。武器は最強の弓 
があるにもかかわらずさっきのへヴ 
ィメイス。だってここ、打擊系に弱い 
スケルトンが多いし。苦労して作っ 
た最強弓の立場がない。そして赤鉄 
の鍵を開け、 Lv _ 2 へ。と、ドアが開 
かない。その前に白鋼の鏈が必要な 
ようだ。そんなこと知らなかつた 
よ。 2周目って顔パス じ ゃないの？ 
探し回ったあげくにどうにか鍵を 
手に入れた。扉を開けると、ワイバ 
I ンクイ f ンが待つている。予測ダメ 
—ジをチェックして…あの、これ、現 
状で倒せるの？予測ダメ—ジがド 
I ビングしても〇なんだが。泣きな 
がらゲインファントム(敵の H P の 
2 %分のダメージを与える)とダメ 
I ジリフレク(受けたダメ L ; v / g 5 % 
分を敵に与える)でちくちく削る。 
n 分経過。どうにか敵が倒れてくれ 
た。 「塵も積もれば山になる」のいい 

例です。そのまま Lv _ 2 へ。 

人形の格好をした敵、シユリ—力 
I に出迎えられる が、 とにかくこ 


復すればプロテクト+ハ—キュリ 
アンの効果時間が持続することを 
心の支えに、黙々とグレムリンを 
倒し続ける。 4 本が必要だが、 2 本 
を手に入れた後が 続かない。 惰性 
で倒しているぅちに何気ない魔法 
攻撃で崩れ落ちるアシュレイ。時間 
が巻き戻る。嗚呼ル—チンワ—ク 
の恐ろし さよ。 幸い口 —ド後立て 
続けに2本入手したが、こぅなると 
かえつて経験値が惜しい。 

騸れるものは 

ゲインフアントムの み！ 

とうとう最強の D 製弓が組み上 


とうゲインファン トム。 彷徨っ て、 真 
っ赤な照明の不気味な部屋にびび 
ったり する。 どうにか出口っぽいドア 
が ある 場所に出るのに成功。やっと 

最終 フロア、 LV . 3への扉を くぐる。 

そして速攻でアイアンメイデンの 
ラスボスと出会う。ああ、あの〇の悲 
劇が再び…。まだ武器の極め方が足 
りなかったのか？ 反省しても仕方 
がない。盾は怖いからはずせない。と 
なると、片手武器しか装備できない 
が、今あるのはダガーー本。もはや頼 
りになるのはゲインファントムのみ。 
頼みますよ、先生。というわけで、ゲ 
インファントムで削って削って削り倒 
す。 リジェネをレイジーボ ー ンズでう 
ち消しつつ、死闘を繰り返すこと、時 
計が怖くて見られない ほど。 最後に 
はゲインファントムでもダメ—ジが 
4 くらい。もはや祈るような気持ち 
でチェ I ンをつなげる。そしてと V っ 
とうラスボスが崩れ落ち、これで ど 
うにかアイアンメイデンも制覇。い 
くつかの称号を手に入れた。しかし 
ここまで長かったよ…『タクテイクス 
ォゥガ』の死者の宮殿よりはまだマ 
シだけど。 
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☆ D 製==ダマスクス製、3製=シルバー製、 H 製：=ハガネ製、丨製=アイアン製 
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シナリオ解説 




アした後で混乱すること必至- 




F _ 


うちよつと難儀なシナリオ構成 


ちよつと難儀な物語の解説。ネタバレ； S 味。ただしこの解釈は 
絶対ではない。考察 II 料にしてもらえれば宰いた。 


たとえば、アシュレイの妻子は# 


漢に殺されたと S ぅ設定だ M 、_ 


一_, = — JHJ 


語半ばで無関係©家族を殺質_ 


政治的抗争に巻き込まれた 
リスクブレイカ—の行 < 末は 


S • 1 

である口—ゼンクランツを送り の意識が洗脳でそのようにすり t 


込む◦ただし、口—ゼンクランツは 


えられているのだと指摘される 


この件に関塞するすべて0組織と どちらが真実なのか。あるいはす 


『ベイグラン トス ト— リ I 』はヨク 内通し、 独自の行動論理で動いてい ベて が 本当に起きていたの か。正 


ス教を司る法王庁(聖印騎士団)と る 


解は示されない。プレイヤ—のた 


王権を支ぇる議会(><£ の、レァ 


_ンドニ^ —はシドニ~^ で、 唐突と 


めに隙間と余韻を残した贅沢な作 


モンデの〃魔"の所有権を巡る政 も言える占拠事件の裏には思惑が 


だと思う。ただ、やつた 人が主 


治的抗争を描く話 だ。" 魔々とは、あり、公爵とは考え方は違う が、 体的に想像しないとわけがわから 
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wm 聊 


感染した人間に超能力を発現させ 


「レアモンデの窠を守る！というス 


ない構造なので、ほんの少しだけ 


接的にはシドニー•ロス 
という青年が抱えるもの T 


1 



00!.掘 


:0 


る性質を持つている。その代償とし タンスは j 致している。そして、 考えるとつかかりを示してみた 


いるのかもしれな 


て、 死後、眛は塵と なり、 魂はこの レアモンデに 眠る〃 魔 


の争奪戦 


世を永遠に さまようという。 レアモ 


にたまたま巻き込まれてしまつた 


ンデは、元は議会の権力者で、闇の 


のが、何も知らないアシュレィだ 


幻の記憶が訴える 
真実の痛みとは 


その名字は•■一 ostafot ■■(ロス 


* 


ア•ロツト=多くを失つた) 


の変形ではないかと思うほどシド 


フイクサーでもあるバルドルバ公 つた。乱暴にくくってハリウッド 


本作のサブタイトルは、表題に 二—は「多く」を失つている"そ 


爵が管理していた。しかし、公爵に 


映画のノリで説明するなら 「C 


こそなつていないけれども 、エン 


の代表が彼自ら「神に捧げた」と 


死が近づいたことで、その影響力は A ,軍部•地元の悪徳政治家とそ 


デイングロ —ル [1 前に表示される 


いう四肢。彼は義手義足の持ち主 


弱まりつつある◦そこで、メレンカ 


の暗部を受け持つギ ヤング。 彼ら 


英文4 HET 3 HANTOM PAIN ••だろ 


なのだが、そこで連想するのが 


ンプの公爵邸占拠事件が起きたこ 


の、 と ある 街の超常現象を巡る争 う 


〇 


r 幻肢痛」 という現象。 失われた体 


とを口実に、この件に一気に介入し いに巻き込まれた F 


捜査官の 


単純に取れば、レアモンデに集 


の部分に痛みを感じること だ。 こ 


たのが法王庁◦議会側は事情を知 


お話一という感じだろう か。ただ、 


うさまよえる亡霊たち"そして登 


れを英語に訳すと = PHANT 01 VI 


らないままレアモンデに直行した アシュレイやシドニ—の隠された 


場人物たち が 抱える魂の痛みとい LIMB PAIN - •。シド 


を中心に 


アシュレイと、〃 魔"の エキス パ— 


過去が複雑な ので、 1周目は ク 


ぅ、 そのままの意味なの だが、 直 回るこの物語ならではの、象徴的 







































なサブタイトルではないだろう か。 

また、もう少し深読みすると" 
幻肢痛はアシュレイが感じるのに 


は、 本当に存在したかどうかわか 
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対する痛みとも共通した性質を持 らない「幻影」であるにもかかわ 
つている。「失われた家族」の記憶 らず 、ア シュレイを悩ませる。 

消えることのない亡霊の 痛み、 
今はすでに 存在し ない手足の 痛み、 

幻の記憶が与える痛み 
たとえその痛みが「偽物」 であ 
つても、実際に感じている当人に 
とつて は 真実 だ。 そして「真実と 
は どこにあるのか」と言えば、 こ 
の作品のシナリオと同じように、 
個人の中にしか答えは ない。… と 
いうようにいろいろ考えさせるサ 
ブタイトルではないだろう か。 

それぞれの人物の H ピソードは 
さらりと語られるが、彼らが重い 
ものを背負つていることは短い言 
葉の端々からにじみ出て くる。 特 
に、不 W 解なシドニ f の意図が解 
き明かされてからもう一度見直し 
てみ ると、 エキセントリックに聞 
こえるその言動の真意が身に染み 
る。 できれば一周目で投げて しま 
つた人も"もう|度遊んでみて欲 
しい。クリアしてからが本当の 
「放浪者の物語」の始まりなのだ。 
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キルデンスタ—ンと 
□ I ゼンクランツの 
本性とは P 

本作の重要キャラクタ—、ギル 
デンスタ—ンとゼンクランツ 
の名前には、明らかに源泉が ある。 

この二人は;1ムレ ツ ト〗で八ム 
レツ トの学友と して 登場する 脇役。 
狂気のハムレットを英国に連れて 
いって暗殺しようという王の企み 
の卷き添えになるの rc が、ちらっ 
としか登場しない。最後に他人の 
セリフによって「死んだ」と片づけ 
られるだけ。死の詳細はまつたく 
語られない。何となく彼らにふさ 
わしい命名のように 感じる。 

そうい5哀れで情けないコンビ 
を主人公に仕立て上げた のが、 ィ 
ギリスの劇作家、卜 A * ストッパ I 
ドの口—ゼンクランツとギルデ 
ンスタ i ンは死んだという 戯曲。 
彼らの視点から八ムレツトを眺 
めつつ、運命にただただ流されて 
いく二人の不条理さをユーモア rr 
っぶりに 描く。 最近は生瀬勝久(ギ 
ル)と古田新太 (□ ズ)のコンビで 
上演される舞台が有名だ。 


2 J 3 Text by 卯月鮎（フリーライター) 


















下半期 


2000年下半期のゲームソフト販充数を、どこよりも多い200位まで一挙掲載！あなた 
の予想はあたつているかな…？ 
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ダ-4ポ イドラゴンク i スト i mmh - 

[ エニックス 

| 13| 

wsc 

ファイナルファンタジー(剛■板 atn 

スクウェア 

:: 14 ； | 

PS 

ワールド 矽ッ カー 翼孑 ニング > レプン 

2000— U 23 メダルへ磡誦〜 

- 网 I . 』 - - -―—一 

Hr - ^ 

mrnW . ✓ 

15| 

PS 

DINO CRISIS 2 

カプコン 

1籲 GB 

マ U オチニズ GB 

1 ■::::■■■:■■■■■. 1 ■: , . 

■ュ 

17 

N 64 

ポケモンスタジアム金銀 

任天堂 

1 is| 

丽 

不鹰_のダンジ3ン繼来のシレン f 
〜 iiMli ジレン餹!〜 

チュンソフ ト::“::？;:::.:: 


ジャンル 

発売孩 

価格 




RPG 

2000/8/26 

7800 

RPG 

2000/7/7 

7800 

TBL 

2000/12/7 

4S00 

SPT 

侧 _ 

6 論 

TBL 

2000/7/13 

4500 

RPG 

2000/12/14 

3800 

RPG 

2000/8/11 

6800 

ETC 

2MO/12/7 f 

5S00 

RPG ! 

2000/11/30! 

9800 

ACT 

2000/8/23 

4500 

SPT 

2000/9/7 

6800 

RPG 

2000/12/* 

6400 

RPG 

2000/12/9 

9999 

SPT 

2M0/8/24 

オープン 

ADV 

2000/9/13 

5800 

SPT 

围 : ⑴識 ^: 

2W0/T1/1 

3S00 

ETC 

2000 /1 2/14 

6800 

RPG 

2000/9/27 

6800 

ACT 

2000/8/3 

6800 

11113 

:…。 

:_0/ ， 2 姻 

: ... •■.、•...•- •■- ._■ . . . 

. V . . . *. •■ ■. ■- >«•- ■•..■. *. . V. . . . . . . . . . . ■>. 

■■■■■-.■_. ■••■■ ■ .. ■- ■. *. V.-. *.■- ■. •. . .V ■ > _• _f_ V V 1 

MAA 

oovU 

SiA." ■■■l.M'l ilJIMli 


ジャンル 
に0いて 


ACT /アクション ADV / アドベンチヤー PZL / パスル RPG / 口ールプレイング SLG / シミュレーション 
SPT / スポーツ STG / シュ•"ティング TBL / テ™プ Jl / FTG / 格_ RCE/I ノース ETC /その他 

浓ジャンルの分類は、データ元のメディアクリエイトの分類方法に準拠 
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GAME of 2000 ( 下半期 ) 


_ 

廳捶 

タィ讎 

に：：：.；：：：：：.：：..：.ニニ：... . ： .. ： .. ：：： . ：： へ： ... バニ：： . ：：：： . ベ .... 

.メーカ 

.. .,..：：；；；：■ ... 

11111 

釀日 

lllUTcf 

21 

PS2 

機動戰士ガンダム 

.1 ...——— ” ： ‘ ll 

バンダイ | 

ACT 

2&00/12/2I 

6800 

22 PS 獅ン郑 G 麵 RA 娜 

• • • • *' : :!: •パ.-:..: 

wmm4r-'C'V^ 

SLG 

測 / 8/3 9900 

23 

PS2 

実況八 ° ワフルプロ野球 7 

コナミ 

SPT 

2000/7/6 

59S0 

24 _ 

実況顧 1 ルプ〇，腦棚!版 

. j • 

一 〆 〜 

SPT 

mm/n 

25 | 

PS2 ! 

バウンサー 

スクウェア 

ACT 

2000 /12/23 

6800 

: ；： ； -|i| 

DC 


1 _£ | -TJ x%i 

• - 

RPG 

mm/m 

7_ 

27 

DC 

CAPCOM VS. SNK 

Mll-LEIMNIUM FIGHT 2000 

カプコン 

FTG 

2000/9/6 

sm 

28 

| N64 

ガス穸ポ w 任天置 1 

RPG 

2000/11/10 

6«00 | 

29 

N64 

バンジ 3— とカズーイの大圓険 2 

任天堂 1 

ACT 

2000 /11/27 

6800 

30 

[ W ]| みん鬈办 GOLF 2 (ザ•ベスト） 

SCE | 

SPT 

i 卿パ |[2800 | 

31 PS2 

実況ワ_ルドサツカー 2000 

] ナミ 

SPT 

2000/8/3 

| 才_プン 

^ 32 II PS2 1^ 1 

. 胃...」レ .. \ 1：； .. .. . . 1 

:? 〇ム•ソフトウ x ア 

ACT 

2000/8/3 

1 6800 I 

33 

PS 

クラッシュづ〇/デイクーカ~ニバル 

1 SCE 

ETC 

20 tt 0/12/!4 

5800 

34 

GB 

ルズオブフアン タ ジア な !) SD ダ:/ジ 3 ン ] 

’ ナムコ， 

RPG 

2000/11 /tfl 

r 456 n 

35 

PS2 

はじめの一歩 VICTORIOUS BOXERS 

ESP ] 

SPT~1 

2000/12/14 1| 6800 

36 

PS 

ほ <のなつやすみ 

「SGE 

ADV 

im/h/n 

I S _ | 

| 3800 | 

37 

GB 

とっとこ八ム太郎ともだち大作戦でちゅ 

任天堂 つ 

CTC 

2000/9/8 


纛斗の•世紀来雌主議 


バンダイ -|：i 

: FTG 

tm/wu 

[58〇〇1 

| 39 || PS | 

デジモンワールド 2 | 

バンダイ 

RPG 

2000/7/27 

5800 

40 

PS 

CI ックマン X 5 

カプコン 

ACT 

2000/11/30 

5860 

41 

GB 

裏•女神転生デビルチルドレン I 

»の書 

アトラス 

RPG 

2000/11/17 

1300 

「42 || PS2 II MotoGP 

ナム □ 

RCE 

2000/10/12 

6800 

43 II N64 II 

任天堂 

ACT 

2000/10/21 

7800 

44 ! DC 

，ロサツ*! ー ク纘プ餐つ<る今 I 

セガ 

SLG 

im/n/i) 

5800 

45 

GB ! 

ポケモンでパネボン 

任天堂 

PZL 

200。/»/21 

3800 

46 

GB メダ〇ット 3 カプトパージ a ン 

: イ雙ジニア ：,：：;；；■•■ 

RPG 

2000/7/23 

4300 

47 

PS2 

三國志 VI 

コー エ_ 

SLG 

2000/8/31 

8800 


DEAD OR AFUVE 2 mrnsm) 

ァクモ 

FT(3 

2000/9/28 

6800 

49 

DC 

|ギルティギアゼクス 0 WEJKSC ) 

サミー 

FTG 1 

2 ⑽ 0/12/14 

5800 

50 

PS 

IM« «Mtl >.；■ ili.n i 

黴 S 9 Z 

SCE 


irn/T/n 

4800 


◊さて2000年下半 
期のランキングです 
が、 やっぱり一位は 文 
句なしに 『DQ W 』 で 

FK 』 の売上本数は、 
『 DQW 』 の7割程度 
ですから、ずいぶん差 
がつきましたよね。 

『 DQ 』 は、 PS 初と 
いうご祝儀もあるでし 
ようけ ど…。 ところで、 
『 FFK 』 が 前作より 
もかなり本数を減らし 
たのはどうしてだと思 
いますか？ 

♦前作に何かしら問題 
があったんだと思う 
よ。 もちろん好きなユ 
I ザ—もたくさんいた 
けれど、 『 FFW 』 好 
きの人の嗜好と 『FF 
K 』 とは、あまり重な 
らなかつたということ 
なのかも。 

◊この2本を除くと' 
それ以下のタイトルは 


2J7 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































mm 

人 ■ V V ■■。■■.一.| 

機種 

: タイ + トル 

メーガー 

:•: x ： r ：'： : ■ • :パ:::::.:：ン:ぺ::ン: .:：：：：：：： こ：.:：：： , :： 

!• . •- .. •一 

ジャンル 

. ^ 

発売 & 

• t .. - .. . • :—— ■ 

価格 

51 

GB 

牧場物語 GB ポーイ *5 —ツ•ガール 

ビクターイン ハ 

タラクティブソフトウェア OLl3 

2000/9/29 

4200 

52 

SB 

I 分クラ大戦 gb 檄 • mmmm 1 

u マレ.ミアムバック 他濰羚> 

メディアファクト U — 

… . .. . . . :…: . : 


2000/7/28 

12600 

「531 

PS 

Dance Dance Revolution 3rd MIX 

コナミ 

ACT 

2000 /6 ハ " 

4980 

54 

DC 

ダビつく！〜ダービー馬奄つくろう!〜 セガ 

“… .. . . : . . . 

SL £3 

2000/7/27 

6 獅 

55 

PS 

/\ ンター： ></\ ンタ _ 

〜 幻の グ アイランド〜 

コナミ 

RPG 

2000/10/26 

才-プン 

56 

fs アクワイア act 誦川/加 

• ；. . . j い ... .• , .. ......... . ....... ■.•••••.. . ■ . . .. ；.••••••■••；；• ■ ■;...1 ;r ''' 1 . : : ■ . . .. . . .. • . • • • .. . ■ •. - h 1 .. “ ■•- : ■- ；； 

»00 

57 | 

GB 

メダ□ツト 3 クワガタバージヨン イマジニア 

RPG 2000/7/23 4300 

58 | 

PS RPG ツクール 4 

エンターブレイン 

ETC 4000/12/7 

6800 

59 DC フアンタシースターオンライン セガ RPG 2000/12/21, 6800 

60 

PS 2 DOA2 HARD • CORE 

テクモ FTG 

2000/12/14 

6800 

61 

DC 燃えろ！ジャスティス学國 

カプコン 

FTG 2000/12/7 5800 

62 

DC 

サク，大 鳙史 〜麻 Kfc も 3C となかれ〜 

( 眼婼版翥む》 

セガ : 

ADV 

2000/9/21 

7800 

63 

DC 

エタ— ( ナルアルカディア （限定版含む） 

セガ 

RPG 

2000/10/S 

9800 

64 

PS ポンバ _ マンランド 

ハドソン | 

ETC 

2000/12/21 

1 5800 

65 | 

DG 

Kanon (カノン） NEC インターチャネル 

ADV 2000/9/14 6800 

66 

GB 黼 MGB 2 目指せ！マッスルチヤンビオン 

コナミ SPT 

2000/8/10 

4500 

67 DC Power Smash (/V フースマツシユ) セガ SPT 2000/11/23： 

5800 

:：： … 68 | 

GB 

ロックマン X サイバーミッシ 3 ン カプコン 

ACT 

20M/10/20 

3980 

69 | 

DC センチメンタルグラフテイ 2 NEC インターチャネル ADV 2000/7/27 4800 

70 GB 

口 U オランド 3 不思_銥オルゴ_ル 

任天堂 | 

ACT 

12000/3/21 3800 

71 

PS 

SIMPLE 1 咖シ11_ズ Vol .32 THE ポクシング D 3 パブリッシャー 

SPT 

2000/8/3 

1500 

72 

PS ミスタ 《 ド リラー | 

1 ナムコ 

|.： raL . 

2000/6/29 

_ | 

73 | 

PS2 

G-SAVIOUR サンライズインタラクティブ ACT mo/yu 

7800 

: _ 74] 

N 64 攫の 力 咖ビイ ^ ^ ^ | 

任天堂 

ACT 

2000/3/24 

6 獅 

75 

PS _ 印されし記憶（コナミザベスト） コナミ TBL ] 

2000/7/13 2800 

74 

PS 幻想氷鏘外侄 VOl _1 八ルモニアの剣士 コ#耷 

ADV 

2000/9/21 

才-ブン 

77 

DC もつとプロ野球チームをつくろう！ セガ S し G 2000/9/28 

5800 

jm% 

PS 

... a 

筋肉■付 VO し3 

:〜鷄猶のチヤ！^ンジャ■轚 J — 

]钱 

SPT 

■ ■ ■ * 

2000 /I2/2! 

才—ブン 

79 1 

GB 真•女神転生デビルチルドレン赤の 霱 アトラス 

RPG 2000/11/17 4300 

80 ] 

PS パチスロ ■レゼ 王覼 3 ルぜ TBL 2_ 謂す | S 8 O 0 


いわゆる「子供向け」 
と言つていいものが並 
びます ね。 『遊戯 王』、 

『マリオ』、『ポケモン』 

〇 

蜃 * * 

♦『遊戯王』の小学生 
への人気はすごいもの 
が あるからね。しかし 
任天堂は 強いね。 
◊ちょつと本誌の読者 

さんとは中心年齢層が 
違うので、実際これら 
のソフトを遊んだ方は 
少ないと思いますが、 
今や任天堂の勝利って 
感じですよね。 
♦100万本を超える 
ようなヒットが出にく 
いと言われている昨 
今、しかも 『 DQ 』、 
『 FF 』 という二大国 
民的〇卩0の向こうを 
張つてこの実績だから 
ね。 

◊ Q 年以前の発売のも 
のが1本ランクインし 
てるのですが、そのう 



































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 ( 下半期 ) 


臟 

醜 

... . . .. ■- . ... . 

句イ ト ji / 

■.... ■ 

: ノ咸:: 

ジャン)レ 

r*1 

発売日 

i ■:： . 

_格 

81 

GB 

ラプひなポケット 

1 マーペラス 

エンタ テインメント 

ADV 

2000/8/4 

4200 

82 

GS 

ポケッ スター 銀 

任天堂 

npG 

I 999/ H /21 

_ 

83 | 

PS FIGHTING ILLUSION K-1GP 2000 

エクシング ■ 

エンタテイメント 

FTG 

2000/10/5 

5800 

84 | 

I ytiq l^om j ； / tV ガイ pT ^ 

1 〜めざせ雇誠王自〜 /\ノノ n に 1 W 

2000/7/19 3800 

85 | 

N 64 エ キサイトバイク B4 

任天堂 

RCE 

2000/6/23 6800 

86 

GB 

ポケットモン スター 翁 

任天堂 

BFG 

1 M 9/ U /21 

3800 

87 | 

i PS 

ビートマニアベストヒッツ 

コナミ 1 

ACT 

2000/7/27 

3800 

88 ! 

| PS L ペルソ ナ 2 K 【ヂ 5 ツクスパック貪む> 

アトフス 

RPG 

2000/6/29 

9800 

89 || N 64 任天堂 

ETC 

t 999/1/21 

5800 

^〇! 

pyvs ヂジ1ンアドベンチヤ ー02 タツグチイマーズ」 

パンダイ 

RPG 

2 刪/ 8/3 

13*00 1 

Ifc — ——■■■■■■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ ■ 1 1 i i i 11-— — 

91 II PS 2 サイドワインダー MAX 

アス三:ック * エース 
エンタテインメント 

STG 

2000/12/7 

6800 

92] 

PS 

名探偵:!ナン3人の名推理 

パンダイ 

ADV 

2000/8/10 

Isaoo 1 

— iJJiu—i ■■ _■ • ' 1 !■ Iij 

931 

1 n Q I ゾイド邪神復活！ 

UD 〜ジエノブレイカー MK ~ 

トミー 

RPG 

2000/8/4 

4500 

— 94」 

N 64 

ゼルダの f 茲脱ムジユラの仮面 

C メモリー抽 がク___ 麄 CO 

[_ 任天當 '■：：：：；：.，. i 」 

RPG 

2000/4/27 

7 


j N 64 実況/<ワフルプ□野球 2000 

□ナミ 

SPT 

2000/4/29 

7800 | 

96 | 

| GB | ドカポン 7! 5 レニアムクエスト 

アスミ ック * エース 
エンタテインメント 

RPG 

2000/7/14 

13980 

97 I 

PS 

J リーグ実況ウイニンクイレブン 2000 

コナミ 

SPT 

2000/6/29 

5800 

rm 

[ PS 2] 

1 7 (セブン) 〜モー ルモ 麵スの 騎兵 嫌〜 

ナム:3 

RPG 

2000/12/21 

7800 

99 | 

PS2 

ジーワンジョッキー 2 

3 一 1 一 ] 

ACT 

2000/11/2 6800 

100 

| PS 

"SIMPiLli 1 B 0 D 3> U~X Vol .30 

THE バスケット〜 lonl プ，ス〜 

D 3 パブリッシャー 

SPT 

2000/5/2 

1500 

101 

GB 

ビートマニア GB ガッチャ 5 ックス 2 

コナミ 

ACT 

2000/9/28 

4500 

102 

PS 2 

オレが B ■だ卜激讕ペナントレ-ス~ 

f I ニック X | 

\SLG 

2000/11/22 

6800 

| 103 

GB 

ゲーム ポーイドラゴンクエスト I n 

エニックス 

RPG 

1999/9/23 

4900 

| 104 

PS 

SIMPLE lSOOS ^ U— X VqI -26 

THH チニス 

D 3 パブ U ダシャー 

SPT 

2000/2/24 

1500 

105 | 

ws n 

認?ぶはぶ？ミミ 1 一二■二 __ バンダイ SLG 测卿 S 鲫 

: " 瓶: 

PS 桃太郎爾鉄 7 (ザ•ベスト） 

八ドソン 

[JBL J 

2000/2/24 

2800 

107 | 

ビ _ トマニア ARREIMD QOTTAMIX2 — | 十〜 

ド。 Qotn^ Global 〜 」 J へ 

| ACT | 2 M 0/9/7 才ープン 

1〇靄 1 通 0 I ルド ラ ドゲート 为プコン 

賴 G:. 

" —…—- ■’ a ~ 

2000 / I 0/10 

izm 

「109] 

PS 1 ポケットデジモンワールド j バンダイ ETC | 2000/6/29 2800 

| 110] 

PS スマツジ： 13 — 卜 3 

篇コ SPT | 

in II 1,. / nm^u JU - 

2 崎 11/9 

.:… 二 •• し ……— 一 . 

mm 


ちの 7 本が任天堂から 
発売されているゲ—ム 
ですよ。 

♦ PS などに比べて、 
ソフトタイ トルが少な 
いから、店頭での入れ 
替わりのサイクルが長 
い、 それだけ古いソフ 
卜でも目に付きやすい 
というのがあると思う 
よ。 そして、 買つ て遊 
ベば必ず面白い。つま 
り、 長く売れつづける 
ことを支えるだけの面 
白さがある、というこ 
とだよ ね。まあ、 ショ 
ップにとっては扱いの 
難しい ソフト だとも思 
うけど(笑)。 

◊ GBA も楽しみです 
ょね。 

さて、 今回本誌の一 
特集で取り上げたソフ 
卜で最高 位は…。 

♦2位の 『MSOGPJ 
かな。言うなれば、 
『 GTJ のバイク 版み 
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漏 癒 

m 

タイトル . メ^-尨， 

ジャン妆 

ゾ：：二•： ： ：'— 

rni - 

発禿日 

価格 1 

111 

PS 

実況/のフルプロ野球2000決定版 

コナミ 

SPT 

2000/12/2! 

才_プン 

.晒"， 

p ぎ 

+ _鼸±ガンダムギレソめ霸謂■■■，ほ •+ + 

:.ジオ^^細:::““ 

パンダィ SLG __ 

_ 

113 

PS 2_ 

剣鼷 

元気 

ACT 

2000/12/14 

6800 

114 

m 

ス等，爾ット大 ilcDMPAcrrs 

: MS CPP *• 

PM ン讀レス:::卜...:. 

Ilg 

/] 

4500 

■.■響 

115 

DC 

ラプひな 

〜突然のエンゲージ•ハプニング〜（限定版*む) 

セガ 

ADV 

20 M /9/28 

8800 

m 

PS 2 

栄驪君に甲子 ■ベ _i 

廉トディ_::: 

■ • -:•.-:•:•••••••■■ • *..« 

j •• •■ 〆 *. • •• . V 

SLG 

^ ttaiJ'LMUr ° 

•. . .. .■. *. •. . .• . j 

：■：；■：•••；：：：；；：；；； - ； - s 

2_爾27 

.....•.•.•••.••..•••••零 • • W 

-■••••••- •,•••.•••••.•••••• ■••••••■’•*■ • 1 

__ 

:: I-.'. •. I I ... I I r . ■*| 

| 117 | 

wsc 

「デジ电ジテ | C > SC ン チャ — 的 ~~~ 

デイーワンテイ マー 

バンダイ 

RPG 

2000/12/9 

3980 

118 | 

DC スーパー fc — 口一作戰 

「 O ダイダルの驟薩（期(定朦翥妇） 

. ::バンプレ:^卜:::;：:: 1 :::， 

RPG 

2_/ H /22 

9800 

119 | 

| PS 2 ウイニングボスト 4 MAXIMUM [ 

コーエー 

SLG 

2000/9/28 

6800 

120 

| DC 

aiANTaRAMeOiKl 

，愈 観拿プ〇レ;％ S 饌光の〜 

セガ 

SPT 

2000/8/10 

fITf 4*« mT ^ I 1 . 1 .> IrMliK-i 

5800 

121 || PS 2 

FIFA 2001 ワールドチヤンビオン シップ 

エレクト □ ニック， 

アーツ•スクウェア 

SPT 

2000/12/7 

6800 

_' W_I 

\ PS 

ガン/碗，:: _* マ. 一 IF :::：' 'リ:: :、 

. ici ... 一::.:. 

SLG 

mwn 

5 S 00 

123 | 

| PS 

J リ_グ與況ウイニングイレブン 2000 2nd 

コナミ 

SPT 

2000 /11/30 

才_プン 

；： 124 1 


ラブひ■は の中に〜 

□ ナ芝 

ADV 

2000/9/28 

才，プン 

125 | 

]g b" 

八ムスターバラダイス 3 (ちゆ D _ ) 

アトラス 

SLG ! 

2000/12/15 

4300 

126 ] 

1 DC 

探 M 紳士 DASH ! a む） 

アーベル 

ADV 

2000/12/21 

麵 

127 | 

|PS 

Value 1500 上海 

サンソフト 

PZL 

2000 / S /2 

1500 

128 1 

「 M64 

驊と調〜地球❾ «»ん 

: 任 織 I 冠 :‘: 

ACT 

2000/11/21 

5 S 00 

129 ! 

ps u 

SuperUtel50D シリーズ The Tetris 

サクセス PZ し 

! 20 M /7/19 

1500 

130 1 

1 PS 

SIMPLJETsSo S/U — 3C Voi,39 — 

THE 麻嫌2 

D3 パブ リッ シャ 

[tbl 1 

2000/10/26 

15 M 

131 ||wsc 

仙 ff 伝 at 

~TV アニメーシヨン仙界 ¢5 黼神 

バンダイ 

RPG 

20 M /12/2 I 

4500 

132 1 

I GB- 

八ンタ《父ハンター〜八ジタ^ H (0 系議〜 

コナミ 

SLG 

20 M /6/15 

4500 

m | 

| GB メダロット 3 •パ■ツコレクシ 3 ン〜 Z か 5 の黼鼸~ 

ィマジニァ 

RPG 

2000/11/24 

4300 

134 ] 

_ 

ゴール デンアイ 001 

. ■ • : _ ■ ■ ' . . _ _ « ■ , « ■ ； ■ ■ * ■ ... , 

じ儀天 営 」::」^:. :3 

ACT 

IM 7/ S /23 

6809 | 

135 | 

| PS サルゲツチユ（ザ•ベスト） 

SCE 

ACT : 

2000/7/6 

2800 


| PS2 客ダ! X 卜 y _ム，レ--シング SSX 

エレクト〇ニック • 

ァーツ •スクウェア 

: RCE'i 

2000/10/24 

6 _ 

137 | 

I TOMB RAIDER ㉚ nr THE LAS 丁 ★づ、 

| ド G REVELATION 刀ノ」ノ 

ACT 

2000/7/19 5 S 00 

138 it PS 

U ベロづ^ラ ゞ ヂ2 

Jf 

[ SPT 

2000/9/7 

1100 ； 

139 | 

| GB 

ドンキ_コング GB 「 

デインキー 3 ング & デイクシ_コング IXX^ 

ACT 

2000/1/28 

3800 

14 0| 

PS2 

DARK CLOUD (ダーククラウ H ) 

... . ,■ V ... .“ .. ...... ■■■,, . , ,,j., 

: SOB ; ; - | 

RPG 

2000 /12/14 

5800 


たいなゲ—ムで本格的 
な作りだよ ね。 

◊そのあとは『フアン 
タシ—スタ—オンライ 
ン』 、ずっ と離れて0 
ベ—ジ特集の『ガンパ 

レ—ド•マーチ』、 

『罪と 罰』…。 

♦ 『フアンタシ—スタ 

-』は大ヒットとい 

うわけにはいかなかっ 
たけ ど、 ネットゲ—ム 
として考えると驚異 
的。インタビュ—で中 
さんも言つてた けど、 
常時2万人が接続して 
るというのはこれまで 
考えられなかったんだ 
よ。それだけのシステ 
ムを作ったセガはスゴ 
イね。 

◊ネット ゲ—ムは環境 
を整える のが 大変と い 
うイメ—ジがあります 

が、 ぐっと敷居が低く 
なりました よね。 
♦あと、 今回見て いて、 








































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































GAME of 2000 ( 下半期） 


1 

順位1 

jm 

jT .'Ll. 1 I ^ 


ジャンル; 

発売日 

価格 

141 | 

PS 

鈴木爆発 

エニックス 

PZL 

2000/7/6 

5800 | 


142 

〇〇 

論ム罾イ，神細， ( KNAMRAI ) 

ナム: 3 

RPG 

2000/10/5 

$800 | 

143 

PS2 

マジカルスポーツ 2000 甲子園 

魔法 

SPT 

2000/8/10 

2800 

; 

QQ0 

r^OC 

サンライズ 1鼸科 

サンラィズィンタラクティブ 

RPG 

2000/11^22 

7800 

145 | 

PS 

ケロケロキング 

メディアファクト U— 

SPT 

2000 /U /2 

5800 


【漏:;: i 

DanceDanceRevofution GB 

■i_ ■ ■ ■ ■ ■ ■ c ■ \ m ,'" ■ 1 ■ • ■.•. ■ ■ ■ * ■ ■ ° . .... . . ■ ■ ■_■! 

ACT 

2000/8/3 

4800 

147 | 

PS2 

XFIRE 〜クロスファイア〜 

エレクト□ニック • 

アーツ•スクウェア 

ACT 

2000/8/3 

6800 

148 N64 

マ U ォパーティ2 ! 

任天堂 

cnro 

に 1 w 

1999/12/17 

5800 

149 | 

PS 

FEVEB3 — BANKYO 

公式パチンコシミユレーシヨン 

!CS j 

TBL 

i 2000/11/2 

3800 | 

::讎 :1 

GB 

ミスタ—ドリラ《 

ナムコ 

PZL 

2000/6/2? 

3800 

151 | ps ] 

SIMPLE1500 シ U — ズ VOL33 

THE 卓球 

D3 パブリッシャー 

SPT 

2000/8/3 

1500 

― iS 2 ― PS 1 

デジモンワールド_ジタルカ_ドア_)—ナ 

バンダイ 

TBL 

2000/12/211| 5800 1 

153 | 

GB 

仙 PH 1 聞 霭〜 TV アニメーシ 3 ン 
r 仙 W 伝封 神演黼 J ょり〜 

バンプレスト 

SLG 

2000/11/24 

3980 

154 | 

PS 

ス―•パ* -D ボツト大戦 or (峨版 抑） 

バンブレスト 

SLG 

2000/5/25 

9800 

155 

PS2 J 

beatmania n DX 3 rd style 

コナミ 

ACT 

2000/11/2 

["オープン 

:: m \ 

PS 

E 薄パチンコバラダイス 4 

〜寿 騙だ 跚在ん〜 

アイレムソフトウェア 
. エンジニア y ング： 

TBL 

2000/10/12 

4800 

157 | 

DC 

JET SET RADIO 

セガ 

ACT 

2000/6/29 

5800 

158 | 

PS 

山佐 Dtei ガイド•八イパ ラ ッシ ユ 

ヤマサエンタテインメント 

TBL | 

2000/10/5 

2500 j 

159 | 

PS2 

ガング ij フォン プ レイズ 

1 ゲームァーッ 

ACT 

2000/8/10 , 

6800 

160 GB 

そ<ぞ< ヒー□一 ■ズ 

;>( デ V アファクト U — 

RPG 

2000/8/4 

5980 

161 | 

PS 

俺の贗を越えてゆけ（ザ•ベスト） 

SCE 

RPG 

2000/7/6 

2800 

■H 

PS 

仮面ライダークウガ ：:：|_!| 

バンダイ 

FTG 

20 M /12/21 

4800 j 

163 | 

DC 

首都高バトル 2 

4 ssr 

兀 XI 

RCE 

2000/6/22 

5800 

164 


TETR]S with 力ードキ，プタ さ 

エタ ナル八 卜 

ァリヵ 

PZL 

2 MO /8 /lolf 5800 

* !■■■ ■»■»■■ ■■ M a 1 ■ ■ ■ » t ■ » 1 ■■■■■■ ■ ■ 

| 165 

PS2 

プロ麻雀極 NEXT 

アテナ 

.TBL 

2 MQ / I /31 

4800 

166 

PS 

mmm 衷ルゼ王國 2 

ァルゼ 

TBL | 

1999/11/25 

5800 

1 167,,| 

PS 

ox 人生ゲーム n (ザ•ベスト） 

[ タカラ 1 

TBL 

1998/10/8 

2800 

1681 

DC 

F 355 Ch 3 l 16 n g 6 

a — if 

セカ 

RCE 

2000/8/3 

5800 

169 

PS 

SuperUte 1500 シリーズ麻雀 2 

サクセス 

TBL 

1999/7/22 

1500 

170 PS2 

アンジェ U ク ト 0 ワ mumnm 

_1ー エー 

SL0- ：： ,l ； 

2000/11/22 

9800 


とにかく全般的に' 続 
編、 キャラものなどの 
「ありもの」を使った 
作品が多いというこ 
と。 スポーツものなん 
かもある意味そうだよ 
ね。 手堅い物しか売れ 

なくなつてきたのを咸心 
じる よ。 今はメ—力— 
も、こういったゲ—ム 
しか作らない し、 こう 
いつたゲ—ムしか売れ 
ないという状況ができ 
ているんだ ね。 

◊ハードで見ていく 
と、本体がずいぶんと 
売れているにもかかわ 
ら ず、 PS 2の ソフト 
が売れないで すね。 今 
年に入つてから発売さ 
れた『鬼武者』が、初 
めてのミリオンになる 
のかな、という感じで 
すね。 

♦まあ、 PS 2 は今年 
から充実したラインナ 
ッブになると思うよ。 
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_ 

機耀 

h 八" . 一 、' 、 

，タイ•ル . 

: n … * :ジ: :; v ： :：:；： : ：:: : :- ... ■二:-:: . :: 

V - i — 71 — 

1111 

発 _ 

讎格 

171 

PS2 

ギターフリークス 3 rd MIX & 

ドラムマニア 2 nd MIX 

コナ 5 

ACT 

2000/12/7 

オープン 

172 

j 

PS 

S MPt £ lS 0 Q ジ以 ズ 

the mm ふ”: 

ID3 パ : TU タシャ — 

し::,を:又し父;^::^:;:^^: . …… 一— . . 

SPT 

2000/10/5 

1500 

173 | 

PS 

テイルズオプフアンタジア(ザ•ベスト） 

ナムコ 

RPG 

2000/9/28 

才-プン 

1，1 

i: 獲 :] 

/t トレイ/變一編！,オシヨン 

•二 1 破“ 

/ 《ン . イ K ジ a アル 

::::こ：：：.：：. .：•:：：：：：：：：：：：：：：_: . : . 

ACT 

城 / V 1/3 B 

6800 

JZlJ 

PS2 

U ッジレーサー v 

ナム] 

RCE 

2000/3/4 

6800 

r tc . y " 

■ /〇 : 

....... - I I 

M ， v 〖..：；.■ [_ J I . ■こ... 

! !! 

■ • . . . . - • ... -• • • ■•- ...... ■.••こ-...: . ^ 

BIN 0 of RBD : :: り::ビ:: 

.v • • ■< •»..••, - ••' • • • ■ - ••• - . - •- • • • -••-••- ...•■• • ••■••■■• • ■ .. .， ... .... 

. . •二. 二 __ . ■ ，•■■く-.'- ■ ■ ■ ■ • ■•：；：......• ■ , ■ , ■ _ ■ - - . . .'■■■■■-■■•■ ' • ■ ■ * - ■ ■ - 1'- - > • - ( ■: 1 ;ノ ■ し t ■-. ,, . 1 

■•■■■； :: ；•：'； ■■•!'•：•'■ .>；■ ■ ； : . :: .. 

1 

.. • ' . : .. 

SLG 

MW ^/21 

1+ 七 

■ j I 

^ f | jIT ' 

177 | 

PS2 

決戦 

コーエー 

SLG 

1 2000/3/4 

6800 

iSf‘ ■’ 

pse ] 

: RFA . 甘呶*出し :： K 

ルド梦ャンビオンシ夤， 

1: レ最 卜; 0; ッグ i 

アー 少十 スクウ X ア 

SPT 

2000 /5/2S | 

6800 

179 | 

N64 | 

マリオ カー ト64 

任天堂 

RCE 

1996/12/14 

4800 

180 | 

PS 

zoids was vb ^mrn 

〜メカ進 体 <〇»傲子〜 

卜 ;^™ 

SLG 

2000/11/22 

1 5800 

181 | 

PS2 

キーポ ドマ ニア 

コナミ 

ACT 

2000/9/21 

オープン 

1 a a 

1 OJl 

PS 

Osruss Qanoa Revolution 

PEanety'S Rav © 

n ナ ニ 

ACT 

2000/11/30 

ォ-ブン 

ISSlfoc 

シーマン〜儀謹のペット ~<2001 年 対応版〉 

セガ 

1 ETC 

2000/8/10 

6800 

1S41 

| .PS 7 ： 

mxmlb All Star Prbjedf 

メディアワークス | 

ADV 

2000/8/24 

S 

IMTgb | 

サバイバルキッズ2~脱出!！双子島!〜 

コナ 5 

RPG 

2000/7/19 

4500 

186 1 

[ PS2 

がんばれにッボン!; fU ンビ少ク2000 

コナ 5 

SPT 

2000/8/31 

才，プン 

187 

PS 

ときめきメモリアル2 Substories 

コナミ 

ADV 

2000/9/28 

オープン 

『:; 18 8: 

[ m 

n ー ド牛ヤプターさく© 

〜》枝小雜大圈》会〜 

X ム •: ディ —: 才， 

ETC 

2000/10/4 

4280 

189 

PS 

モンスターフアーム 2 (ザ•ベスト） 

テクモ 

SLG 

2000/7/27 

2800 

190 | 

PS2 

実況パワフルプ〇明 sr 決定版 

II ナミ 

SPT 

WOO/12/21 

オープン 

191 || PS2 

オ ルスター • プロレスリング 

スクウェア 

SPT 

2000/6/8 

6800 

::: 腿 ] 

:■■涵■": 

仮噔ィダ- V 3 

パンダイ 

FTG 

2000/9/14 

5800 

193 1 

PS2 

チ3 口 Q HG (ns 随 c ) 

タカラ 

RCE 

2000/12/21 

9800 

3 祖 

:: 

仙»大〜 TV アニヌーシ a ン 

仙封神满 ょ〇 ~ 

『 :. 據 ㈣ 

RPG 

2009/6/49 

5800 

195 | 

j GB 

パワプロクンポケット2 

! コナミ 

SLG 

2 O 0 O /3/30 

4500 

|BM 

| ，，： PSn| 

!； 孤よ通(ザ•ベスト) 

コンパイル 

P2L 

2M0/3/M 

2800 

197| 

PS 

がんばれ!ニッポン!オリンピック2000 

コナ 5 

|SPT 

2000/7/13 

5800 

m| 

隱 

アドパンスト大 unit 
: 卷 B — P ッ:ドイ»作 《— 

セカ 

SLG 

2600^6/22 

6 

m| 

PS 

免許をとろう 

トウイライト 
エクスプレス 

SLG 

2000/5/25 

5800 

200 | 

N64 

ドンキーコング64 :: P 链天業が 

ACT 

I9W/12/I0 

7 M 0 


◊ w S もカラ—が出 

て、ずいぶんと活 JI EV が 
出てきました ね 。 『F 
F 』 も発売されました 


し 



もう少しジャンルの 


幅を 広げる ために も、 
スクウェアにはぜひと 
も頑張つて欲しいとこ 


〇 


ろだね 


◊ PS はさすがに、じ 
つくり作られて、こな 
れた印象のゲ—ムが出 
てくる>ラになりまし 
たか。 

♦『ガンパレード•マ 

I チ』 とか 『北斗の拳』 
とか。ハ— ドの末期の 
決まりごとみたいなも 
ので、この時期に出た 
ものは隠れた名作がた 
くさんあるの さ。 

◊ SFC 末期な ども、 
大手メ I 力 I がそれま 
での技術を注ぎ込ん 
で、 いいものを出して 
たりしましたよ ね。 そ 


240 














































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































變天？ 

3ナ S 
エニックス 
スクウェア 
バンダイ 
ナム: 3 _ 

カプコン 

セガ 

SCE 


_鼸上ランキング 


3 -X 





RPG /0~ ルプレイング 

1111 Mil 

! ACT /アクション 


SPT / スポーツ 

8 l . l | . MIM . l . l . > . F . f . V . T l . l . | i ».».« 

Eli : 

■ ■ ■■■■■•■■■■» ■ ■■ ■.■■■■(_■■»■ 

SLG / シユミレーション 

議 

F TBL / テープル 

::::：：:两夺 :.- 

ADV / アドペンチヤー 

チ,辨!！ .! _■,.!■!. 

1 i 

ETC /その他 

12 

FTG /格鼸 

mmm . 

RCE / レース 

9 

PZL / パズル 

:■リリ:種::，:: 

« 

STG /シユ~ティング 

::鹽::: t . 苦 


HAb mrnm 


1 


PS / プレイステ_シ3ン 

77 

PS 2/ プレイステーシヨン2 

掷: 

I - 1 . ... : 1 .■ i 1 ■ 1 ■, - i ■. 

GB /ゲームポーイ 

丨！い ■ti'ii *mTnnpW^ 

36 

DC / ド U —ムキヤスト ^ 

23 

NB 4/ ニンテンドウ M 

IS 

WS / ワンダ~スワン 

4 

WSC /ワンダース9ンカラー 

3 ": 

J JJJJ-I liJ 


■J 


GAME of 2000 ( 下半期） 






II 


： n ；: i !：：------：^!：'：：-：：：：：：：： 

-00: ■までの夕層 | ル 
計『 






p 




WS 


wsc 


j ： ，娜 l . lJ ■ V i II iVl )! MI > fi > Va ^* agag » afl ^ At «» — 饫 _ 丨 ; r “ iM . HIilli'i 

L. “::》: ：：：:•:： . • ..；•.;!：；.；：' ••：：： li： 1 ：：! ::' ： V ： !! i*. ： . ：： ：'.! V. :/ : '：：：'：'： V. : V ： . !：V；:' 1 ^；".* ： ： ： V ： : v : ； : ••*•：：：：： 


::: 


mh 

1 


_位繁でのタイトルを _ 

画,纖麵 


酬_、讎対する 
葡合 f 癱出しました。 





L 


r 


mjr 


•タイトル数 


1 




ザ 〆 め 


200 位までのタイトル 
を、メー ■ 力-"別に夕 
ィトル点数と痛り上 
_ 费 _ 計しました。 

パ：，：：：：；；.：；：:：：：.：..：：：，.：:し::.，.に:.•: .V. •; ：.；：； ■ : •:::::: た:: _:■ -: 
：.：,.：：.： I：；：；.：：.：：：：.：：：.： ： ..• •,；；；：：：； .： ：：：.；：；•：.： ：• : .：：；；：：!：：：：：；•, : ：：：：■•;• ：；；；... 

的碑 :: 逆 :5 中 H 巧泊 ;:;;:: 巧 ，:: .• : ； :: 


13ナミ 


任天堂 

： ' : '"25 "'’'u ； 

八"ンダイ 

16 

t ガ 

ij IJ i4M4'^^lJmB4^44# 

13 

ナム1| 

■‘■’IT 1 ’ ■“ 

SCE 

' ： ij4S| • ； o - ' 

， 〇 ：：!>{•；!：；； 

カブ：]ン 


D 3 パブリッシャー 

1：1 "b "1 

: :.麵" 

n - x — 

エニックス 

W ：' •- 

スクウェア 

§ 

テトラス 


エレクト a ニック*アーツ*スクウ：！:ア 

4 

バンブレスト 

11 


刪 


^^>.一い_.パ..$ み. b — , :•い「一、_卜‘、:”-|リ j パ1^1.!|"’一 -'■ y ,- } T - :二'--、し v ぐふ.备.こごと:，ぺ t フ“― — i ’_* 言- ,： j " _ £j 1 人 へ -.1 ,*.• :?ン ——K — 1；•.ー ト. V 


メディアクリエイトからのお知らせ 



テレビゲームの販充データはおまかせ < f £ さい! 


1000店以上©テレビゲーム腰充店か5充上データを集 It しているので % 裏い籲お問い合ゎせは… 

精度を»ります。 株式会社メディアグ J エ介 

1年間® 52遇にねたる、コンジューマー) *© ソフ^八 ー ドの販充数がわかる 〒10 卜 0021東京都千代田区外神田2-〗 9-3 木村ビル 4 F 
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ういう意味では、多少 
状況が違うとは言えも 
う少し売れてもいい 
な、と 思うソフトもあ 
りましたよね。 

♦ 2 〇 〇 〇年で考える 
と、 DC と N 64 のゲ— 
ムが質的に充実してい 
たと思う〇〇〇がこれ 
で終わつてしまうのは 
とても残念だけど、ま 
だいい作品は出るは 

ず。 3月からは99 〇 
〇円と大幅に値下げし 
たから購入する人も多 
いでし ょう。 ほかに も、 
ゲ I ムキユ I ブや xb 
ox もあるし、 今年の 
前半はハ— ド、 ソフト 
ともに賑やかになりそ 
うだよ。 

◊ 2001年は、間違 

いなく GB A のソフト 
がたくさん入りそうで 
すね。 
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さわり心地が良い『コロコロカービイ』。ソ 
ムの中さんも絶賛してました（笑）。 
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『7 ( セブン)』 は、 やや単調な 
戦闘システムが惜しい作品。雰 
囲気やセンスは抜群に良いだ_ 
に、 もぅ少し時間をかけて作； 
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*?».•.«■ 

-u:-_^ 

::: : ; : :::.: 


•- 


て欲しかったと思う。 

『天空のレストラン』*パーフミク1一 
トダ—ク j は、どちらも 一 特11の 0 
本に最初から入れようと思9 T い 
たタイトル。ただ、 今回は別特集で 
2 つとも扱うことにな ったので、1 
特集からは外した。ゲ—ム内容に 
関してはそれぞれのべ—ジを参照 
して ほしい。 

『パワ—スマッシュ』はア—ケ 
丨ドでヒットしたテニスゲーム 


『 DQMFF 』 に終始した 
2000年下半期だが… 

と言う訳で、毎回恒例の編集 
部が選ぶ ベスト ゲ ー ム Q 。 今回は 
2000年下半期である。 

さてこの期間には、言わずも 
がなのビッグタィトルが並んで 
いる。『ドラク H W 』 と 『 FFK 』 
だ。 出来の良さは申し分ないの 

で当然ながら ベスト Q に入るとこ 

ろなのだが、正直、あまりにも 

語られすぎている ため、 今回は 

「特別枠」というカタチでのセレ 

ク トに留めておいた。 

では、 1特集の0本とベストゲ 

丨ム『ガンパレ—ド•マ—チ』 

を抜いた 9 本を順次、紹介して 

いくとし fe う。 

まず『ギルティギアゼクス』。 
沈静化していたア—ケードの格 

闘ゲ—ム市場を久しぶりに賑わ 

せたゲ—ム だ。 完成度の高さは 

かなりのもので、 格闘 ゲ I ムマ 

ニアを中心にスマツシユヒット 

を飛ばした。 ちよつ とマニア向 

けすぎる要素も多いが、その部 


分は徹底され ており、 好結果に 
繫がった要因の 一 つだろう。 

『コロコロ カ— ビィ』 は、 傾き 
に 反応す るセンサーを 使っ た斬 
新なゲーム 。と 言 っても、 子供 
の頃に誰もが遊んだことがある 
おもちやをゲ—ム化しただけな 
のだが' ただ技術をうまく利用 
するだけでなく、この遊びにふ 
さわしいシステム0ゲームバラ 
ンスを構成してみせたところに 
任天堂の底力を感じずにはいら 
れない。外で遊ぶのはちょっと 
恥ずかしい が、 子供時代を思い 
出して ノスタルジックな気分に 
なったりするので、大人にも遊 
んで欲しいゲ—ム だ。 

続いて『真•三国無双』。『決戦 i で 
PS 2 らしい ゲ—ム の 一端を見せ 
てくれたコ I H I 。その 力を さらに 
パワ—アップさせて見せてくれた 

のがこのゲーム。多数の敵を一気 

になぎ倒すという見た目のわかり 

やすい楽しみだけでなく、中身も 

よく 練りこまれて いる 。 PS 2で、 

続編ではないタイトルをヒットさ 

せたのは伊達では ない。 

















































































































MM 


^ ヤ……⑴… ■ 巾:桑，- 

• : •.ン . .■ 


; ::ン:”て 
, ；；； : ：：：：：'■• ；： : '. : ..：；：：：'：： 


:: . .:ぺ 
こ : 1: 


_ : . .,：：.：： :〇:：:： I ：：'：：,,. 

一…… . ■ 山… . . . ' . . . デ ™ 二—^^ - - -- - ，■ - 

編集部邐 • べ薦卜較養麯 


. . ，リ》 m , . . . 

.*.... 11 .*..." . . . * .. 






み:.:.:，:::::：::； 



ガンスパイク 


...，土" 



ぶ. 


ガンパレード*マー fi 




ベ 


■ > 4 II imirn ▲ J *} JLm : 

キルァイキアセク11 

い " h m H W け“® 

ケロケロキソグ 


:•綱瑕. 




4 \ 

■ ，， ^ 1 ：* * + 去; jfi ;: 由 

i .i 

. i# r 


1 : 誠 

…擎，.蓋ニニ“:… 




111 


，翁 


コ〇3□カービィ 

■應 》 蜃攀 * p « » * 學， ■ « ■ i 普 f # W p < H ： t HI 囑參 

真 • 三国無双 


(セブン) 


漆論 



ホ 




： ： ：：：! ： !；：： 


§0^ 


:确 


辨洲洲 S :: 棚•:诚!： 


罪と罰 


p | M || 

; _) 




% 


iiii：.. 




P 


m 


IPS ) 

…す:… + 

( GB ) 


け:-…”.•'•'葬./ 

( Pg 2) 



誰歷棚7«谢*; I 娜粉 

( PS 2) 


Hr k 


( N 64) 


デスピリア 

( DC ) 

_ ■ 麵 ■ ■ fa ■ 遽 ■ ■ ■ V Lfl _ ■ ■ ■ ■ ■ _ m ■ » 

天空のレストラン 

■ ,■ ■' H ■ "P — ，琴,酽 ■■■ ■ * 琴—. 1 1 

( PS ) 

八 ー フエクトダ ー ク 

( N 64) 

八ワー スマ ツソユ 

( DC ) 

ファンタシースターオンライン 

( DC ) 

不思議のダンジョン風来のシレン2 

( N 64) 

ベアルファレス 

( PS ) 

北斗の拳 

( PS ) 

MotoGP 

)— 申 _ • ■ ■ f ，舞， •, 拳 • _ ，••舞 _ ♦ •南 

( PS 2) 

モンスタータクテイクス 

■ ■ ■ —呼華 ■ — — _ ■ ， ■ _■ 鬵， ■ — 

( GB ) 

Lack of Love 

( DC ) 

RING of RED 

( PS 2) 


GAME of 2000 ( 下半期 ) 


の移植作。元々、完成度の高いゲ 違った方向でテニスの面白さを伝|るだけの完成度を持っていた。さ 


1ムなのだが、 DC といぅ.ハ I ド 
のためか、同時期に『マリオテニ 
ス糾』といぅ強力なラィバルがい 
たためか、かなり地味な売り上げ 
に留まつてしまつた不遇なゲ— 


〇 


マリオ〜』のお手軽さとは 


えているゲ—ムだけに' もつと多 すがはチュンソフトである。実は 


くの人に遊んで欲しいと思ぅ。 

そして f 風来のシレン2』。よ 
うやくと言うか、待ちに待つたと 
言うか、とにかく長い間待ち続け 
たゲ—ム。そしてその期待に応え 


今回、特集候補の一つだったのだ 
が、 r カンパレ』に押されたのと、 
編集部員でやり込んでいる人がい 
なかつたことにより断念。ちよつ 
ともつたいなかつたかな？ 


最後は『北斗の拳』。実は今年の 
年末にかけては、優秀なキャラゲ 
I が出揃つている。『はじめの一歩』 
などは、 PS 初期の傑作『ポクサー 
ズロ —ド』を作つた NEW が制作し 
ただけあつて相当な出来。こちら 
を挙げてもよかつたが、やはりイン 
パクトも強さもあつて前者をキャ 
ラゲ—の代表としてセレクトした。 
どれも原作へのオマ—ジユが感じら 
れるゲ^ -- :?たちである。 

ハ—ド別に分けると 、 ps (ps 
2含む)が9本、 DC が6本' 任天 
堂ハ—ドが5本と、どの機種にも 
まんべんなく良いゲ—ムが揃つて 
いたと思ぅ。中でも DC は、続編 
に頼ることなく、様々なジャンル 
の面白いゲ—ムが揃つていた。そ 
れだけにハ—ド撤退は残念だが、 
今後は他機種でも、変わらないク 
オリティを期待したいところだ。 

さて、次の2001年上半期は、 
間違いなくゲ—ムボ—ィアドバン 
ストが話題の中心となる。この新 
ハ—ドは業界全体の、過剰とも言 
える期待にどれだけ応えることが 
できるのだろぅか。 
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キャラクターによっては性別が男というだけで一緒に冒険 
してくれない現金なヤツもいるのだ。 


ここに注自 


『ガンパレード•マーチ』と同じ発売日だつたのが不遇。しかし A 
RPG 好きには絶対オススメ!！ 


* 


目的は財宝か、不老不死か!？冒険者とな^ 

ベアルフアレス 


機種 ： PS メーカー： SCE ジヤンル ： RPG 
発売日： 00 * 9 . 28価格： 5800円 



xzs ;., . -:…-ぶ 

-:：' 承ず， ” i.”,r.”<">Vr"rVyyp»--〆 


のィへントやミッションなどは連 
れて行ったパーティメンバ—によっ吮 
て異なっ たり、 エンディングも I 番 1 
信頼度の高い仲間との内容になる也 
ので、ぁる意味マルチエンドなゲ ™ En 

ムになっているの だ 。 pute 

m 

トラップを駆使して fff ッ 1 
シヨンク U アを目指そ5 QQ 

各キャラクタ I は性別や身分、似 


謎解きアクションが熱い 


この遣跡に？？；戦す る。 主人公もそ 
ういった目的を持ち(自分で選択す 
る ことになる)、その中で自由にパ 


r ペアルフアレス』 は、 2000 I テイを編®してダンジヨンに 



年に PS で発売され た、 クオ—夕 


むといつた感じの ゲーム なの だ。 も 


ューのアクション R PG だ。 ちろん、初めはみんな赤の他人。必 


奥の深い スト— リ—や、テンポの 
よい謎解きアクションが出来の良 
いゲ—ムなのだが、いかんせん 
r カンパレ—ド•マ—チ j と同発と 
いうことで、世に広く知れ渡るこ 
ともなく 自然消滅して しまった。 

ゲ—ムの全体的な流れは、魔物 
が巣くうとある適跡に、各キャラク 
夕—が各々の目的を持って侵入し 
ていくというもの。その遒跡はかつ 
て「アザレの石」という不老不死の 
至宝が あると 言われて いた。そし 
て、遣跡には奥に進めば進むほど 
巨額の富が手に入るというの だ。 
各キヤラクタ—はそういつた、富や 
名声、はたまた不老不死を求めて 


ずしも最初から主人公とフレンド 
リ—なつき合いをしてくれるわけ 
ではない。そぅいった仲の悪い仲間 
は、 共に冒険を続けていくと、次第 
に信頼度が上がって、仲良くなって 
いく仕組みになっているの だ。 各ダ 
ンジヨンにはミッシヨンが設定さ 
れていて、そのミツシヨンをこなす 
とクリアと なり、 次のダンジヨンが 
出現するよぅになっている。 また、 
基本的には I 度クリアしたダンジ 
ヨンでも再び入ることができるの 
で、 レベルアップやお金などを好き 
なだけ稼ぐこともで きる。 この自 
由度の高さは大変好ましい。もち 
ろん本筋は I 本道なのだが、途中 


得たい物は、富や名声や知識欲や不老不死…。魔物が巣食•〇遗跡の奥には、彼らの求める「何 5 
か」が必ず眠つている。それを求めて集まる冒険者の I 人とな0て、多くの仲間と共に遺跡 
の中を探索しに行く、手応えのあるアクション RPG だ。 
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こんな感じで、フリッブパネルを置いておけば ok d あとは a 
ボタンを連打しておけば経験値の無限増殖が可能に。 




半人公の身分は細剣+逆剣の上級貴族か、片手剣の騎士がオス 
スメ。自信があるなら、異色の獵師を試してみるのもいいだろう。 


n ンポもあるぞ！ 

卜—タルプレ v ク 

戦闘は基本的に□ボタンの通常 
攻擊で敵にダメ—ジを与えて倒す 
といぅ、ごくごく普通のアクショ 
ンなのだが、本作では、敵をまと 
めて倒したり I 定時間内で続けて 
敵を倒す と、 卜—タルブレイク値 
が上がり、通常よりも多くのお金 
を得ることができるといぅ特徴が 
ある。ミツ シヨンの中には、この 
卜—タルブレイクでお金を稼がな 
いとクリアできないものもあるの 
だ。また、 卜—タルブレイク数が 


目的などのほかに、武器やトラッ 
プの違いがある。武器は身分によ 
つて装備できるものが 異なり、攻 
撃範囲も違つてく る。 例えば、上 
級貴族は細剣を片手に装備し、逆 
剣を装備することによつて2刀流 
で攻撃することができる。初心者 
にはオススメのキヤラ だ。また、 
猟師は弓で攻撃するので、序盤は 
攻撃力が低く、接近攻撃が不向き 
なので使いづらい。農民は、両手 
剣や斧を装備することができる。 
攻撃力は高い が、 攻撃の出が遅く 
反撃を受けやすいので、これらの 
身分を使いこなすにはある程度廣 


上がると、敵がアイテムを落とす 
確率も高くなる。ほかに、攻擊し 
たときの反動で敵を吹き飛ばした 
とき、 その後ろに敵が いると、 ノ 
ックバックとなつて後ろの敵にも 
ダメ—ジを与えることができる。 
このノックバックをうまく使えば 
まとめて敵にタメージを与えるこ 
とができるので、卜 I タルブレイ 
ク数も稼ぎやすい。ちなみに、敵 
を倒して得られる経験値はトータ 
ルブレイクに関係なく|律でもら 
うことができる。ただし、パ—テ 
ィに参加していない仲間は通常の 
半分の経験値しか入らない。また、 
一度クリアしたダンジョンの敵に 
関しては、もらえる経験値とお金 
は半分になつてしまうということ 
も覚えておこう。フリップパネル 
などで敵を穴に落としたときで も、 
アイテムは落とさないが、経験値 
とお金は手に入る。 HP の高い敵 
などは通路にフリップパネルを仕 
掛けて穴に落とすのも一つの手 だ。 
七罰の宮の北部上層(攻略参照) 
では、この技で無限に経験値を稼 
ぐことができる ぞ。 


れが必要 だ。 

また、トラップは各キャラに設 
定された特殊攻撃のようなもの 
で、好きなだけ使うことができる。 
一時的に敵を凍らせる「アイス」 
や、炎上させる「フレイム」なと 
がある。特に、主人公の「フリッ 
プパネル」や r ハキユ—厶」はミ 
ッションクリアには欠かせないも 
のばかりなので、初めからバシバ 
シ使つて慣れておくといいだろ 
う。 トラップは街にある「クムラ 
ンの家 j で新しい物を開発してく 
れるので、お金が貯まつたら、ど 
んどん開発してもらおう。また、 
魔法使いキャラはトラップは使え 
ず、代わりに MP を消費して魔法 
を使うことができる。魔法は' 回 
復系や飛び道具系の攻撃が主で、 
特に回復系は序盤で大変役に立つ 
ので、ルカやサラなどの回復系魔 
法使いをパ—ティに入れておくと 
冒険が断然ラクになる。もちろん、 
魔法も「クムランの家」で開発す 
ることができる。 
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エンディングは主人公と最終パートナーの相手によって決 
まる。キミはすべてのエンディングを見ることができるか？ 



ディアスは特にパートナーにしにくいキャラだけに、パート 
ナーになった時の喜びは大きい。 


仲間の相性とエンデイン 
グに〇いて 

前にも少し触れたが、このゲ— 
ムには仲間との信頼度があり、最 
終的に信頼度が最も高いキャラと 
のエンデイングを 見る ことができ 
るよぅ になつ ている。つまり、 性 

別 X 仲間総数で、 1 XU の 0 種類 
ものエンデイングが用意されてい 
るの だ。 では、実際に好きな仲間 
と信頼度を高くするにはどうすれ 

ばいい かを、 ここで紹介していこ 
う0 

基本的な1頼度は、ある程度出 


力の 仲間と冷たく接することが基 
本。 また、 I 緒に狂戦士に なり、 
その後柱を壊してディアスを助け 
ると、かなり 信頼度が 上がる。 そ 
の後は、「光を産みし者」を二人で 
行って、ディアスでルカを説得し 
ておけば、 r 精神の海」に一緒に行 
つてくれるだろぅ。 

最後に注意点をひとつ。「業火の 
仮面」でシヱオルの柱を破壊しなか 
つたり、 「光を産みし者」 で ルカを倒 
してしまう と、 これらの仲間は死 
に、 二度と使え なくなつ てし まう と 
同時に、ほかの仲間の信頼度も下 
がつてしまうので気をつけよう。 


身地や性別で決まっている。仲間 
と 同じ出身地 だと 若干初めの信頼 
度がよくなつているよう だ。 しか 
し、 これはあまり気にしなくても 
いい。 問題は、重要ミッションを 
共にクリアすることにある。特に 
重要なイベントは全部で8種類。 
まず、初めの「試金石」 (P 0 以 
降のマップ番号①。以下同)と 

つフフメルの葉」(③)そして、「救 
出」(⑤)のイベントを共にクリア 
して おくこと。ただし、 ディアス 
や レイ アを狙つている人は「ラフ 
メルの葉」は断つておこう。また、 
「アスラ•ファエル」の最上階で主 
人公と共に狂戦士になっておくこ 
とも重要。あとは「ジェシカの実」 
(⑭) を成功させて おくこと。 この 
イベントは発生条件がわかりづら 
いので、 Q ぺ—ジからの攻略を見 
てしつかり発生させよう。「業火の 
仮面」(⑰)ではシ1オルの柱を破 
壊して仲間を助け、その後、主人 

公と I 緒にバルデスを見送る。そ 
して「光を産みし者」 (㉔) で 共に 
ルカを助けれることも重要 だ。 あ 
とは、ほかの ミツシヨン もなる ベ 


く一緒に行動して少しずつ仲間の 
信頼度を上げておけば、次の「精 
神の海」へ I 緒に行くことができ 
るだろう。ちなみに、 「精神の海」 
は信頼度の高い仲間と二人でしか 
行くことができない。 また、 「精神 
の海」を クリアしたら、 その後は 
その仲間とは ぐれる ことはできな 
い。 特に気にすることはない が、 
主人公が男でパ—トナ—も男のキ 
ャラだと' オル フエ ウスは二度と 
仲間にならなくなつてし まうぞ。 

ほとんどのキャラは' これらの 
条件を満たしておけばパートナ— 
となり H ンデ ィングを迎えること 
ができるはずだが、ディアスやイ 
ヴなど' ちよっと斜に構えたキャ 
ラクタ—の場合は途中の会話の選 
択肢にも気をつけたい。イヴはと 
にかくひねくれているので、何か 
ほかの仲間が「助けて欲しい」と 
か「手伝って欲しい」とかいう頼 
みは決して素直に受けてはいけな 
い。 まずはイヤな顔して断つ て、 
こっそりミツシヨンを成功させた 
りするとイヴの信頼度は高くなっ 
ていくの だ。 |方ディアスは、ほ 
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GAME of 2000 (HF ¥ IB ) 



( ディアス】 

貴様に任せる。 
i 隹むも戻るも好きにしろ。 

f 


究者や、「殺し」の魅力から逃れら 
れなくなった冒険者、「アザレの 
石」の力によって不老不死の体に 
なつてしまつたがために、あらゆ 
る辛酸を舐めて心を凍らせた姉弟。 
仲間の中にも、パスカやサラなど 
家族や身内のためにお金を稼ぎに 
来たものもいれば、ディアスや才 


ルフエウスのよぅに目的を教えて 
くれないキヤラクターもいる。 
様々な国や立場や事情が、人の数 
だけあり、その人々によつて成り 
立つている街。架空の世界ではあ 
るけれど、プレイすればきつと 
「生きた人々」に出会うことができ 
るだろう。 





閉鎖された街 
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主為公た_||| 


が何気ない世間話といぅ感じで出 
ス•バスティ— h 4 l はいげば1冒てきたり、カルス•バスティ—ド 
険者の集まり。ここに入ってきた を挟んだ二大国の影が常にちらつ 
からには、外での身分や地位など いていたり…。その向こうにある 


は一切関係な 


貴族だろうが、 世界の空気が流れこんでくるよう 


盗賊だろうが、皆同じ扱いを受け な気がするのだ" 


る。また、殺人や窃盗を捕まえる 


ここに集まる冒険者たちは何ら 


警察もなければ、人の行動を裁く かの目的を持つてこの地に足を運 


ものも存在しない◦まさに、やり 
たい放題の無法地帯にも見ぇてし 
まうが、その中には暗黙の了解と 
も言えるいくつかの挂があり、そ 
れなりに秩序は保たれている。 

本作の舞台は、このカルズ 


んできている。遣跡を調査する研 


れ 


ナ 


/ 


終 

最 


スティ—ドといぅ、半年に一度し 
か門の開かない閉鎖された街なの 
だが、それでいながら、背後にあ 
る世界の広がりがきちんと感じら 
れるところは素晴らしい。主人公 

を含め、各キャラクタ I には出身 
国があったり、各国の情勢や特徴 
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見たとおりの優男で、と 
にかく女性に優しい。デ 
ィアスが寡黙さで謎め 
いているのなら、こちら 
は表面に騙されて真意 
が見えないというとこ 
ろ。それでも魔法使い。 


インチイゴスを倒せ 

片 I 方のインディゴスに弱点の 
炎または、氷の属性の攻撃を当て 
ると、もぅ一方のインデイゴスに 
ダメ—ジを与えることができる。 
ここでは、赤い方を凍らせて動き 
を封じ、青い方を倒す方が断然ラ 
ク。もしパ—テイに氷属性の攻撃 
を持つたキヤラがいないときは、 
強制的に仲間になるパスカのフレ 
イムを利用するしかない。また、 
I 度レイアを助けたあとに再び訪 
れれば、「バラトの剣」を取るこ 
とができるぞ。 
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■パ 


匿1: f 求ぬ■、地下進跡に入る主| 

¥_議蠢_1 : 1 -: 遍 

1 p え5れ M し#な應 Ml 間を救え！ 

❶黒の羡道 1 階層 

【クリア条件】敵の巣の破壊、敵 

の全滅 

ゲイブバイパーとその巢をす 
ベて倒すとクリア。巢からはゲ 
イブバイパ—が無数に湧いてく 


るので 


ツクバツクダメ—ジ 


を利用してさつさと倒してしま 
おぅ。 

❾黒の羡道 0 階層 

【クリア条件】敵をまとめて倒し 

500ガルド稼ぐ(イベント 

rs 石」) 

敵をまとめて倒し600ガルド 


稼ぐ(イベント「下5ない脅迫」) 

ここから先は青の羨道まで町 
に戻ることができないので、次 
のミッションに備えて、お店で 
ポイズンキュアを買つておこう。 
ミッシヨンはとにかく卜丨タル 

ブレイクでお金を稼ぐこと。ブ 

ハマン•オス(白)は自キャラ 

から逃げるように動く性質を持 
つているので、うまくマップ左 
上の鉄柵に誘導して一気に倒し 
てしまおう。また、氷の封印は 
同じ氷属性を持つている武器/ 
トラップ/魔法で解くことがで 
きる。エレアノ ー^ルのアイスな 

どで封印を解けば、奧のアイテ 
ムを取ることができるぞ。 

❸青の羨道 

【クリア条件】制限時間以内にゴ 
I ルを目指せ 


主人公のフリップ。ハネルを使っ 
て、制限時間以内にゴールを目指 
す。途中のトビラは攻撃で壊すこ 
とができる。また、通路の狭いと 
ころは△ボタンの長押しで任意の 
場所にパネルを置いていくと進み 
やすぃ。 

❹黒の羡道 0 階層 
ークリア条件】ゴ—ルを目指せ 

封鎖された出口はダン、シヨン内 
にある三つのスイッチすベて押せ 
ばクリアすることができる。また、 
途中の穴はフリップパネルで飛び 
越せば OK 。 ちなみに、「フアカ 
ラルの剣」がある場所は、フリッ 
プパネルを強化していないと行く 
ことができない。 

❺黒の羨道 C 階層 
【クリア条件】氷か炎を利用し、 




















































































GAME of 2000 ( 下半期 ) 



純朴で真面目、言動もど 
こか天然ボケっぽい少 
年。回復魔法を使える貴 
重なキャラクターなので 
重宝するだろう。ゲーム 
中盤では彼がメインスト 
—リ_に絡んでくる 


I 


ば0 K 。 シェイコブは回転中は完 
全無敵なので回転が止まったあと 
に攻擊するよぅにし よぅ。 また、 
フリップパネル3を使ってスタ— 
卜地点付近の「ミュラの石版— 
「隠者の弓」を取っておけば第| 
神殿東塔1階」に行くことができ 
るぞ。 

❼西の裔殿 R 階 
ークリア条件】敵を全滅せよ 

まずはトビラを開くために、ハ 
リの柱を誘導し、柱をスイッチの 
上に乗せる。このとき、スイッチ 

1近で震性の—で柱の動きを 


止めて' 攻擊で柱を押して乗せる 
といい。フリップパネルを使つ て、 
ヒビの入つ た 力べから出口付近の 
通路に向かい、すべてのスイッチ 
を押すと中央のフロアのゴッデス 
が動き出す。ゴッデスは、柱を落 
として攻撃して くると きのみ弱点 
を出すのでそのときに攻撃しよ 
う。また、 出口の ト ビラを壊して 
おくと、 クリア後西の斎殿0階に 
行くことができるので必ず壊して 
おこう。 ちなみに、中央のフロア 
の L スタチユ—は誘導して細い通 
路で倒すといい。 

❿第-神腰•上階 
【クリア条件】鋼鉄の審問者/瓦 
礫や柱を利用し、ガ—デイアンを 
倒せ 

ガ—デイアンに直接攻撃は効か 
ないので' まずは瓦礫や柱を使つ 
てダメ—ジを与えていこう。この 
とき、 バキユ—ムを使つてガーデ 
イアンをおびき寄せると比較的ラ 
クにダメ—ジを与えることができ 
る。 第2段階で上下が分裂したら 
まずは胴体を直接攻撃で 破壊し、 
頭部もバキュ—ムで端に追い込ん 


で倒してしまおう 
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魂の入った r シェオルの柱」を探し求一一 

めて灼熱地獄の煉獄へじ ST シェオ獅 

. ンー ... . .. :^- 

ルの柱 J を破壊すること：:1外❿世界- 

蘼を呼び起こ1左 y な 1— 

- . * ■ ■ ■ ■. > ■'.. .. , . - .. • - 
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北部上履— 

【クリア条件】ゴールを目指せ 

クリアするにはバキユームとフ 
リップパネルが必要。この二つを 
使つていけばゴールまでは問題な 
く行ける。ただ、ここではクリア 
のほかに経験値をかなり稼ぐこと 
ができるので、後半に備えてここ 
でレべルアップをしておくといい 
だろぅ。 また、 このミッションに 
入る前に酒場の会話ィベントを見 
ておくと、クリア後ジェシカが柱 
に閉じこめられていなければ、東 
部上層のミッションが出現す る。 

® 七罰の宮東部上層 
【クリア条件】岩や水を利用して 
プエ—ャダ—二を全滅せよ 

このィベントの発生条件は「北 
部上層」を参照。ここでは、火口 
から出現するブ H I ヤダ—二 X 4 
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❻第 I 神殿1階 
【クリア条件】ゴ—ルを目指せ 

ゴールに向かうには' ダリルジ 
エイとシェイコブをすべて倒し、 
途中のトビラを開かなければなら 


な 


炎の柱のトラップはダリ 


ジェイが落とす「ゥォ—夕 I ボト 
ル」を使つて身体をぬらしておけ 
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を倒せばクリアなのだが' 4 個の 
火口からランダムで出現するの 
でこのまま倒すのは非常に効率 
が悪い。まず、ある程度の火口 
を岩でふさいで出口付近の火口 
で待ちかまえて倒すのがべ夕 I 。 
❿七罰の宮西部中層 
【クリア条件】敵を全滅せよ 

厄介なのがキメラの炎。キメ 
ラの炎を防ぐには入り口付近な 
どにある大きな岩を押しながら 
細い通路を進んでいくとい い。 
ただし、一度溶岩に落としてし 
まう と岩は消えてなくなつてし 
まうので慎重に押していくよう 
にしよう。 一応"岩がなくなつ 
たときの代償としてバキユーム 


でも同じようなことができる。 
また、 離れ 小島にいる敵を倒し 
に行く時は フリップパネルで飛 
んでいけば〇ド。 

❿煉級釀罪の関 

【クリア条件】オンべルトを救出 

せよ 

ミッシヨン開始後"一定時間 
でオンべルトはスレイブデーモ 
ンに倒されてしまうので、急い 
でオンべルトのもとに向かう。 
その後、オンべルトの後ろにあ 
る魂の柱を破壊したら、スレイ 
ブデーモンを 攻擊 して倒そう。 
その後、オンべルトに話してそ 
のまま入口に向かえば いい。こ 
のとき、 オンべルトに話しかけ 


る前にあらかじめフロア内のテ 
モンズクラブを倒して おこぅ。 

❿煉獄清火の宮 

【クリア条件】イイパツジ—を倒 

せ 

イイパツシ—はダンジヨン内 
の溶岩の中から顔を出してくる 
ので、そのときに 攻擊 すればい 
い。 2段階目を倒すと道が開き、 
出口に行ける よぅになる。 この 
とき上から絶えず溶岩が降つて 
くるので急いで出口に向かおう。 
また、 クリア後シエオルの柱を 
破壊しないと閉じこめられた仲 
間は死んでしまい、永久に使え 


な^/なつてしまう 
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時の回 


i 人の男の命と引ぎ替えに、時の一 
倒廊のトビラを開くことができた一 
主人公たち。この奥には何が陳さ 
れているのだろうか…" 


©時の回廊截魂門 

【クリア条件】反射柱を利用し、 
ゴ—ル奄目指せ 

反射柱に光の玉を跳ね返して 
各ト ビラのスイツチに触れさせ、 


トビラを開いてゴールを目指し 


て 


く 


順番的には赤—青1紫 
i 緑 だ。 浮遊柱をバキュ ームで 
うまく 移動 させて 光の玉をスイ 
ッチに 導こう。また、 紫と緑の 
トビラは反射光をぁびて自キャ 
ラに光の玉を反射 させながら ス 
イッチに導かなければ ならない。 

® 時の回廊封神門 
【クリア条件】フロストダッドを 
倒せ 

奧にいる大きなフロストダッ 
ドを倒せばクリアと なる。 ただ 
し、両手は経験値やアイテムを 
持つているのでできればそつち 
を倒してからフロストダッドを 
倒すようにしよ ラ。 


1秦 







fv 3 C 天空にやつて来把。叙 C ろ 
#ここで神聲懂じるルカに異変が 






。ルカを鞔得し、彼を證気 y 
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©天空門天宮 

【クリア条件】敵を全滅させる 

アレニア ル、 ォウシウルは天 
使の石像から無限に湧いてくる 


* 安地… STG などで良く使われる用語。ここにいれば攻撃が当たらない、安全な場所ということ 


2 ヲ〇 



















































GAME of 2000 ( 下半期 ) 









❿ ss の海沈魂層 

【クリア条件】頭が出てきた時を 

狙いア IU マを倒せ 

まずは、左右のア ー リマ ホ— ル 
を壊してヨゥスイの出現をくい止 
める。 その後、ア—リマのマヒダ 
リのくぼみの安地 (*) に入って 
ァ—リマが顔を出してくるのを待 
つ。 ア—リマは拡散レ—ザ—を吐 
きながら顔を出してくるが、安地 
から顔の真正面までア—リマに沿 
つて歩けばレ—ザ—には当たらな 
いのでこれを繰り返して倒そう。 

@糲神の海至魂層 


【クリア条件】制限時間以内にゴ 


I ルを百指せ 

スタ—卜地点にいるべルリッツ 
アはかなりの強敵で倒している時 
間がないので、ムシして先に進ん 
でいこぅ。途中のゴムのよぅな力 
ベは仲間の魔法 か、 属性付加の武 
器で攻撃すれば破壊 可能。また、 
空中に浮いている障害物は、魔法 
で壊すかバキユームで近くに寄せ 
て攻撃して壊していこう。 あとは、 
フリップパネルを連続して使つて 
トラップを交わしながら進んでい 
けば OK 。 



制作の途中で消えてしまつたボツキヤ ラたち。 


ので、敵を全滅させるにはこの石 
像をすべて破壊しなければならな 
い。フ リップパネルを うまく 使つ 
て石像を積極的に壊しに 行こう。 

天空光天宮 

【クリア条件】天使エンダ—ルを 
倒す 

まず初めに、ルカを説得するィ 
ベントがあるので、味方の信頼度 
を上げるためにもルカを説得して 
おこう。 その後エンダ—ルを倒せ 
ば ミツ シヨンクリアになる。この 
とき、 ルカを先に倒せばエンダ— 
ルの力が弱まる が、 クリア後ルカ 
は死亡してしまい二度と使えなく 


なつてしまラ 


〇 


©天空人天宮 

【クリア条件】騎士団を倒さずに 
ゴ—ルを目指せ 

キシダンインは動きがすばやく 
避けて進んでいくだけでは、力べ 
に追いつめられて殺されてしまぅ 
危険が ある。 ここは、凍結させて 
そのスキに進んでいくようにする 
ことをオススメす る。 基本的に卜 
ビラは近くのスイツチで開閉する 
ようになつている。 また、 ゴ—ル 


付近のトビラが二つあるところの 
二つ目のトビラは陂壊しなければ 


ならな 


いつたん中にいるキシ 


ダンインを追い出して、トビラを 
m めてから壊すようにし よう。 


精神の海 


一番償頼のできる仲間としか入る 
C とができない ns # の海」"ここ 
で、主人公はパートナ—の意外な 
萬実在知ることになるだろう。 


©S 

【クリア 


の海遊魂層 


ア条件】ゴ—ルを目指せ 

I 番信頼できる仲間を一人連れ 
たら、人天宮から行くことができ 
る。 ここでは"ロウでできた燭台 
のよぅな物をスィッチの上に乗せ 
そこで火をつけると道ができる仕 
組みになっている。もし炎のトラ 
ップや魔法を使えるキャラがいな 
いとき は、 炎の出ているところ ま 
で持って いって、 バキユ ームで 運 
んでこなければならない。 また、 
途中キバが道をふさいでいるとこ 
ろは' 近くのスィッチで通気口か 
ら風を 出し、 そこに向かってフリ 
ップパネルで飛んでいけば OK 。 
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“全世界レベル”のネットワーク RP 蒸 


フアン タシースター: 


機種 ： DC メーカー：セガジャンル ： RPG 
発売日： 00 • 12 • 2〗価格： 6800円 
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「冒険」といろ言葉がこれほどし0<り<る RPG はないだろう。ひとたび1 _ ir 編た 
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ビバ！遊 lb 糧 

(意味不明 P 


「今日の 夜、 ラグオル行く 


ネットワ—クゲ I 暴の 
新たな 


白さが広く浸透しているジャンル 

BP 


蒙：.： y _ f 薄 


14 議"： 


蒙 ? g 




獻■承ット® If ダ @: 織^霞* •■ 







_通*.、ニー 

.な' 
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『フアンタ «•< 夕ーオンライン こと自体が、|投ユ—ザ—に^^ 


同じゲ—ム色の目をした友人と (以下、 pso)j は、 晛時点では 


の別れ_、どちらともなしにこん 
なセリフを言うようになつてから、 


まだまだ 珍しい、 ドリ—ムキヤス 


ての大きな壁となる〇 

セガは、 ドリー ムキヤス ト 発売 



卜… 否、 コンシューマ 


\ 

/ 


I ド用 当初から、インターネツトの敷居 


しばらく経つ。セリフの聞きよぅ のネットワ|ク対応〇〇.0だ。〇_ を(良く癌悪胃も)低くすること 
によってはクラバー(クラブ通い C ではすでに数えきれないほどの に務めてきた。4 1# し最初からそ 
する人)同士の会話にも思えるが、 タイトルがリリ—スされ、その面 れ目当ての人でもなければ、「たか 
当の本人たちが発している空気は 


どちらかといえばアキバー(秋葉 
原通いする人)。 

たしかに、「行く？」と確認した 
場所はオシャレなスポットではな 
いが、 とっても楽しい遊び場であ 
ることには間違いない。そこには 
顔馴染みとのくつろいだ時間や新 
しい出会い、そして胸躍る瞬間が 
ある。大げさに言ぅならば、現実 
世界とは異なる時間に支配された 
魂の楽園なの だ。 
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がゲーム機でネツトに繫ぐ か、 俺 
(わたし)？」と躊躍するのは当然 


だろう 


〇 


そんな事情が多少なりとも変わ 
つてきたのは1999年秋、ネツ 
卜対戰プレイ対応ソフト『あつま 


れ！ぐるぐる温泉』(開発は現才 _ 

—バ—ワ—クス)の登場によつて 1 

E 
一— 
C 
N1 

〇 

S 

A/. 

G 

E 
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だつ た。 トランプや麻雀といつた 
シンプルなバーティーゲ—ムをネ 
ット世界の住人と遊ぶ…といぅ基 
本構造自体は目新しいものではな 
























































































GAME of 2000 ( 下半期 ) 


オンラインモードを遊ぶために最低_必要 
な手続きは以下の通り。 

1ドリキャス本体、ソフトを購入 
2ド U キャス本体を電話回線に つなぐ 
3 r イサオネツト j に：•ザー登録&通信環境 
設定※•要ド_」_ムパスポート 
4 ソフトを起 _ してプレイヤーキャラを作成& 
登録※要ビジュアルメモリ 
5 r オンラインモード」を選択 
実にあっさりとしたものだ。 ’1 は言わずもが 
な。本体を買いそびれていた人も、 9900円 なら、 
どうだろう？ 2:モジュラーケーブルはドリキ 
ャスに同悃されるのでノー問題だ。 3 は言って 
みればブ□バイダー（インターネット回線の基 
本環境の提供雇さん）契約の手続き。ネット環 
境に関してまっさらな人は、イサオネットが提 
供する各種料金 サ~ ビスを素直に利用しよう。 
すでに別口のプ□バイダ_と契約している人 
は、無理にイサオネットを利用することはない 
(その場合もイサオネットへのユーザー登録自 
体は必要)。ちなみにドリームバスボートとは、 
本体に同梱されているネットワークソフトのこ 
と。 5 は、一番最初の接続時のみ、ソフト同梱の 
に書かれたパスワ_ド（シリアルナンバー、 
アクセスキーの2項目）を入力する必要あり。 
以降はフリーバスだ。 

《いくつかの注意点》 

•作成したプレイヤーキャラの登録は、ビジュ 
アルメモリー個につき一人まで。 

參オンラインプレイを楽しむには、電話料金、 
プ□バイダー料金とは別に、八ンタ_ズライセ 
ンスという名の管理費が必要。初オンラインプ 
レイから30日間は無料だけど、それ以降は30 
日間につき400円かかる(割安になるまとめ払 
い コースもあり)。 

籲フレッツ ISDN などのインターネット常時接 
続環境でもなければ、後先を考えずに長時間才 
ンラインモードをプレイしていると、電話料金 
額が大変なことになる。とりあえずのところは、 
節度を守るか、何らかの電話料金割引サ_ビス 
に加入するかして様子を伺おう。 



ネット接続に二の足を踏んでいる貴方に送る…オンラインモ—ドへの道《ものすごい要約版》 


い。 『ぐるぐる温泉』が画期的だっ な居住環境の整備に着手した。そ ィオニア2の全責任 者、 タィレル ー を襲った大爆発の 謎、 ひいては 
たのは、ネット世界の住人たちに の7年後、パイオニアーからの招 総督の命を受けて、ラグオル地表 ラグオルに隠された驚 If の真実に 


〃親しみ" がわくような演出が徹 
底されていた点 だ。ソフト 自体は 
空前のヒツトとまではいかなかつ 
たが、コンシュ—マ畑の発想が、 


へいを受けて、第二移民船パィオ 
ニア2がラグオルに向けて出発す 
る。衛星軌道上に到着し' セント 
ラルド^ - - ^と通信回陳を開く直前、 


の調査に繰り出すのが主な仕事 だ。 
転送装置によつて地表に降り立つ 
と、大爆発の痕跡はほとんどとい 


近づいていくことになる…〇 
以上がオフラインプレイ— 


—— 普 

通の RPG よろしく、 ひとりで 


つていいほど見当たらない。建造 黙々と進めるプレィモ—ドの基本 

ネットワ—ク ゲームに新たな可能 惑星表面上に謎の大爆発が発生。物の外観はもちろん、機械系統も 設定。本流の冒険とは別に、パイ 


性をもたらすことを世間にアピ I 


以降、セントラルド—ムとの通信 


力なりの#合で生きていてまる 


オニア2シテイ内のハンタ—ズギ 


ルしたという点で、意義深い作品 は途絶えてしまう。一体、ラグオ でパイオニアーの乗員たちだけが ルドと呼ばれる施設で、官民大小 


である(現在制作中の続編『あつ 


ルで何が起こつたのか…といつた 忽然と姿を消した…といつた風で 


まれ！ぐるぐる温泉2{仮 r の ところから本編が始まるのだ 


ある。 プレイヤ— は、 パイオニア 


動向にも注目したい)。 

未知なる惑星に 
冒険心を馳せろ！ 

冒頭から話が思いきりそれてし 
まつた が、 何事もなかつたかのよ 


プレイヤ I の役どころ は、 パイ ー のトツプハンタ^—、リコ(女性) 


様々な仕事依頼を任意に受けるこ 
とも可能 だ。 それらを並行して進 
めることで、ミステリアスな SF 


オニア2に乗船している、"|\ 
夕 I "と称される雇われ戦士。 


があちこちに残したメッセ—ジを 世界をより深く、多角度から体験 
追いかけるかたちで、パイオニア できるという寸法 だ。 


つにス 


リ— 紹介と いこう。 ゲ 


—ムの主な舞台となるのは、無人 
探査機により発見された惑星、ラ 
グオル。母星の居住環境の悪化に 
より移民計画を余儀なくされた人 
類(含アンドロイド&人造人間) 
は、超長距離惑星間航行用移民船 

パイオニア1をラグオルに送りこ 
み、生活拠点となるセントラルド 
—厶を建設するなどして、本格的 
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巨大なキャラが画面一杯に表示されても、まるでひるむこと 
ない描画処理能力で、ドリキャスの底力を再認識。 


の中から任意選択が可能。種族 
は基本能力の傾向、職業は基本 
戦闘スタィルを左右するので、 
自分の好みや3 D アクション操 
作の腕前に応じたものを選べる 
のが良心的 だ。 各タィプごとの 
外見パ ーツの バリエ—ションも 
なかなか豊富で、プロボ—ショ 
ンも自由に変化させられるとく 
れ ば、 自分道を貫きたい ユーザ 
I にとつては、まさに歓喜の仕 
様といえる だろう。 

このほか にも、 無闇にスト— 
リーに 急きたてられる ことなく、 
その時どきの小目標を持つて自 


ため息が出るほどの 
高画質世界 

3 D フルポリゴン•グラフィ 
ックのクオリ ティは、 ドリ—^ 
キャストのソフトの中でもトッ 
プクラス。キャラク ター "背景 
の描画精度の細かさはもとより、 
「敵がそこにいる感」がひしひし 
と伝わる、 3 D 処理面全般の優 
秀 さは、 へ夕な PC ゲーム では 
かなわないほどだ(プレィヤー 
キャラのやや離れた背後を"曖 
昧に"追いかけるカメラアング 
ルが、空間内の位置関係をより 
鮮明に意識させるのだ)。そして 
何より、誰もが見たことのない 
新世界を独自の美学に基づいて 
構築し きつた、 という点が素晴 
らしい。現実世界に則したデイ 


テ 


ルでは なく、 脳内イメ 


ジ上でのリアリティを重視した 
方針をここまで徹底させられた 
のは、日本屈指の実カメーカ— 
だから こそ、 ではないだ ろぅか。 
プレイヤ ー キヤラクタ I は、 


3種族 


• 3 


職業の合計9タイプ 


分のぺースで進められるゲ I 厶 
バランス や、 プレイヤーキャ ラ 
の各種能力を補ぅ浮遊武具「マ 
グ」 の ぺット 的育成な ど、 オフ 
ライン R P Q としても 十分に魅 
力的な要素が詰まつている 『P 
so 』。 しかし、 ひとたびオン ラ 
イン(ネット接続) モー ドでプ 
レイす ると、 まるで異なる面白 
さの地平が、モニターの向こぅ 
に広がるの だ。 

オンライン世界の 
基本構蘧 

オンライン モー ドを選択し、 
ネット接続が完了す ると、 プレ 
イヤー はまず、所属する 「シッ 
プ」とその「ブロック」を指定 
する。 前者はネットワ I クサ I 
バー、後者はドリ—ムキャスト 
内で同時管理できるサ—バ I 情 
報の単位のことだが、ネット音 
痴な人は「広大な宇宙 (== ネッ 
卜)空間に、それぞれ居住区が g 
ブロック用意され た 巨大宇宙船 
が何体か浮かんでいる」とィメ 
—ジ して おこう。 


各ブロックにはビジュアル ロ 
ビーと呼ばれる、言わばハンタ 
I の寄り合い所のよぅなものが Q 
ケ所用意されている。ここでは、 
居合わせたハンタ f ^^同時間帯 
にオンラインモードをプレイし 
ている、自分以外のプレイヤー 
^^たちとテキス トメ ッセ—ジで 
会話することができる。会話内 
容は基本的に 自由。 単なる世間 
話はもちろん、オフラインプレ 
イに関する情報を交換するのも 
アリ だ。 

ビジュアル ロビー はまた、 才 
ンラインモードの真骨頂' 多人 
数プレイの窓口でも ある。ロビ 
I 中央のインフオメーシヨンカ 
ウンタ^~を通して、最大 四 人ま 
で参加で きる チ—ムの新規作成、 
または、すでに作成されている 
チームに所属(飛び入り参加) 
できる の だ。 チー厶で は、 所属 
メンバ—同士の会話を楽しみつ 
つ' オフラインプレイ同様、パ 
イオニア 2内 シティ〜惑星ラグ 
オル地表(計4エリア)間を行 
き 来で きる。 各メン r 丨てん で 
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GAME of 2000 ( 下半期 ) 


ヤル気になつている人に送る 
キャラクタータイプ • レビユ_ 

どのタイプのキャラでプレイするかは、全国の1 PS 0 I 
ブレイヤーの悩み。キャラメイキングやプレイスタイ 
ルなど実質面は他誌で散々解説されているので、ここ 


《アピール 


ではあくまでもキャラ立ち具合に焦点を絞って、それぞ 
れの特徴を紹介する。これか6オンライン • デビューす 
る人は、今のうちに自分に合ったものを選んでおこう。 



攻麵な便利屋 


ヒューマー 

HUmar 



プレイ難易度 ★★ 

公式イラストこそりりしいが、しょ一 
右ない髪形と極_なプ□ポーシヨ 
ン設定により、がなり面白くなる。 


玫11的な便利懂 


八ニュエール 

H Line wear! 



プレイ難易度 

/ —ツのノ（リシ3ンはまずまず。 
面白要素は少ないが、「ふしぎなメル 
モ」ばりに幅広し\女性像を表現可能。 


切りこみ隊接 


ヒューキャスト 

HUcast 



プレイ難易度 ★ 

プロポ_シヨン勤黄幅に広げると意外 
なファニーぶりを発揮。奇抜なボディ 
カラーとの 併せ技でイン/《クト増大。 



レイマ 

RAmar 





プレイ難易度侖光:# 


外見には思つたほど鸾化をつけられ 
ない。少年サイズぬ寒で縮めると可 
愛くなるが、あまり印象には残らない。 


雜_麵麵囊 


フオマール 

FOmari 

織編き. 


プレイ難易度 

. 罃織餘. 

基本ラインわ彳レつ迄ねとしているの 
で、ウケは取 D に<；ぃ。外見に不釣 
りあいな口調でキ V ラを立てよう。 


レイキヤスト 

RAcast 


ブレイ難易度 ★★ 


フオルムが完成されているので、ち 
よつとやそつとのプ□モーシヨン変 
化は無意味。完全に好きな人向け。 


垂体ド役 

掩 _<^: . ず . 雇 1 I : : lwW*：-：. ： , 


レイキヤシール 

RAcaseal 



プレイ難易度#_ 

レイキヤストとは表た別の方向性で、 
こういうのが好き魏人向け。ただこ 
ちらの方が“同志”とうち解け易し、。 


_獅側-卜德 




フォニユエ ー ル 

FOnewearl 






プレイ難易 _★★★★★ 

/ (-ツの豊富塵_魅_だが、アクの強 
いデザインは好游の_かれるところ。 

V.J.* 

体型の変化でで結構印象が変わるぞ。 


プレイ難易度 

女の子らしさを追求したければ、迷わ 
ずコレ。言葉遣し纪もなりきりを徹底 
することで、素で面白さが瀠み出る。 


バラバラに行動する こと も可能 だ 
が、 戦闘バランスがオフラインよ 
り もキツめに設定され ていたり、 
複数のメンバ—が同ーエリアで協 
力しないと進めない場所が あつた 
りと、ある 程度 かたまつて 行動す 
ることを前提とした仕様になつて 
いるのが ニクい。 

そぅした仕様は、各メンバ— に、 
様々な目的意識をもたらす。レべ 
ルが低い人は強い仲間に同行する 
ことで、 I 人ではたどり着けない 
場所に行く とか、 反対にズバ抜け 
て強い人は他のメンバ—のサボ— 
卜に徹する とか…。 あるいは' ギ 
ブ&テイクの精神で、一人でプレ 
イしていたらなかなかお目にかか 
れないレア•アイテムをやりとり 
することに充実感を見出すのもい 
い(ビジュアルロビ—ではお金や 
アイテムの交換ができないので、 
こみ入つた取り引きをする際はチ 
—ムに所属する必要があるのだ)。 
最低「多人数プレイを満喫した 
い！」 といぅピュアな気持ち さえ 
あれば、楽しさは8 ( 無限大)な 
の だ。 
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海外でもリリースが始まった IPSO !。 才 
ンラインプレイ用サーバーは、各地域推奨の 
ものがそれぞれ用意されているものの t サー 
バー間の移動は任意にできるので、事実上、 
ワールドワイドな環境でのオンラインプレイ 
が可能だ。 

しかも、「ただできますよ」というだけじゃ 
ないのが、 JPSOJ の fpsoj のたる所以。 
異国間ユ_ザ ー 同士のコミュニケ ー シヨン最 
大の障害といえる使用言語の違いを少しでも 
緩和するため、使用頻度が高いと思われる定 
型メッセージを、各 ユーザー の言語設定に合 
わせて表示してくれる機能が搭載されている 
のだ。つまり日本人 ユーザー が「こんにちは」 
という定型メッセージを表示したら v アメリ 
力 人 ユーザーには 「 Hello 」、 フランス 人 ユー 
ザーには FBonjourJ といった具合に表示さ 
れる。定型メッセージ以外にも、あらかじめ 
登録された単語群を組み合わせて会話文を作 
成できるので、操作に馴れさえすれば、かな 
り混み入った会話もできる。よりプリミティ 
ブな感情を表現したかったり、万国共通の一 


発芸をかましてみた:いと思ったら、簡単な記 
号を福笑い感覚で組み合わせて図形をこしら 
える「シンボルチャット J も有効に利用しよ 
う。そこから会話が始まる場合もあるのだ。 

あえて現実世界に近い国際感覚を味わいた 
ければ、英語を使ったコミュニケーシヨンに 
積極的に取り組んでみよう。英語はどの国の 
ユーザーにもそこそこ通じるし、文法的にメ 
チャクチャでもい いから 単語を並べる だけで 
もこち!3の意思は伝わる。最初は、スラング 
や、ネット内でのみ通用する略語に苦戦する 
が、「生きた英語」を目の当たりにし v それに 
対応しようと努力すれば何らかの形で実生活 
にフイ ー ドバックできるに違いない。 





世界中の仲間と出会いたい人に送る… 

n 5 ユ - ケ—シヨンレクチャ— 


ず だ。 

ユ—ザ—のメッセ—ジは、プレイ 
ヤ— キヤラから伸びる吹き出しと 
して表示されるので、どの位置にい 
るキヤラの発言かがひと目でわか 
るよぅになつている(視界に入つて 
いないキヤラの場合 も、 画面端から 
ぅいつた努力賞的評価では括れな吹き出しが伸びるので、おおよそ 


。八 丨ソナル•スぺ—スが 

生む親和性 

『 PSO 』 は、 歴史の浅いコンシュ 
I マ用ネツトワ—ク R PG の中に 
あつて、抜群の完成度を誇る作品で 
あることは間違いない。しかし、そ 




い独自の魅力が、 『 PSO 』 のオンラ 
v ンモ—ドには存在す る。 それは、 
ネットワ—ク空間の演出法 だ。 


の位置が推測できる)， 

各プレイヤ—キヤラの姿とそれ 
ぞれの位置関係によって生まれる 


ビジュアルロビ—について前述し のは、 パ—ソナル•スぺ—ス 


本 


たが、その文面だけでは、単なるチ 


たく言えば、自分または他人のも 



ヤツトル—ムと何ら変わらない印 のだと感じる"空間的領域"の概 


象を受けたことだろう。しかし実 
際のロビ ー は' 通常のゲームフイー 
ルドと同じ構造の 3 D 空間。プレ 


念で ある。 単なるテキストメッセ— 
ジの羅列となる通常のチヤツトで 
は、 発言の回数とその内容が自分 


イヤ—キャラは単に画面上に表示 自身を表わすすべてになつてしま 
されるだけでなく、インフォメ —シ ぅところを、ビジュアルロビ—の場 
ヨンカウンタ—を中心としたド ー 合は、 パ—ソナル•スぺ—スそのも 
ナツ状の空間内を自由に歩き(走 のが意思表示の重要な情報となる。 
り)回ることができる。もちろんキ 同じ「何も発言しない状態」でも、 


ャラクターの姿は、 各プレイヤ I か 

思い思いにコーデイネ—卜した状 

態で表示される。奇抜な外見のキ 
ヤラ や、 自分の ソツクリさんに 出会 

うだけでも愉快な気分になれるは 


何かの話題で盛り上がつている集 
団の側をウロウロしているのと"集 
団から離れた壁際でポツンと立ち 
尽くしているのとでは意味合いが 
大きく異なる ことは、 実物を見た 


256 


























I 

"IT 

. 

1 

が 

紡 

論 

⑴羅 r ::;:: 

■ § ■ 

Qj 


す 



難ミ繼! 


制作当初は世界の人々とワイウイ欝いなが 
5楽しめるゲームを作ろ5ということでジャ 
ンル等も決まって:いませんでした。二!ンシュ 
— マーで最初に遊ぶ5えで、みんなで協力し 
て楽しめるモノがいいだろうとネットワーク 
RPG 『 PSOj が誕生しました。 
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■_ 現在も多ぐのユーザーがネットワーク上で I 
謝こ蠢懊し、感動を共有し t : いるので大変う 
れし（思います。 IPSOJ のネットには沢山 
のユ_ザーが存在し、その数だけ違った冒険 
がそこには存在します。费ういった人間同士 
の多様性が fF^Oj :にゲームとしての深みを 
与えているのだ迤思います。 
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GAME of 2000 ( 下半期） 


制作者 

コメント 



f ファンタシ—スターオンラ^ン jl :^ t /^._ 


いる PC ゲー^ムフレイヤ^ —には 
少々物足りな さを 感じさせるかも 
しれない。しかし、割りきる部分は 
スパッと割りきると いぅ、 いわゆる 
コンシュ—マ的発想のゲ—ムデザ 
インによつて強調される「(空間の) 
温かみ」 は、 ネツトワ—クゲ—ム自 
体に大なり小なり関心を寄せてい 
るュ丁ザ—にとつて、ある種の驚き 
と感動をもたらすだろう。 


「そろそろ地球に帰るよ」 
オンラインモ — K から抜ける際、 
こんなセリフを言ぅよぅになつて 
からしばらく 経つ。 この 時に感じ 
る郷愁感が何に対するものかは自 
分でもはつきりしないが、ある種 
の切実さが宿っているのは確か だ。 
筆者はすでに、 『 PSO 』 をいちテレ 
ビゲームとして遊んでいないのか 
もしれない。 


ことがなくても想像できるはず だ。 

とはいえ、他のキャラが自キャラ 
の目の前にやつてくる時の妙な感 
激 は、 その瞬間に実際に立ち合つて 
いないとわからない類いのもの だ。 
いやはやかビジュアル"ロビーと 
はよく言つたもで ある。 

r 温かさ」に 
包まれる感覚 

ネットワ—ク•コミュニケ—シヨ 

ンは、その匿名性、関係の実体感の 
なさゆえに発展してきた。しかし 
その一方で、自分の発言や態度が 
周囲に及ぼす影響について無関心 
な人々を生みだす原因になつてい 
る面も否定できない。それは、従来 

のネットワ—ク•コミュニケ—シヨ 

ンが 、単なる〃 環境の提示"に留ま 
つてい る ものが多いからではない 
だろぅか。 

『p so 』 のオンラィン世界は'開 

発した ソニックチ— ムが思い描い 
ていた、 理想の ネット71ク•コミ 
ュニケ—シヨンのモデル空間 だ。 そ 

こに設けられている様々な制約は、 
マニアックな±1様に償れ親しんで 


ロストの恐怖 

ユ—ザ I がもっとも避けたいアクシデン 
卜、それが0ストだ"それまで手に入れた 
アイテムや所持金が、シティ内の預かり所に 
保管していたものも含めて、すべてなくな 
ってしま5状態のことで' キャラクターの 
成長レベルこそ|番最後にデ—タセ—プし 
た状態で残ってはいるものの、アイテム扱 
いのマグの成長レベルは一に戻ってしまう 
の だ。 □ストの主な原因は、オンラインフ 
レイ時の回線トラブ ル。 とくに、ビジュアル 
メモリにデ—夕を保存している最中に八ン 
グアップ(画面が停止したまま、|切の操作 
を受けつけなる状態)すると"ほぼ100% 
の確率で□ストする^ Jn は本来、デ—夕 
の不正操作にたいするソフトウェア的な ぺ 
ナルティ機能なのだが、やましい考えのな 
いユ—ザ—にとっては迷惑な話だ(ちなみ 
に後発の海外版には□ストがない5しい)。 

□ストの可能性を少しでも減らすための 
秘訣は…、 

(1混雑しているシップ(サ—バ I )を避ける 
(事前チ X ック可能)。 
j デ—夕 □1 ド中はコントロ丄フーから手 
を放しておく。 

■■.3 画面が止まった時は"ソフトウェア•リセ 
ット(コント □1 ラ—の A'B 、 X 、 Y 、 スタ 
—トボタンを同時に押す)を試してみる… 
といったあたりだ。これ5.の対処法を尽く 
してもダメだったら、あき6めて再スタ| 
卜しよう"他のオンラインプレイヤ—に事 
情を説明すれば、所持金やとりあえずの装 
備、さらにはそこそこに成長しているマグ 

をプレゼントしてくれる場合もある。辛い 

目に遭って初めて知る人の情け”もあるの 
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激しくも優しい、アクションゲ■ム新境 


_ と劃！ 

〜地球の継承者〜 


機種： N 64 メーカー：任天堂ジャンル ： ACT 
発売日： 00 • 1〗 • 21価格： 5800円 




ここに注目 



発売は任天當"開菊樣トレジャ—のアクションシユ—ティング。双方ともアクションゲ—ム 

.T.C .:IJin . .• 广 . 〆 ■' 

には定評ある§だけに、ツボを押さえた爽快なゲ—ムに仕上がつている。加えて，決_ 
子供向けじヂ&い シ yKK なスト—リ—展關も注目 だ。 人類のために擊て 
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なにが「マジで？」なのかという か？ 
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夢のタツグチ 14 


と…トレジャ—は元々'メガドライ 

LK.f. 1. 

ブやサターン 1 アク翁 3 ン杳作感； 


招,:；:驗•烏 f 

ッ：_ 3:謂11ぐら 


翁つ「キン肉パスタ 

=マッスルド 
スゲ H のが 



々 r , 


ストライクェムオ！：明日に ていた膝人集団というイメ I ジが でき議_«まつてるじやないか 


向かって 16 連射 


擊つて擊って擊 ある。それがどこでどう任天堂と 


本作は、そんな夢のタツグにまつ 


^:«s 


つてジャンプして転がつて暴れて 繪びつくのかと*わ#.， 


ン.：：一.： 


で#られ fe :、 F _ N^pra 讓 _.撞. 


また擊つツ=:そんな荒れ狂う人 応、トレジヤ彳 1 N ;:64 で|ゅけゅ>ヴゲ{ムで麝 
間ネズミ花火みたいな皆さん、こん 


にちは 


〇 


け！ t プブルメ —力—ズ』『嫌製 
無敵バンガィオー』の2作を作った 
ここ半年の間、何か心に響くゲ 実績はあるが、別に任天堂とは関 
—ムを見つけられただろぅか？ 

ゲーム業界も不況の波を受けまく 
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大きな配慮 
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■ 義链-, : 




二曝“.. 


係ないし…う—む… 


罪と罰』は、ガンシユ—テイン 


しかし、これは考えてみると結構 グ+アクションというちよつと変わ 


りな昨今、右を向いても左を向いて すごいことだ。かたや f ドンキ—コ 


つた形態のゲ—ムだ"ゲ—ム歴が： 


も無難なゲ—ムばかり。破壊ゲ— ング』や『スーパ—マリオ』で子供か 年を超えてる古参ゲ I マ—には、 
ム好き好き大好きな我々としても、 ら 大人までをアクションゲ—ムの 「あ一、 『NAMI 1975』 みたいな 

心が寒い限りである。 

だが'そんなお寒い現状に救いの 
光明が！発売は任天堂、開発は 


虜にしてきた任天堂。かたや『エイ 


の」の一言で説明がつくのだが、フ 


リ 〆 ンソルジヤ I 』『レイデイアン ツーの人には何がなんだかさつぱ 


トシルバ—ガン』といつた地獄の業 


りだろうと思うので、ちよつと説明 


レジヤ—という'「えつ、マジで？」 火のようなハ—ド n アアクシヨン& しよう 


な組み合わせで登場した『罪と罰 


シユ—テイングでマニ N をうならせ 


基本的には、 3 D ステイツクで照 


地球の継承者〜』(以下、罪と罰) たトレジヤ—。この2社がタツグを 準を動かして敵を撃つガンシュ 


だ 


組んだらどんなゲ^ - - : T かできるの 




テイングである。が、普通のガンシ 
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GAME of 2000 ( 下半期） 



1 つ 1 つのカットがカッコよく決まっているところがナイス。 
さすがに作り情れてるな… 


るかも…というか、本作こそがそのレ 
フトポジションを使ったゲームである。 
レフトポジションなら、自機の移動が 
十字キーなのでスムーズ。慣れれば照 
準も自機も思うがままに動かせるよう 
になる、かもしれない。利き腕の問題 
もあるので保証はできないが…まあ、 
ブレイに行き詰まったら、レフトポジ 
シヨンでのプレイも試してみよう。 



N 64のコント□—ラーには、3つの 
持ち方があることをこ存知だろうか？ 
まず左手で 3 D スティックを握り、右手 
で A • B ポタンを操作するライトポジ 
ション。左手で十字キーを持ち、右手 
で A ポタンを操作するファミコン 
ポジション。そして、左手で十字キーを 
f 寺ち、右手で 3 D スティックを握るレフ 
トポジションだ。 

レフトポジションを使つているゲー 
ムは少ないが、十字キーと 3 D スティッ 
クの2軸の操作ができるので、使い方 
次第では面白い操作系のゲームが出 

レフトポジション、 
使つてますか？ 




ユ—ティングと違い、画面内にプレ 
イヤ—キャラがいるのがポイント。 
敵はプレイヤ—キャラめがけて擊 
つてくるので、 C ボタン(または十 
字キー)でキャラを動かして回避し 
なければならない。 

ということは、プレイヤーは照準 
を合わせて敵を撃ちつつ、同時に敵 
の激しい攻撃もかわさなくてはな 
ら なくなる。 おそらく、 そう聞いて 
「ふふふ…腕が鳴るぜ…」と思う人 
よりも、「んなこと平行してできる 
か—!」という人の方が多いだろう 
が、操作系がシンプルにまとめら 
れているので、「やればなんとかな 


—ムに仕上がっているの だ。 

基本システム自体が面白く、ステ 
—ジやボス戦に爽快感があり、そ 
れでいて初心者救済も欠かさない 
…そんな理想的ゲ—ムが『罪と罰』 
なの だ。 アクションに飢えたゲ—マ 
I たちよ、さあやれ。 


る」というレべルの難解さに留まつ 
ている。 

そう、本当ならば難解さのあま 
り投げてしまうようなシステムな 
の だが、 やればなんとかなるの だ。 
これが『罪と罰』の大きな美点。ス 
夕—卜時は難易度がィ—ジ I にな 

っていたり、トレ—ニングモ—ドが 
用意されていたり、ステ^—ジ〇では 
敵がほとんど攻擊してこなかつた 
りと、二重三重の配慮によってプレ 
ィヤ—を救済している。この辺は、 
実に任天堂っぽい。 

ただ己に酔え！ 

もちろん、ゲ—ムそのものは「卜 
レジャ— 節」のきいた内容になつて 
いる。 だいたい、あのト レジャーが 
ただのガンシユ—ティングを出す 
わけがないだろう！画面を埋め 
尽くす敵！ 敵一敵 M : そして 
機動兵器や巨大生物のボス100 
連発！武装ヘリを落とせ—巨 
大ガニを潰せ！ミサィルを擊ち 
返せ H : スピ—ドと破壊を極め尽 
くしたハイテンポなゲ—ム展開に、 


気がつくと没頭してしまつて いる。 
さつすがトレジヤーやつて くれる 
ぜ！ 

また、本作はいわゆる「覚えゲ 
I 」 の範嘛に 入る。 ステージ途中の 
ボスが多いために、個々のボスのパ 
ターンを見切らなければなかなか 
進めないの だ。 

だが、覚えゲ 
丨 であることは 
本作にとって何 
らマイナス要素 
ではない。むし 
ろそれこそが本 
作の 骨。 不条理 
に難しすぎず、 

かといって単調 
にもならない見 
事なバランス 
が、スピー K 感 
ある演出と相乗 
効果をもたら 
し、「 こんなボス 
を擊破しちやぅ 
俺って超カツコ 
イイぜ S 1■ 」と 

自分に酔えるゲ 


左手で持つ とこぅなる . 
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基本操作はトレーニングモードで練習することができる。こ 
こでのスコアアタックが密かに熱い。 Hit 数をつなげ！ 


インに使つ ていこう。 

ただし、 ジャンプ中に攻撃を受け 
ると、通常のダメ—ジにブラスし 
て地面に落ちた時にもダメ—ジを 
食らう(しかも倒れている間は攻 
擊できない)。ボスの攻撃などは、 
適当にダブルジャンプするよりも 
ローリングで見切つた方がいい場 
合も ある。 使い分けよう。 

•ソ—ド(敵の近くで Z ) 

近距離の敵は、ソ—ドで I 刀両断 
することができる。威力が高く攻 
撃範囲も広いので、敵が近づいてき 
たら Z ボタン連打でばつさばつさ 
と斬つていこう。 



照準とプレイヤーキヤラの移動 
を同诗にこなさなければならない 


波：I:無 


屬__|!;:!:崔1 

..:::::.:;;: , :-::.I':i-:n::::::.:: , :i:j::-::::::::. 

.■-■-.It ■.. > 1 •.1—.1.1A 

■«v>v:- …1*. 卜 ，. 


0 




ので、ついついパニツクに陥つてしま 
いがちだが、基本的に自機はあま 
_り動かさなくてもいい。要は、弾や 
議暴卜にはマ11ァ#ダィ實 障害物が来た時だけ避ければぃぃ 


塞本^ Din # 着(勝11が赤) と、 ロックした敵を自動の だ。 無闇に動かしても、余計にダ 


…. ，:.\: .+ 



的に！るロックオンタイプ(照 メ—ジを食らぅだけ だ。 

鑛あ る。 ロックオンタイプ_ ローリング 

で生き残るための基本操作を解説 の方が格段に：1 i だが、 シヨ ッ トの威 ( C 左右、十字キ —2 回) 


さて、 ここでは『罪と罰』の世界 


しよう。 このゲ—ムをプレイしてい 


力が低く'多くの敵を一度 { C 相手 


左右への緊急回避。口—リング中 


ると、 「ぐわ—つ！どうしても進 にできない。_段は1アルで行 は無敵時間があるので、ヤバいと思 


めん！」という 場面に何度も遭遇 こう 


0 


つたらすかさず口^ "" リンクできる 


するだろう。そんな時は、小手先の 


ただし、 激しい『避け 一 を要求 さ ようになろう。ただし、ローリング 


テクニックを編み出す よりも、 まず れるボスの時 だけは、 多少倒すのに 中は攻擊で きないし、 隙が でき や 


先に基本操作で何かできることは 
ないかと考えなければならない。 


時間がかかつてもいいからロツクオ 
ンタイプを 選ぼう。 割り切つて避け 


すいので多用は禁物だ。通常のス 
テ—ジ よりも、 ボスとの対決で使 


意外と見落としていることがある に集中した方が、生き残れる確率 う場面が多いだろう 


かもしれないぞ〇 
なお、 ここで説明す る操作は、 す 
ベてデフォルトの設定で ある。 

■照準の移動とシヨツト 
(3 D ステイツク + Z ) 

これが基本。ステイツクで照準を 
移動し、 Z でシヨツトを放つ。押し 
っぱなしで連射になる。 

• シヨツト切 D 換え ( A ) 


が上がる。 

また、 小さな敵を狙う時も □ ツク 


•ジャンプ ( L 、 R ) 

弾避け、障害物の飛び越しに。ジ 


オンタイ7 だ。 ステ—ジ 


の ヤンプ中の左右移動もできる 


戦艦上にいる兵士などは、あまりに 
も小さすぎて(たぶん 4 ドットくら 

い)マニュアルで 擊 つてもほとんど 
当たらない。 

•プレイヤ I キヤラの左右移動 
( C 左右、十字キ I ) 


•ダブルジャンプ { L 、 R 2回) 

ジャンプ中に更にジャンプ 可能。 
滞空時間が長いので、弾避けにも 
便利 だ。もちろん、 ジャンプ中もシ 
ヨットを擊 てるので、通常 ステー ジ 
では 口— リングよりもこちらをメ 
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例えばステージ 2-1 の通路上に現れる CRAWHSH SEEMER 
の場合、浮いている爆弾でカウンターアタックできる。 


GAME of 2000( 下半期） 


また、体力がありすぎて倒せな 
いボスに遭遇した場合は、ソ—ドで 
斬れるほど接近してくるバタ— ン 
はないかと疑つてみ よう。 そこ さえ 
見切つてしまえば、あつさり倒せる 
ことも多い。 

ただし、破壊できないものを斬 
ると、 ソ f ドがはじかれて隙ができ 
てしまうので注意し よう。 

鲁カクンタ—アタック 
(ミサイルなどの近くで Z ) 

一部の敵のミサイルや弾は、ソ— 
ドではじき返すことができる。こ 
れまた威力が高いので、ボス戦では 
常に「何か撃ち返せるものはない 


か？」と探す癖をつけよう。弾だけ 
ではなく、空中に浮いている機雷な 
ども擊 ち返せる。 

ところで擊ち返すのはいいが、擊 
ち返す方向が適当だと全然意味が 
ない。照準の方向に向かつて撃ち返 
すので'擊ち返しを多用しなけれ 
ばならないボスの時は、照準を ロッ 
クオンタイプにしておくといいだ 
ろう。また、 自由自在にカウンタ— 
アタックができるようにな つたら、 
ミサイルを出す砲台だけ残してお 
いて、他の敵にガンガン擊ち返す 
のもテクニックだ。 

これが『罪と罰』の基本 だ。 もう 
すでにプレイを始めた人は「当た 
り前のことじやん」と思つたかもし 
れないが、難易度 ノーマ ルやハ—ド 
では、この基本を理解できている奴 
だけが生き残れる。あなたは ロー 
リング中の無敵時間やカウンタ— 
アタックを、どれだけ利用できてい 
るか？ ジャンプ中に攻擊を食ら 
つたり して、 無駄な隙を作つていな 
いか？もう『罪と罰』に慣れたと 
いう人も、今一度自分のプレイを 
見つめ直そう。 







>: • , .:.iv. r 'l-^^^::■' 


1 11: CRA&BEESmIl ^ 

ィアンの群れの後に出るカニ野 \ 
郎。交互に動く前足がうざつたい。口 
ツクオンタイプで避けに集中するのが 
楽だが、ここでマニュアル照準を使い 
つつ前足攻撃を避ける練習をしてみよ 


3 


: I]ADAN 


新宿駅屋上に出る 怪物。 n イツは弾 
を撃つてビルから落としてやらなけれ 
ばならないのだが"プレイヤ—がや 5 
れると前に出て<るのが 問題。 赤い光 
弾はジャンブ、飛びついてきたらソ— 
ド、レ—ザ—攻撃はボスが首を下げた 
らダブルジャンプで対処し よぅ。 

1 - 3 : KACHUA (覚醒後) 

東京大破壊後のボス。このボスは3 
段階の攻撃を持つている。1段階目で 
は、横から殴る i ダブルジャンプ、縦 
に殴る ー ロ —リング、横から殴る 一 画 
面右端から左へ0|リング、ビ I ム^* 
□ I リングで対処。それぞれの攻撃の 
前には、前兆となる動作が必ずあるの 
で、それを見極めよう。 

2段階目では、水中に沈んだ緑色の 
n アを攻撃しなければならない"その 



+ダブルジャンプ、波 
I +£/ヨットで切り抜け 









ィャ—塞ぅ。醫ぃっぱ 

左右移動とジャンプで回避できる"^ 

2 ■ 1 :r"mD> 

柱の間での戦い。ポスは 最初、 柱の 
影に隠れているので、左右移動しなが 
らロックオンタイプで 補足しつつ、柱 
の間に浮いている爆弾をカウンタ—ア 
タツ ク。 

続いて柱の上を飛び回る が、 ここで 
はジャンプしなければ弾が届かないの 
で 注意。 自分の目の前に来た瞬間に ソ 
I ドを食らわせろ。 

2 - 1: rmnA+oallAD 
空母の司令室。まずは足元をうろつ 
く レダを 倒せ。 プレイヤーの背後に回 
られた時は何もできないので、避けに 
集中。近づいてきたらソ—ドで一閃だ。 

ブラッドもソ—ドで戦うのがメイ 
ン。ブラッドが踏み込んできたら素早 
くソ— ド。 ここでつばぜり合いとなる 
が、 Z ポタン連打で弾き飛ばしてやろ 
う。ここを過ぎれば空中大^^ r だぞ！ 


、，逆 J 

■ : 


®3::.i 

靈 
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主人公である「サキ」と「アイラ 


. 

■ > - • .< 1 ■ ■ .■ .■ .■ .• -■ .. ■ 


的に增殖した新種たちは突如人類 


ン」は、救済グル—プのメンバ—で 
あり、また授血によつて力を得た異 
能者でもある。 

【才—プニング i 
才—プニングは、聖女アチを待つ 




:…ケ： i : 




ン」と呼ばれた。ルフイアンたちは 


どこまでつい 雾 ___■ を虐殺し始める。彼らは「ルフィア 救済グル—プのメンバ—が、武装ボ 

ランテイアによつて虐殺されるシ 
—ンから始まる。 

武装ボランティアの(表面上の) 
目的は、ルフイアンの擊退と市民の 


ここまでほと触 tf ずにきた 巨大な牧場と化した北海道から南 
が、本作で齡_臂シヨンゲームらし 下し、人々を殺し尽くしながら東 
からぬ蠢1 F なスト—リ—が展開さ 京へと向かう。 


れる。しかし把握しきれないほど 


未曾有の危機に見舞われた東京 保護であり、救済グル—プと対立 


情報が詰め込まれており、なおかつでは、国際治安維持組織「武装ボラする理由はない。なぜ殺し合わな 
暴走気味なゲ—ム内容にふさわし ンティア」によって避難命令が出さ くてはいけないのか？ 


くスト—リーも暴走しまくつてい 


れていた。だが、市民たちの中には 


その理由は、武装ボランティア 


るので、一度クリアしたくらいでは 彼らの命令に従わず、独自に行動 司令官ブラッドとアチの関係にあ 


理解できなかつたという人も多い 


する者たちがいた。聖女「アチ」を 


る。 どうやらブラツドも、アチから 


だろう(何回もプレイしてくれと 中心とする、ある種宗教的な市民 の授血を受けた (？) 異能者なのだ 


う制作者側の狙いか…)。 


組織「救済グル—プ」である。聖女 が、現在は「武力による救世」とい 


そこで、ここでは大まかな話の流 アチは奇蹟がかつた「授血」行為で う理念の元、武装ボランティアとし 


れと人間関係を整理してみた 

【スト— u —背鬻】 


病や怪我を治し、疲弊した人々を 
救済していつた。また、時には授血 


近未来、世界は人口の急増と食 によって異常な身体能力を発揮す 


料危機という問題に悩まされてい 


る者もいた。武装ボランティアは 


てアチと対立している。 

ブラッドはアチのように、自分の 
血で異能者たちを作り出している。 
だが、ブラッドはまだ力の使い方を 


た。そこで新たな食料源として、劣 の救済グループと聖女アチを危険 理解しておらず、部下の異能者た 


悪な環境下でも繁殖できる新種の 


とみなし、排除(掃討)しようとし 


生命体が開発されていたが、爆発 ている。 


ちが獣化、暴走することもある。才 
—プニングで新宿駅に現れたブラ 


0 


n 

プ 

一 

夕 

ク 

ラ 

ヤ 

ち 


【救済グルー 
フ ー 

サキ•アマ S 
ャ 

主人公。 
M 歳の少年。 
母親をルフ 
イアンに殺 
された過去 



Am v J 



を持つが、性格は前 
向きで明るい。アチ 
の血を受け継いだ 
者の中では'最も戦 
闘 能力に優れてい る。 東京崩壊後 
獣 化。 それを解除する方法を知って 
いるのはアチー人だけ だ。 

ア V ラン •ジ 3 

サキのパ—トナ I 。 一人称は「俺」 
だが、 紛れもな く C 歳の 
にもつらい過去が あり、 人間不信だ： 
が、 サキに対してはある程度の信頼 

1せ—月 

'一.. ; .:-.' - ... 


.. 


F 威 y キ：一 


nt 


7HK 






外見上は]3歳の 少女。 授血による 
奇蹟や預言などで、救済グル—プを 
先 ■する。が、 いたずらに武装朮ラ 
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_觀_習3イツク賴シーンでグーム■震闢 k 少 U ずつス h - U ™ 
の謎が紐解がれていくことで、プレイヤ_は先へ進みたいという意 
欲をかきたてられる!! 

トレジャー、初めてその名前萑耳にし:たとき.「厳ぁ、他社八 ー ドで 
シューティングを作るのが得意な会社だな」と感じた。このゲーム 

の企画書を具たとき、「これが出来たら凄し ) ゲームになる」と趋感じ 

： ' , ' : , ; ." 一.'. • ^ 

た。しかし辰画、「果たして本当にこのゲームが N 64で出来るのか」 
という不安も憋じていた。約半年後、1画が出来上がった時点 t ! そ 
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の思いは払拭された。その後_ ^ りゲームを萬度に進化させよう 
とするトレジャ_と、より一般受けするように修正を願3任天堂と 
の間でずいぶんとやりあった & 特に難屬度とスト_リーに関しで 
は最後の最後まで意見が合わず、ぎりぎりまで調整を練けた…。 

その結果がこの罪と罰。攻略は少し難しいかも知れな U しかし 
この連続観が罪と罰の醍醐味である。是非一度遊んで欲しい。期待 
襄切らない。 


S 1 印 






ext by RD (フリーライター） 
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GAME of 2000 ( 下半期 ) 


藏;; 


ッドの配下「カチユア」は、暴走しル 
フィアンたちと同化した「ラダン」 
を捕獲するために東京に現れたも 
のと思われる。 

【ステージ*-"2】 

救済グル—プは首都圏からの脱 
出を計画しており、そのためにア 


チはサキとアィランを引き連れ、 
武装ボランティアのトレ I ラー^を 
奪おぅと している。 武装ボランテ 
ィアとルフィアンたちの攻擊をく 
ぐり 抜け、 三人がたどりついた ト レ 
I ラ—発着場には、暴走したラダ 

ンとカチユアの姿があった… 


*««- 


と、 ここまでは普通のスト—リ 


I だが、ここからが大暴走〇大暴投 
の 連続。 サキを異能者と知らない 
カチユアはサキを攻擊するが、逆に 
敗れて しまう。 そこでカチユアの 
が暴走し、東京そのものを壊滅さ 
せるような嫌発を起こす (！) …そ 
して、 サキ自身もその衝撃で獣化 
暴走して しまう。 

ステージ2の主人公はアイラン。 
カチユアを殺したサキに復讐する 
ため、ブラッドは獣化したサキに対 
して総攻擊を仕掛けようとするが 


% 


0 0 0 


ここでテレホ—卜してきたアチ 


とアィランによって、空母や戦艦、 
戦闘機や空中戦艦を相手にした、 
人間技とは思えない超絶空中パト 
ルが 始まる！ 

この争いの結末はどぅなるの 
か？獣化し理性を失ったサキは 
元に戻るのか？ ブラッドとアチ 


の対立の本質は 


アチの本当の 


目的は？そして、我々の罪とは？ 


地球の継承者とは 


それは、 


プレイヤ—であるあなた自身の目 
で確かめてほしい。 



ンティアと対立し rr り、東京崩壊時 
の発言などから、本当に r 人類の救 
済」が目的なのかは疑問が残る。ス 
テ—ジ3以降ですベては明らかにな 


るだろう 
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戯王』だけじやなく、 n イツも (基盤上のマス目)またはヘック 
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い。 取り立てて何か凄い特徴が えたいくらいの傑作なのだ' 


あるわけでも、今まで見たこと 


もな 


斬新な要素があるわけ 


でもない。だが、とにかく心地 
よいのだ。何気なく始めたら、 
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『モンスタ—タクテイクス』_ 


關 


級ゥ JISLG を R PG 的なテ 
参！で仕上げたゲ f ム、と言 
つ光ほうが現実に近いだろう。 

冒険の舞台となる のは、 「イラ 
ル夢イ」という名の王国にある 


あつという間に一、二時間が過 フアンタジ—世界を舞台に U た 巨大な地下迷宮(ダンジヨン) 


ぎてしまい、そのまま虜になつ 
てしまうだけの魅力がここには 
ある。 これは ゲーム というメデ 
アを知り尽くした人間でなけ 
れば 、作り 得ないデザイン感覚 

だろう。 タイトルやグラフイツ 

クの雰囲気だけを見る と、 「ボケ 

モンのバツタ物か？と思うか 

もしれない が、 それは大いなる 

誤解 だ。 とてもじやない が、 そ 


允 9! 

'々お 
わ狙 

も hf 
度 t 
何^ 

類ン 


RPG だ。だが、タィ トルのと ここは、 地下九層から なり、 内 

部はいくつかの小部屋に分かれ、 
それぞれに様々なモンスタ—が 
徘徊して いる。 

王国では、伝統的な行事の I 
つと して、 この地下迷宮を使っ 
たモンスターハンティングが行 
われて いる。ルー ルは至って シ 
ンプルで、三人一組でチ ームを 
組み、迷宮に入ってモンスター 
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釀: 


am 

異国のプリンセスで、風 
のスキルの使い手。パー 
デイに入れるだけで他の 
メンパ_の防御力が上が 
り、さ Bli ： 獺の接近を感知 
し、その! Hf 骞教えてくれ 
る能力右持つ。防御を画 
めたいとき頼りに®る， 


L 


s ミ独安 


本_の主人公。初期のレ 
ベルこそ低いが、複数の 
厲性に対応した攻擊力を 
持つので終盤までメイン 
の戦力と銶つて活鼸して 
くれる。 HP が多めなのも 
孀し U > 
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1 J こでは、八—テイメンバ—9人0ぅ 
3い r 紹介しよラ。 



と戦い、一番強いモンスタ—を 
倒したチ—ムが優勝となる。モ 
ンスタ I を倒すと、その証拠と 
して「モンタク」と呼ばれる紋 
章が手に入るのだが、これはモ 
ンスタ—の強さによつて大きさ 
が異なるよぅになつている。ハ 
ンテイング大会では、 I 番大き 
なモンタクを持つて帰つてきた 
チ—ムが勝者となるのである。 

さらにモンタクには、もう一 



操作可能なキヤラクタ—は物語 
を進めるに従つて最大九人にな 


つ重要な効果がある。特殊な機 り(このうち三人は隠しキヤラ 


械でスキヤンすることでモンス 
夕—が持つていた特殊攻撃 r ス 



キル」が手に入れられるのだ 


〇 


クタ—)、このぅちから戦闘ごと 
に三人を選んでモンスターと 
つていくことになる。すべての 
スキルはハンタ—がモンスター キヤラクタ—は、「ちから」「ほ 
と戦ぅときの唯一の攻撃手段と のお」「いのち」など、全九種類 

の視点 からなる「属性」のいずれかに 


なる◦つまり、 


\ 


/ンタ 


で見ると、優勝するためには強 属しており、これにより敵モン 


力なモンスタ—のモンタクが必 


スタ—との間に得意不得意の相 


要で、そのためには様々なモン 性が生まれる。ハンテイング大 


スタ—からモンタクを取り、ス 
キルを集めていかねばならない 
ということになる。 


会の優勝者となるには、迷宮の 
各部屋にどんなモンスタ—がい 
るのかチ H ツクして、その都 f 


プレイヤーが操作することに 適切なチ—ム構成を考えていか 
なるのは、新米のハンター.ケ ねばならいのだ。 


ビンをリ^ — ダーとしたチーム 


〇 



































































hm 


お， fc ! 


pm 鶼霤 
HP CT/ S7 ! 

㈣ 卿雙醫 
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モンスターにも属性がある。これを事前にチェ 
ックしておけば的確な作戦を立てられる0 


ンタ— で、 いつたんカウントが 
始まると特に何もしていなくて 
も刻一刻と減少していく。キヤ 
ラクターの操作を誤る と、 接敵 
したところでタイムオーバー、 
後は殴られるだけ、といぅ最悪 
の事態も起こる。 

£中を見せるな 
攻擊を背後から受ける と、 か 
なりの大ダメ—ジとなる。その 
ため、行動の最後には、なるベ 
く敵のいる(いそぅな)側に正 
面を向けておきたい。壁を背負 
えれば理想 だ。 逆に壁に向いて 
タイムオ~^バ I というのはまず 
い。 行動時は饅後まで気が抜け 
ないの だ。 

④属性に注意 


9種類ある「属性」によるダ 
メ—ジの修正は非常に大きい。 
苦手属性以外ではほとんどまと 
もにダメ—ジがきかない敵も多 
いし、 逆に味方キャラク ターが 
苦手属性で攻擊される と、 敵に 
よつては即死もあり得る。つね 
に属性に注意を払いながら行動 
しよう。 

CU ♦パ—テイ編成 

戦闘に臨むメンバ—は必ず部 
屋ごとにチェック しよう。 一部 
屋をクリアするごとにいつたん 
街に戻り、そこで各層ごとのモ 
ンスターの情報が載つているア 
イテム「ガイドブック」を参照 
するのがいいだろう。キャラク 
夕—選択は敵の苦手属性を持つ 
メンバ—を優先的に選ぶ こと。 

3♦移動 

①パ—テイを散5すな 

メンバー間の距離が あると、 
苦手な属性の敵や自分よりも機 
動力の高い(この ゲ I ムでは移 
動力の高さは「足の速さ」とし 




可愛い外見に似合わずモンスタ—たちはかなり手強い。 
しつかり戦術を練らない と、 なかなか勝利をおさめるこ 
とはできないの だ。 

♦♦♦♦争 餐 鲁昝參 ♦♦參 ♦♦♦♦♦ ♦ ♦ ♦ ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦ ♦ ♦♦ 


1♦『モンタク』バトルの基本 

このゲ—ムの戰闘には次のよ 
うな特徴が ある。 まず、これら 
のポィントを抑え、それを補う 
ように戦術を考えていくといい 
だろう。 

①ダンジヨンは真 n 釀 

戦いの舞台となるダンジヨン 
内は、キヤラクタ—の可視範囲 
を除いて、真つ暗闇になつてい 
る。視界はあまり広くなく、そ 
のためマップの全容を把握する 
ことは難しい。地形によつては、 
視界の広いゴームやターレンを 
パーティに入れておけばある程 
度はカバ—できるが、それでも 
視界は前方扇状に広がるので、 

背後はもちろん側面もほとんど 

見えない。そのため、敵の接近 
に気づかぬこともしばしばだ。 


このゲ—ム では、 攻擊は必ず命 
中するので、無闇に突進す ると 
敵に先制攻撃を許して しまい、 
そのまま ジリ 貧になる危険が増 
す。 

g ) l 回に動けるのは I 人 

敵味方と も、 ー タ—ン には一 
人しか動かせない。このため、 
ピンチに陥つたキヤラクタ—が 
いても、急に援護に駆けつける 
ことはできないし、傷ついた仲 
間を逃がすため、後一歩まで追 
い詰めた敵をみすみす逃がさざ 
るを得ないことも ある。 

③脚限時閜内に！^しろ 

I 回のターンでできる行動は 
内容ではなく、時間による制限 

を 受ける。 行動キヤラクターを 

決定すると、その周囲に白い輪 
が現れるが、これがタイムカウ 


266 






































GAME of 2000 ( 下半期 ) 


111 


J 

- ^-^.1 ..^ - - !• .-..A 

.''.. « ■ .. ■,•:-,*..-■••.1•. - ■ .<3 

•■:*;:v::-;-cul 

•: • 次 

■■ I • -I •- • IJ 1>• .•■••••It .1 •.•.•. 

• • « » ••- —• 一 : 

.. 1•••■11• '.1• .• • ■ • •. 

:-r : - - 

i_ 


ゲ—ムに登場するモンスタ—は全 


部で 


種類。 このコーナー では、 


0% 





モンスタ—たちを取得可能なスキル 

や戦闢時の特徴な どに よつて分類して みた。 実戦ではこれを 参考に、 最 
優先で倒す か、 後であらためて来る か、 対応を変える といいだろう。 


C 必須 系 

基本的な攻撃魔法や「〜ブレイク J 
など、ゲ—ムを進めるために必須のス 
キルを持つているモンスタ—。これ5 
は発見次第、ただちに攻撃に向かうの 
がべストだ。とくに序盤は多少無理し 
てでもスキルを集めておかないと、先 
に進んだとき、どうにもな5なくなる。 
貴重な回復スキルを入手できる「イソ 
ギンチャク」などは忘れないうちに、 
早めに倒しておこう" 

0苦労の割には系 

取得スキルが戰闘補助系になつてい 
るモンスタ—。「くらやみ」を持つボ 
I ルズや「へナヘ—ナ」を持つ「スキ 
ユレ—」など。こ/つし rc スキルは CP 
U 戦ではあまり旨味がないので、あま 
り無理して倒しに行く必要はないだろ 
う。ただ、対戦では効果的なので、そ 
れに備えて集めておくのもいい。 


1 n つとうしい系 

倒すのに時間がかかり、多少の見返 
りがあつても、相手をしたくないモン 
スタ—。できれば、いつたんボスを倒 
し、先への道を確保してから戦いたい。 
床を変質させる r グボゲブチヨ」など。 
一見の価値あり系 

グラフィツクに味があつて n レクシ 
ヨンしておきたいモンスター。 r ピン 
チマン j r タミヤン」や' 愛玩色の強 
い「フ I サン」など。 


— . 


i . 


し ：、^^ ■•奪"、 


1.4 


0 




り 


. 


て表示される)敵に遭遇したとき、初に接敵した味方はどぅしても反 
危険な状態となる。敵と遭遇する擊を受ける可能性が高くなる。敵 
までは無 H にパ—テイを分散させ の苦手属性を持つ味方を最初に攻 


ないよぅに気をつけること。 
②パ— ティを固めるな 

モンスタ—との遭遇後、あまり 
キヤラクタ—同士を接近している 
と、敵の範囲攻擊でまとめてダメ 
—ジを受けてしまう恐れがある。 


擊 させたり すると、 敵の攻擊で傷 
つき、その後、 思い切っ た 行動が 
でき なくなつ てし まう"敵に大ダ 
メ—ジを与えられる「切り札」的 
なメンバ—はある程度敵が弱つた 
ところで投入した方がいいのだ。 


多少、距離を空けて遭遇できるよ まず接敵して敵の H P を減少させ 
うにあらかじめ考えて移動しよ る「削り役」と、一気に敵を倒す 

トドメ役」を使い分けよう。な 
「トドメ役」はなるべく背後 


ろ 


お 


4♦攻擊と防御 
①各個 K 破に徹しろ 


から攻擊したいので、削り役を動 
かすときは、その後どこの位置に 




dc 1 

，でれ 


例え瀕死でも、動ける以上、敵 敵を誘えばトドメ役に有利か考え 
は反擊してくる。攻撃を回避でき ておくのがいいだろぅ。 

ないこのゲ—ムでは、攻擊される 
ことはイコール負傷することを意 
味する。そのため' パ—ティの戦 
力を集中し、一体ずつ確実に倒し 

ていこぅ。 

②削 D 役とトドメ役 

このゲ—ムでは、 一 擊で敵を倒 
せることは珍しい(逆はときどき 
あるが)。通常、二〜三回は攻擊 

しないと倒せないのだ。そこで最 —%霪4 齓 
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【凡例】 ◎= 非常に有効、0=有効、一二通常通り、 ▲= 微妙に不利、 △= やや不利、 x = 不利 
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対戦用キャラクタ ー 攻撃相性表 



CPU 戦も面白い が、 それ以上にヒ—ト アツ プするの が 通 
信対戦パトル だ。 是非、友だちを誘ってプレイしてみよう。 




対戦スタ— 卜！ 

通信バトルは、ゲ—ム本編でプ 
レイヤ— が操作可能な九人のキヤ 
ラクタ—を使つて行われる対戰プ 
レイだ。 ゲ—ムで鍛えたキヤラク 
夕—をそのまま投入でき、勝敗に 
関わらず「ほぅせき」 といぅアイ 
テムを獲得することができる(勝 
利側は五個、敗北側は一個)。これ 
は本編の隠し部屋に 行く ために 一 
定数が必要となるアイテムなので、 
ゲームを徹底的に やり 込むために 
も通信対戦は重要なの だ。 

さて、 通信バトルは' 各層に あ 
る酒場のマスタ—に話しかけるこ 
とで可能になる。ただし、仲間が 
三人に達していない場合は不可。 
また、 プレイには通信ケ—ブルが 


必須となつて いる。 残念ながら赤 
外線通信ではプレィで きない。 

なお、 酒場のマスタ I に話しか 
ける と 通信バトル以外にモン タク 
の大きさを競ぅ「タクホン」と、 
相互にモンタクをあげたり貰つた 
りで きる「プレゼント」といぅ 項 
目が 出るが、 こちらは赤外線通信 
に対応して いる。 

通信バトルのル—ル 

通信バトルは本編 同様、 三対三 
のチ—ム戰で行われ、リ I ダ I を 
倒された側が敗北と なる。ただ、 
特殊ル—ルがいくつか存在する。 

その 一つは、 回復アイテムの使 
用を認めるかどう か。 回復アイテ 
ムなしで戦うとすれば、当然体力 
の削り合いになり、唯|回復魔法 


が使える夕—レンの重要度が増す 
など、戦術が変化して くる。 

次にハンディの有無 だ。 双方の 
チ— ムの実力があまりにも異なる 
場合、これを ありにして おけば、 
攻擊と防御に修正がかかり、対等 
な勝負が楽しめるようになる。 

そして、第三、もっとも 重要な 
のがリ—ダ—の変更だ。 つまり、 
戦いに参加する三人のう ち、 誰を 
リ I 夕^—にしても OK ということ 
なの だが、 リ—ダ— が 倒される と 
敗北になる ため、 この選択は極め 
て重要な意味を 持つ。 相手チ—ム 
のメンバ^判明後にリ f ダーを選 
択す るので、 慎重に選ぼう。 

なお、 ゲ—ム本編をクリアする 
のに隠し キャ ラ クタ— の三人は必 
須ではないが、通信対戦では彼ら 
も加えたほうがチ I ムのバ リエ I 
ションが広がって面白い。できれ 
ば、お 互い本編を クリアし、 九人 
全員を集めた状態で対戦したほう 

がいいだろう。 

【隠しキャラクタ—について】 

①シルビア . シルフィの 姉。 氷 

属性のスキルを使い手。移動時は 


トルを楽しも 
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一つのモニターで対戦をすると、どラし r も相手の 
状況がわかってしまう。自分の見ているモノと、相手: 

の見 r いるモノ、本来それは別々のモノのはずだ。 

3 D の表現はプレイヤーに一つの視界を与える。し 
か U 複数のキャラクターを動かすとなると、多数の 
叢裯カメラの映像か B 相道の位置関係を推理するの 
と;同じように錐しい。 

2 D で爾界を表現できれば、複数の視界の空間的把 
課はずっセ簡単になる。そして、プレイヤー1人〗人 
に一つの画面が割り達 r られれば、作: DTt いモノは 
カタチになる。 

こうして「かくれんぽバトル」は生まれた a 
もう一*^の柱:、[，ンタク」が生まれ;&のは、プ a デ 
ユーサ_の類票氏め「ポケットプリンタがてい SJ 
の一囂_§だづた。藏通 ㈣ B し合い、■拓が i | 疆によ 
D 、「节¥ダク鉍こ疆編:::1又遊びを蘭:匕し X 行令癸ち、 
j •モ.，タタ」は主!一つに育でて.行く a . 
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ゲ，ム:は蠖靈であ CK : ■プ法役養!^プレイ. 

ヤ : r _ 演械ててそ偽ぎ一厶0藉_上 
タク _ t _ i 謹，1人麵びか s 対戦へと伊 j 

^ ■: ■；：：；；"：；；：：：：•：-■ ブ 
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的苦手属性が少ないケビンを前面 
に出し、シルフィとの連携で戦つ 
ていく作戦が有効になる。 

一方、ケビンをリ I ダ I にする 
なら、ターレンとの連携を考え、 
シルフイの探知能力を使いつつ、 
チ—ム j 丸となつて攻めていくの 
がいいだろう。ケビンはカエンと 
ライアンを苦手としているが、こ 


の二人は夕—レンなら有利に戦え 
る。ここは総合力で勝負だ。 

どうだろうか？ ここに記した 
ことは、通信バトルにおける戦術 
のごくごく一端に過ぎない。だが、 
それでもすでに数々の選択肢があ 
ることがわかつてもらえるだろう 0 
この戦いは、じつに奥深いぞ！ 


空中を浮遊するため、パクダンや 
特殊床を無効果化できる。 

② ギユンタ—……ケビン、ライア 
ンの師匠。ステ—タス異常を完全 
無効化し、チ—ムにいるだけで毎 
夕—ン味方の HP を自動回復する 
能力を持つ。鉄壁の守護神だ。 

③ シドゥ……幽霊キャラクターで' 
空中移動(シルビアと同じ扱い) 
や壁のすり抜けなど、かなりクセ 
の強い能力を持つ。本編クリア後 
でないと仲間にできない。 

チ—ム編成と戦術の例 

通信バトルでは、これが最強と 
いうチームは存在しない。誰をメ 
ンバ—に入れるか、地形はどうな 
つているか ( 2 種類ぁる対戦専用 
マップからランダムで決定)、ル！ 
ルをどう設定するかなどの諸条件 
によつて、戦術はまつたく変わつ 
てしまうのだ。だからこそ、簡単 
に必勝法が成立せず、白熱した戦 
いが楽しめると言えるだろう。 

ここでは、一つの例として、「ケ 
ビン、ターレン、シルフイ I とい 


ぅチ—ムをあげ、対戦時における 


=t 


後は実際にゲ—ムをやり达み、対 
戦プレイを重ねて自分なりの戦い 
方を探してみよう。 

【戦術例】 

ケビン、夕—レン' シルフイと 
いう三人チ I ムのメリットは夕^― 
レンの広い視界と回復スキル、そ 
れにシルフイの探知能力を加えた 
防御力の高さだ。その割に攻擊力 
も決して低くなく、とくに対戦で 
猛威を振るうゴ—ムに対して強い 
シルフイがいるのが心強い。 

さて、初期設定だが、回復アイ 
テム使用やハンデイの有無は純粋 
なル—ルの問題。いつたん決まれ 
ば、どちらに有利というわけでも 
ないので、あれこれいつても始ま 
らないだろう。 

重要なのはリ—ダ—の選択だ。 
全属性に対する防御力を考えると、 
ケビンか、夕—レンが妥当だろう。 
もし' 夕—レンに回復魔法を持た 
せるなら、後方にいたほうが使い 

やすいので、そのままリ I 夕 I と 
するのがいい。そうすれば、比較 
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ここに注自 


プレイステーション2に降臨した本格的な架空戦記シミュレーション。リアル 
な設定と考え抜かれたシステムがプレイする者を引きつけて離さない！ 


士魂あふるる新世紀戦略シミュレ ー 

RING of RED 


機種： PS 2 メーカー：コナミジャンル： SLG 
発売日： 00 • 9 • 12価格：オープン価格 





駆使し、「 90 式戦車の装甲防御 U ，# 話が終わり、私は再び話題の 


軍事マニァ、恐るべし 


いて」や「自衛隊はなぜ統合戦^^ 




_を試みた 


きないのか」や 「 M 式小銃の使い勝^^趾 


先日、フリ—ライタ—の Y 氏と食 
事する機会があつた。食事しなが 
ら'私は Y 氏に尋ねた。 


手」などについて熱く語るの.£變；_ 

psrJ " そうですねえ 


た。 私は正直、困つてし まつた。 

一段落した 時、 私はなんとが謎靈 


#»■#♦#* 


p S20『R 


1 


「 Y さんが興味あることつ て、 なん を変えようと試みた。 


1 


NGof RED 』 って知って 
ます？ これがですねえ . 」 


です4?? 


「なにか読んでるマンガぬて I 


./:r ぎ L. 


すると Y 氏は、ゆつくり答えたの りますか？ 



だつ た。 


「そうですねえ 


遍一1今度は IRINGofR 
1 i ❹1なるゲ—ムの話について、 

『ジパンダ J 


「そぅですねぇ， . 仕事してる関 つて知つてます？」 


語 ^V 



係もあつて"軍事関係を少し 


と、今度は『ジパング1 



I ■ V-■- ■ — J— J 1 —I ^ J- £ J. Jt 

•^.*!> 

• :::: l : 

私は会話を弾ませようと、ちよつ マンガの話を一時間ほど聞か法 f 




と大げさに反応した。 れるハメ に。 これは『沈黙の M ； 
「え、そぅなんですか！いやぁ私 隊』のかわぐちかいじ氏の新 W 
もミリタリーには興味あるんです で、 


• ■ cs-l-> 4 r->n-.^—-: 

it 議： 


_1 Z なったのだった • ：…。 

訓：軍事マニア恐るべし。 
後日、ふと Y 氏の言っていた 


■.一 


3 J とが思い出され、何気なく 
41\パング』を読んでみた。これ 


よ」 

すると、 Y 氏のメガネの奥の眼球 
がギラリと光り、人が変わつたよう 


てしまぅといぅ「架空戦記モ fi - 
だつ た。 それはそれで面白そ_ 
に活き活きと話し始めた。 そう、 Y だつたが、 Y 氏の才—バ IEI 


自衛隊の戦艦が太平洋戦# vy ' がメチャメチャ面白い。どぅ面 
つ只中にタィムスリップ| / |斷い奴か説明するのは記事の趣 


■«:•:•: 翁 




氏は極度の軍事マニアだつたのであ 
る。 Y 氏は専門知識や専門用語を 


i とは違うので割愛す るが、 

_ある人は読んでいただきたい。 

で、 ちよつと Y 氏のことを見 
直した私は、同じく Y 氏が薦め 


卜気味な説明が私の気力を奪ぅ 

のだつ た。 よぅやく『ジパング』 ていた 『RING Of RED 


世界大戦の敗北に よつ て南北に分断されてし まつた 日本が一^口の 『RING of RED 』。 
その設定もさる3とながら、あらゆる面で制作者のこだわ W が感じられる佳作 だ。重量感 夕 




■•1:-:-::--;:::.-:-:•: 

>. y . -1 .1• «- • •••1• • - - .•- 


ップリのロボットによるバトルなど，その涵密な0£〇£^ワ|»_ハマるべし 


■■■-■■■■■■■.-く. 


© 2000 KONAMI ALL RIGHTS RESERVED . 
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戦場にいる臨場感が強烈に伝わってくるゲーム画面。1 
つ1つのカメラアングルにこだわりが感じられる。 



歴史戦記モノを思わせる映像の雰囲気を崩すことなく 
AFW の機体が巧みに描かれている。渋い！ 


ロッ トとなって敵を撃破していく 
訳です が、 メインシステムとも言 
ぅべき AFW によるバトルが実に 
単純ながら奥深く、本作品の大き 
な魅力となっています。 

4種類ある<11^は、それぞれ 
長所•短所があり、万能に戦える 
機体はありません。 まず、 それぞ 
れ有効な戦闘距離を持っ ており、 
いかにその距離を保つかが重要と 
なってきます。戦闘 中、 A FW は 
歩行により前進•後退することが 
可能で、 たとえば近距離 戦が得意 
な「対甲脚」は前進して敵との距 
離を 縮め、 逆に遠距離戦で威力を 


をプレイして みた。 結果' これま 
たメチヤメチヤ面白かつた。まつ 
たくもつて 軍事 マニア恐るべし。 

ロマンあぶれる架111戦記 

…前振りが長くな りましたが、 
軍事マニアな Y 氏も絶賛の 『R — N 
G of RED (以下 ROR )』 の紹 
介と参り ましよぅ。 

この作品は、先に名前が挙がつた 
『ジパング』と同じ架空戦記モノと 
言つていいで しよう。 「1945年に 
第二次世界大戦が終結していなか 
つたら？」という 一 f を描いたドキ 


ユメンタリ—タッチの物語です。 

その根底となる設定がなかなか 
過激。日本は原爆を投下された後 
も 戦いを続けるものの、ソビ Ti 卜 連 
邦の参戦などによつて劣勢を極め、 
本土決戦の果てに遂に敗北を喫す 
る。 そして米ソ両国による分割占 
領が行われ、北海道はソビエト連邦 
の領土となり、本州は北日本•南日 
本に分断されてし まう。 その後' 南 
北統一が叫ばれる 最中、 南北日本 
間で「日本戦争」が勃発。日本の国 
H は更に荒廃していくのだつ た…。 

…どうです f なかなか面白そう 
でしょう？ 軍事 シミユレ—シヨ 
ンゲームの多くは想像上の国を持 
ち出してゴマかすものです が、 本 
作品では堂々と実際の国名を出し 
てます。そのリアル さを 追求す る 
製作姿勢にまずは拍手を贈りたい 
です ね。 

そして ゲームは日本戦争から Q 
年後、いまだ 戦闘の 続く 南北日本間 
の国境線から幕を 開けます。 プレ 
イヤ—は南日本軍のテストパイロ 
ツトと なつて、北日本軍の真の目的 
を 探る ことになります。 


早速ゲ I ムを立ち上け ると、 いき 
なり飛び込んでくるド迫力のォー 
プニングム—ビー。どうやら 第二 
次世界大戦を記録した実写フイル 
ムを使つているようです。スタ I リ 
ンやヒトラ—の姿も見えます。ま 
るで NHK 『映像の世紀』を見てい 
るようです。ザラザラした粗い粒 
子のモノクロ映像が雰囲気を盛り 
上げます。そして、 戦いを続ける兵 
士たちの背後に…あれ‘7なんか 
ロボットが見えたぞ！ 『太陽の牙 
ダグラム(古い)』に 出て くるような 
ゴテゴテしたロボットが戦場を蹂 
_しております、大佐！ 

そう、 この実写フイルムに混じつ 
て登場す る ロボットたち こそ、 『R 
ORi の主役とも言うべき AFW 
(歩行戦車=ア|マ—ド•ファイテ 
イング•ウォ I 力— )なのでした。 

3 すくみの関係が絶妙 

本作品は、この AFW をユニッ 
卜としたへックス&ターン制の戦 
略シミユレーションゲ—ムです。 
プレイヤ|は司令官&<ド5パイ 
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発揮する「多脚砲」は後退して は、 その 3 すくみを理解した上 


距離を離すのがセオリ ー です。 
この距離による駆け引きが、 
OR 』 のバトルの面白さの|つ 
です。 


で攻撃を仕掛けてくるので、戦 
闘はまつたく気が抜けません。 
「単独で行動すると危険だから、 
甲脚砲と軽甲脚のコンビで進軍 


レ 


AF W 同士の戦闘は、半リア しよう」といった頭脳プレイが 

要求されるのです。本作品が緊 


ブタイムの射撃戦となつていま 


す。 砲弾が装填されると射擊可 張感溢れる佳作に仕上がつてい 


能となり、射撃命令を下すと照 
準画面となつて命中率が表示さ 
れます。命中率は時間と共に上 
昇していくのですが、戰闘時間 
は限られているので、100% 


近くまで粘つて確実に当てるか、 

Q % ぐらいで撃つておいて複数回 

攻撃す るか、 といった選択がで 「兵士」の存在です。 


るのは、これら完成された AF 
W バトルのシステム構築の巧み 
さが要因と言えるでしよう。 

説得力のある 
兵士の Mi 価値 

また、忘れてならないのが 


きます。さらに、敵 AFW が射 


兵士には様々な種類がありま 


擊態勢に入っている所を狙って す。歩兵、獵兵、補給兵、工兵' 
撃って射撃を阻止したり、敵兵 偵察兵、衛生兵…。これらの兵 


士に射撃を行うことも可能。明 
快なシステムながら、様々な戦 
略を立てることができるのです。 


士たちは、 AFW と共に行動し、 
戦闘を援護してくれます。また 
兵士たちは、それぞれ独自のス 


また、「甲脚砲」「軽甲脚」「対 キルを持つています 


甲脚」の 3 種の AFW は、それ 
ぞれ "3 すくみ"の関係にあり、 
ゲ I ム中は常にこれらを意識す 
る必要があります。敵 (CPU) 


FW には三つの兵士部隊を 
搭乗•随伴させることができる 
わけです が、 この AFW と兵士 
(のスキル)の組み合わせが媵負 



、軍事面の情報 


鬼無里謙 一 / 

f きむさとけんいち」と読む。 


収集能力に長# 


登場キヤラクタ—紹介 


『RING of RED 』 を彩るキャ ラ クタ—たちを紹介し よう。 軍人としての 
厳しさ.^^^の魅力を併せ持つ r 個性的^が揃っている。 
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V 瞻謙 _ 母を^^ 

i^a> 経験はないも®" AFW 操縦に天 

' 性の才能を 示し、 テス ^ i イロ ットと rcc る。 


^广 ，： 

W 

一 


性の才能を 示し、 テス^: イ〇ツ トと なる。 
短い銀髪がト レ— ドマ— ク。ク— ルさとホ 
ツトさを兼ね備えた主人公。 
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兵士たちの動きも妙にリアル。やられパターンがいくつ 
もあるせいか、思い入れが'妙に強くなってしまうのだ。 



mmm 






綱細 l 


かする と、「ああ、 俺のせいで死 
んで しまつた！す、 すまない！」 
と本気で謝りたくなります。こぅ 
した細かい部分の作り 込みが、 ゲ 
—ム全体のリアリズムにつながっ 
ているんですね。 

ちよっと余談ですが、せっかく 
DVD ソフトを鑑賞することがで 
きるプレイステ— ション 2で遊ん 
でるんで すから、 本作品と併せて 
スピルバ—グ監督による歩兵残酷 
物語映画 r プライべ—卜こフイア 
ン j を観ることをオス スメします。 
兵士への感情移入度が猛烈に高ま 
つて、 『RORj のプレイが|_ 


白熱すること間違いナシで す。 

もちろん作戦 MAP 上での戦略 
も重要です。本作品の難度は実に 
シビアなので' 一つのユニットで 
敵陣を突破できるほど簡単ではあ 
りません。 逆に、単独で進軍して 
しまうとアッという間に敵に 囲ま 
れてしまい、身動きが取れなくな 
ってしまいます。単独行動を避け、 
複数のユニットで進軍するのが基 
本です。また、先に述べた" 3 す 
くみ"のシステムを考慮し、同じ 
種類の AFW ではなく、軽甲脚と 
対甲脚という違うユニットを組み 
合わせることで安全かつスム—ズ 
に攻略することができます。 

マニアが納得する 
出来には訳がある 

いろいろと頭を悩ませながら攻 
略す ると、 徐々に本作品のスト— 
リ—が見えて きます。 最初は国境 
付近の小競り合いに過ぎません 
が、 話は次第に大きく展開してい 
き…詳しく知りたい 人は、 実際に 
プレイす る ことをオススメしま 
す。 登場す る キヤ ラ クタ—たちの 


の鍵を握っている…と言ってよい 
くらい重要なのです。 

具体的に説明しましょう。多脚 
砲 AFW は、 敵に接近され ると 厳 
しい戰いを強いられます。 そこで、 
敵 AFW の足を止める「鉄条網」 
「鼋条網」のスキルを持つ兵士を 
随伴させるのです。そうすること 
で、 敵 AFW が容易に近づけな く 
なります。 AFW の弱点を兵士が 
補うというわけです。 

また、 スキルを持つ兵士が搭乗 
する ことで、 AFW が特殊弾を使 
えるように もなります。 通常の砲 
撃よりも多くダメージを与えられ 
るな ど、 戦いを有利に運ぶことが 
できます。 

以上のように A F W と兵士の組 
み合わせを考えるの も、 本作品の 
奥深さ、楽しさの一つです。 

そう言えば、「兵器と兵士を組 
み合わせる のは、 実際の戦争でも 
重要なことだ」と Y 氏が語ってま 
した。私は戰争のことなど詳しく 
ないので「戦争なん て、 戦車を山 
ほど用意してガ f ツて一気に攻め 
れば楽勝でしよ？ I とか思うので 


すが、 Y 氏いわく「戦車ほど脆い 
兵器はない」だそうです。 

戦車とは、 攻擊範囲が 限られ、 
動きも 遅く、 死角 も 多い ダメダメ 
な 兵器ら しいです。そこで、 兵士 
が随伴して戦車の弱点をカバー す 
るので す。 r 戦車が兵士を守る」 
のでは なく、 「兵士が戦車を守つ 
て」いるので す。 

そういう点から考察す ると、 
『 ROR 』 の兵士随伴システムが 
いかに理に適つているかがわかり 
ます。この制作 者、 タダモノでは 
ありません。 

システム面で なく、 ビジュアル 
面での兵士の描き方も見事です。 
戦闘シ—ンを見ればわかるのです 
が、兵士の行動やしぐさが実に細 
かい。ジグザグに動いて弾を避け 
たり、伏せながら回転して射擊し 
たり、 擊 たれたらちやんと血を流 
すし(これ重要)…。兵士 j 人 j 
人に制作者の愛が感じられます。 
「肉薄せよ！」「臆するな—」 と 言 
つて敵パド ㈧ に突進する兵士たち 
の姿に涙せずにはいられません。 
そして味方の兵士が死んだりなん 
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怒涛の AFW I 挙公開 


本作品の顔とも首ぅべき AFW 。 その A FWII 4 種類に分される 
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修甲脚 B 

陸上における主§器としての 
Si ® を背負って生まれた AFW 。 装 
甲、火力、 機動性のバランスが取れ 

た AFW _ i の！ iii であり、陸 

上の王として戦場に i している自 

• BF3 砲で戦 3 ny 

甲脚砲が威力を発揮するのは中 

距 I か56^盤は常に中麗 

で行うようにしよう。逆に逮距離 
戦では、_の命$ゃ威力が下が 

0てしま3ため に。 戦！ i よ 

衾 I も努な ので， 対蠢疆の 

場合などは積！！ S に前進しよ5。 
靡させる兵士は、近•中距離で 
一威力を発揮する r 投擲弾」「突擊射 
擊」のスキルを持つ兵士を 5 T ふと有 

砷霞 兵は、 麗の充填スピード 

が上がる補 i が良いだろう。 

00 S 

戦場になくてはならない存在の 
AF W で、 装甲や火力を i にし、 
高い機動力を得ている 機体。 対 A 
FW 戦に^85^3残るものの、 i 観 
j 測や威察な ど 0任務に使用 さ 


れてい1。 


鼷&1|で載33ッ 






軽甲脚は高い機動力を持って 


し 


， ril-l 


る 反面、 装甲•火力が頼りない" 中 
盤以降、かなり sig を強いられる機 
体で ある。 そこで_以降は 、 AF 
W ではなく兵- H を狙う戦法を取态 
のも選択の I rv た。 と y かが 
脆<、§戦を挑まれるとピンチな 
ので、近距離戦は避けよう。 

浑させる兵士は、守りを固める 



意味で f 修理」 f 藤害除去 J 0スキル 
を持つ兵±を選ぼう。また、敵を近 


づかせな s ため [ e 「鉄条網 j i 条 
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微妙な人間関係や感情の揺れ動 
きなど、非常に丁寧に作りこま 


れているので、ス 


リーを追 



，っだけでも楽しめることでしよ 
う。 また電撃文庫からノべライ 
ズも発売されていますので、そ 
ちらも併せて読むとより 『RO 
R 』 の世界に浸ることができま 
す。 

そして結論。 『 ROR 』 は、緻 
密な世界観と完成度の高いシス 
テムによってプレイする者をグ 

イグイと惹きつける魅力的な作 ユレ ーシ ョン 『 ROR 』 を紹介 
品です。見た目は非常にオーソ しました が、 いかがでしよう か。 
ドックスながら、随所に斬新な 「それにしても、ものすごく凝っ 
試みと作り込みを感じさせます。た作りだなあ。誰が作ったんだ 
「なんか面白いプレステ2ソフト ろう？」 と思って色々と調べて 
ないかなあ」と嘆くアナタに捧 みると、ディレクターが日並雅 
げたい逸品です。難度も程よい 宏氏であることが判明！日並 
手応えで、ミッションやイべン 氏は、言わずと知れた傑作 『A 
卜も多数、長くじっくり遊ぶこ DVANCED world WA 


とができるオトクな一本だと思 


R 千年帝国の興亡』などを手が 


いますよ。もちろん シミ ユレー けた戦略 シミ ユレ— シ ヨンの鬼 


〇 


シヨンゲ—ムが苦手な人でも大 
丈夫—. 

以上、ちよつと良い感じの二 


故に 『 ROR 』 の職人的こだわ 
り も納得なので ありました。 
非常に良くできたゲームなの 


ユ—ジ エネレ！シヨン 戦略 シミ に、 同時期に発売された『ガン 
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さてこの pFf | p で:翁のムと： 
■ちよ翁と.違う部 B が齡 D ■.ま;す々兵±1ま金 
_すると勇營場し-い。マ+ッ:課の途_で疆 
頃断1■ブは再_ず I とデータが消え!:し 
まう等…。「優 I ぐ親切」なゲームが大半を 
占める今•日 v : 実は雪険でした（スタ$フに 
もかなり庚対されました:)。優しくすること 
は簡単です。しかし『厳しさ」の先には、 
努力した人だはに与えられる「達成感 J と 
「充実感」が待つています。でちそれが果 fc 
して今の:！ーザーに受け入れられるのか？ 
「消費 J するのではなくゲームを「解く」面 
白さは未だ健在:か？発売迄ず0と心配し 
ていましたが、結果は非常に良好でした。 
rR £ D 」 創って:良かった。そしてユー 
の皆さんありがとうございます。 
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ハレ—ド•マーチ』に食われた 
ため (？) イマイチ盛り上がら 
なかった 『 ROR 』。 もっと日並 

氏の名前を利用して宣伝すれば 
良かつたのに…。まぁ大人の事 
情といぅものがあるので しょぅ。 

それはさておき' ナイスゲー 
ムズではチヨット不遇だった 
『R OR 』 を、 『ガンパレ』 と 同 
じぐらいプッシュします！ み 
んなで A FW を操つて南北日本 


統一の悲願を達成させよう一 
兵士よ集え！ (©デコ) 

…最後に、素晴らしいソフト 
との出会いを作つてくれた Y 氏、 
本当にありがとう！また今度 
お話しましようね(ただしミリ 
タリ—話はナシで)。 
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@のスキルを持つ牵を蔑すれ脚と！：じパタ ー ンで Q K " 守備钇 


ば生 nm は离くなるだろう 
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•多脚抱 

歩兵の i 兵器として野砲に路 
外走行能力を持たせた AFW 。 大 
型化する火砲の総重屋を支えるた 
め、—の iNSM を^ fj せる 
構造になつている ( 
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•香砲で戦う n ツ 

逋距 Hi おいて ISK な威力を 

発学る番 砲は、 とにかく通距離 

を確保するのが絶対条件。敵 AF 


W に戦いを挑む際は、全体マップで 


1 マス li けたところか 5 攻擊する 


|などし f o 挑 


まれると厳しいので、危ないと思つ 


た5後退奄嫌けて戦闘—か6離 
脱するの4 P 手だ。 




擁させる兵士は、に華 



も攻擊にも使える X 兵や補給兵を 
111成すると心強 U 。 積極的に攻め 
たい墉合は 、 r 被帽徹甲弾」や’硬性 
撤甲弾」が使える兵士を搭乗させ 
るべ し。 


甲脚砲に対抗するため開翔され 

た A FW 。 砲塔は固唐だが、2本 

のア J ムにより白兵戦 I' を搏滕表 
する。対 AFW 戦翮能力は雖常 y 
高いが、対兵±攻努は低い。 

•対甲脚で11 i ツ 




真戦を！！する®!*は、常 
ml 兵戦を仕掛ける夕 v ミングを 
屏らいつつ戦 fo Hi が 
あるため、無闍に戦奄： ua ける 

と自滅する恐れがある。とにかく 
_戦の^背が高いので" 



う必要はあまりないだろう 


〇 


随伴させる典士は f 地雷 i や f 鉄 
条など、敵を i めするス#ル 
を持つ兵士をチヨイスしよ# つ。 兵± 
が敵を足止めしたところへ対甲_ 

が白兵馨挑む 、と 着効率よい_ 


い方ができる。また白兵戦が多3 
分兮ダメ—ジを受け看 JAJ が多いの 
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せる簾±隊8^がべ夕 
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誰よりも美しいコーナリングを目指せ! 


MotoGP 


機種： PS 2 メーカー：ナムコジャンル：レース 
発売日： 00 • 10 • 〗2価格： 6800円 
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『MotoGP』 は、サスペンシ _> の微妙一!かな仕草までを完全再現 
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ゲームもリアルでカツコよくなつち 


界選手権を題材としたバ^ r クレ— 


! ち 

_きつ史_办るざ^ 
■4の走喝の熱さ|?4^11り 
io が# i だ走ればいい、感じるま I 



〇 


まいました。 


スゲ I ムである。 


まに。だいたい、筆者だつてプレ 


やつぱあれですか、皆さんも某リ 


その特徴は、何と言ってもリアル イ前は「ドウーハンー※！)つて 


アルドライビングシミユレ—夕3 な映像と挙動。実測に基づいたコ| チャ—ハンの親戚か何か？」と 


\ 

L 


A — speC に期待してますか？ スがリアル！ライダ—の仕草が うくらい、バイクには興味がなか 


筆者の固りのレ—スゲーマ—たち リアル！サスの動きやタイヤの つたのだ。それが今では「違いの 


Js rc a 

界？；力 

SIS 

Tt 
レし2 
ド惜に 

厂、前 

ロカの 
:た一 

ンっ卜 
ハだ M 


は、みんな「アレが出るまでしばら 微妙なグリップがリアル！スリ わかるゲ—マ—なら 『M 〇 t OG 


く PS 2 は待ち。それまでは貯金」 


ツプダウンやハイサイドまで再現 


P 』。 これが世界の基本」と洗脳さ 


r - レ 

左 

ツのと 
ミ速一 


なんて言つてますが* 


したのがリアル—もう何もかも れている有様である。 




争#* 


こおの大馬鹿者がツ 




^—N 


この がリアルですごいぜツ H : 


低金利時代にのんきに貯金なんぞ 


思わずリアルリアルと連呼して 


走りを忘れた大人*ちへ… 


していていいと思つているのか 


しまつたが、筆者の興奮とは裏腹に 


そうやつて 「待ち j の態度を決め こ 


「でも淹つてばバイクにや興味ない 


Mo t OGP 』 は、二輪とか四輪 


んでいる間に も、 素晴らしい名作が 


しい〜」と醒めている読者の方も多 


といつた好みを超越した、すべての 
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背景の美しさに加え、風を切る音やマシンの震えからも強 
烈なスピードを感じることができる。 
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涂2レコードライン：ァスフ ァル トの色が濃い部分。他のライダーたちのタイヤの跡によって、路面が黒くなって 
いる。ということは、このラインこそが理想的なラインであるというわけだ。 


オープニングは CG では 
なく、実際のレース映像 
を加工したもの。見て 
■■惚れるなよ。 


r『M ot OGPJ は、 純粋に美しい 
コー ナリングラインを描く ことと、 
微妙なスピードコントロ—ルによ 
つて、速さの限界を探つていくゲ— 
ムである」 と 言いたかつたのだ。反 
射神経よりも、操作の 正確さ。 トツ 
ブスピードで走るよりも、加減速 
のメリハリ。旧来のレ—スゲ—ムと 
は違つた走りの楽しさが、 ここに あ 
る。 

すべてのレ—スゲ— マーに、 いや、 
むしろ今までのレースゲームにな 
じめなかつた人に こそ、 『M ot 〇 
G P 』 をお勧めし よう。 走りを忘れ 
た大人たちへ… 


レ—スゲ—マ—に訴えかける魅力 
を持つている。前述した「バイクの 
リアルな映像と挙動」は'ほんのス 
パイスで しかない。 

本作の特徴を箇条書きすると… 
①ゲ—ム的なギミック(『リッジ』の 
ドリフトなど)がな く、 マシンが不 
条理な動きを しない。 

1)デュアルショ ック2 のアナログ入 
力に完全対応。なおかつ入力量が 
一目でわかるメ I 夕一■あり。 

③ コ—ス上のヒントを元に、ブレ f 
キングポイントや正しい n — ナリ 
ングラインを把握できる。 

④ タイヤのスリップ具合やライダ 
I の姿勢などから、マシンの限界が 
計りやすい。 

これらの要素が、 I 体どんな効 
果を生み出しているのか？ 
今までの レ I スゲ I ム は、 最高速 
でコ—ナ I に突っ込み、無理矢理突 
破させるといぅタイプが多かつた。 
本当はきちんとブレーキを踏み' 
最速のコ|ナリングラインを模索 
させるようなリアルなものにした 
くても、なかなかプレイヤ—がつい 
てこれないた め、 どうしてもドリ 


フトなどのギミックに頼った反射 
神経勝負のゲ—ムになってしまう 
(それはそれでゲ—ムならではの面 
白さがあるが…).‘ 

ところが 『M O t OGP 』 では、 
前述の特徴により、プレイヤーを 
自然とゲ—ム的ではない走りをす 
るように仕向けている。 

まず、路面上にレコ—ドライン 
(※之)を描くことによつて、プレイ 
ヤ—に正しいコ—ナリングライン 
を意識させている。そのラインに 
乗って走るためには、当然だが減速 
しなければならない。そこで、プレ 
イヤーはブレ—キングの重要性を 
も認識し始めるようになるわけだ。 
また、後輪の流れ具合やスリップ音 
によって、「これ以上アクセルを開 
けたらすつ飛んでいくぞ！」という 
ことがすぐわかるため、無理にス 
ビー ドを上げようとしなくなる。 

結果、 プレイするごとにプレイ 
ヤーは無茶な走りをしなくなリ 、ア 
ナログ入力の微妙な操作を駆使し 
て「どこまでが限界なのか」を模索 
するようになる。 

何が言いたいのかというと… 


MotoGP の 
世界を知ろ5 _■ 

本作が題材としているのは " F — 
M □—ドレ—ス世界選手権 t 通称 M 
ot OGP である(旧称 WGPr50 

年以上の歴史を持つ世界最高峰のパ 
イクレ—スで、最大排気量の500 
c C クラスでは 180 馬力のモンス 
夕—マシンがしのぎを削つ r いる。 
ちなみに、本作の デー タは 9S 年シ— 
ズンのもの。 

ゲ—ムをプレイしてみてもわかる 
と思ぅ が、 MotoGP では日本人 
の活躍が非常に目立つ。ホンダ、ヤマ 
バ、 スズキのヮ—クスチ—ムがトッ 
プを 争い、 岡田忠之選手が総合3 位、 
阿部典史選手が総合6位と健闘して 
いる(99 年)。 2001年シ—ズンも 
NHK の BS1 で放送予定な ので、 
激しくエアチェックして おこぅ。 レ 
—ス中継を見てから； Mot OGP. 
をやると、テンション3倍アップは確 
実だ！ 























































出た、どこからどう見て 
ちガチャ0ンなクロノ 
ア、あの手で ブレーキ 握 
れるのかフあの足で 
ギアチ I ンジできるの 
かフすべてが謎 





チヤレンジモ—ドで 

隠しライタ— get ! 

チヤレンジモ— ドに 注目！ ここ 
で与えられる課題をクリアす ると、 
隠しライダ— や 逆走 コ—ス が現れ 
る。 課題は「一定区間を制限時間内 
に走れ」「シ—ズンモ I ドをクリア 
せよ」といったものが多い。ア—ケ 
1ドモードの難易度ノ I マルでも常 
勝す る 程度の力がついたら、チヤ レ 
ンジモ I ドを やってみると いい。短 
い E 間でのタイムアタックになるの 
で、 ライン取りな ど 学ぶべき こと も 
多いはずだ" 

隠しライダ ー は、 実在の GP ライ 
ダ—がメイン。マシン性能に差はな 
いが、例えば阿部選手になりきって 
髮をなびかせて走るのも乙なもので 
ある。他には、 漫画「バリバリ伝 
説」の主人公や、風のクロノア 
のク□ノアがいる"イ—ジ I ライダ 
I や処刑ライダ—がいないのが残念 
だ(そんなもんい るか！)。 
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1^基本システム解説 

『M ot OGP 』 には様々なモ—ド 
があるが、どのモ—ドでも走りの 
基本は変わらないので' とりあえず 
ア—ケ I ドモ—ドを前提に話を進 
めよぅ。モ！ ドを選択す ると、 今度 
はバイクやコ—スの選択になる。バ 
イクはコ—ナリング性能に長ける 
Aprilia 、 nl スはツインリンクもて 
ぎをお勧めす る。 ギアチェンジは M 
T の方が本当は効率がいいのだが、 
最初のぅちは AT でもかまわない。 

本作では、シミユレ—ション〇 

N \ 〇 F F の 2 種類の挙動が存在 
する が、 ON だと本気でシビアな操 
作が要求されるので、ここでは素直 
に OFF にして おこう。 


認 。コン トロ —ラ—のアナログ入力 
を忘れてないか？ オプションに 
入り、コンフイグでアクセルとブレ 
—キをアナログボタン使用(もし 
くは R スティック使用)に変えてお 
こぅ。 アナログで操作した方が、断 
然走りを楽しめる ぞ。 

J nl ナリング基礎 

おそらく実際に走つてみ ると、 コ 
—スアウトしたり、他のライダ—に 
追突してしまつたりすることだろ 
ぅ。 その原因はすべて「ブレ—キが 
足りない」か、 r アクセルを開けすぎ 
ている」せいで ある。 

…と言われてもピンと来ないか 
もしれないので、 PQ にある図を見 


てほしい。 

① ブレ—キング 

コ—ナ I に入る前はブレ—キン 
グ。 これは当たり前 だが、 あなたは 
どの 程度ブレ—キングし ているだろ 
う。本作では時速 250 キロ ォ—バ 
I から、 いきなり時速100キロ以 
下までスピ—ドを落とすようなコ| 
ナ I も ざらである。 ブレーキボタン 
は力強く、めいつぱい押してもらい 
たい。 最初は遅くてもいいの だから。 

ブレ—キのタイミングは、他の 
ライダーたちに合わせれば OK 。 
みんなが減速しているところでは、 
自分も減速しなければならないの 
が当たり前。他のライダ—に追突 
している 人は、 ブレ—キのタイミン 
グが遅すぎるということである。 
ちなみに、マシンを倒した状態では 
ブレ—キの効きが悪くなるので、コ 
—ナ—に入る前の段階で減速は済 
ませておきたい。 

② ライン取り 

十分に速度を 落としたら、あと 
は インのクリッピングポイント (C 
P) に向かつて突つ込むだけなのだ 
が、 最初のうちはコース幅をめいつ 
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ツインリンクもてぎには、コーナーまでの距離を示す看板が 
ある。これをブレーキの目安にして、何度も練習するといい。 


醐作者 
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限り短く、全開区間を長く！ 
•スライドで方向を変えるのもテ 
クニックの一つ。 

•スリップストリームも有効。 
•レコ—ドラインは実車のライン 
なので、ゲ—ム中最速を目指すな 
ら 自分なりのラインを開発せ よ。 

:_『M O t OGPj は奥が深い。 
セオリーに忠実な走りをしたつも 
りで も、 まだまだ最速には程遠い。 
だが、その速さの模索がたまらな 
く面白いのだから、本当に良くで 
きているな、これは…。 


て アクセルから手を 離す とスピ— 
ドが殺されて 遅い。そこで、アナ ロ 
グ入力を駆使して (デジタルなら ボ 
タン 連打で) ハ— フスロ ットル 状態 
を維持しなければならない。 

コ—ナ I 出口が完全に 見えたら、 
マシンを立てて全速力で加速 だ。 
過ぎていくコーナーを風目に「ふ 
っ、今日も俺を熱くさせてくれたぜ 
:.」とつぶやいて 自己陶酔し よぅ。 
この瞬間こそが、 『M ot O 0P の 
カタルシスなの だから。 

|次なる速さの領域へ… 

強めのブレ f キ 、レ nl ドライン 
のトレ—ス、微妙なアクセル 
コントロ—ル ー 以上が 『M 〇 

t OGPj ; の基本であるが、 
それよりも更に上を目指す 
人のために、いくつかのヒン 
卜をここに書こぅ。 

•スタ I 卜時は12000 
r pm 。 

•マシンを傾けた状態では 
加速も減速も鈍い。マシンを 
立てろ一 

•パ I シャル区間を可能な 


はい使つて'なるべく大きく回るこ 
とを心がけたい。その 方が、 結果的 
にコ|ナー出口で加速しやすい。ス 
ローインフアーストアウトという 
やつ だ。 この 時、 路面の色の濃い部 
分==レコ—ドラインが大きなヒン 
卜となる。 

③パ—シャル{半開)区_ 

c P をすぎたら、あとは加速する 

だけ…といきたいところだが、ここ 
でアクセル全開は 危険。 ずるずるア 
ウトに膨らんでいつてコ—スアウト 
してしまう。また、シミユレ—シヨ 
ン ON だと後輪がスライドし、ハイ 
サイドで転倒して しまう。 かといつ 
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教会の庇護のもと繁栄を続けるオオサカ•セントラル。新東 
京コミューンとは敵対関係にある。 
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人が考えていることが歪んだ文字で表現される「マインドダイブ」、切 
れたセリフ回しなど、ェキセントリックな雰囲気が味わえる。 
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よろこそ、めくるめく狂気と恐怖の世 M 

deSPIRIA 

デスピリア 


機種 ： DC メーカー：アトラスジャンル ： RPG 
発売日： 00 9 * 21価格： 6800円 





集団『救_ j i 表 p t 救載 

会が" T 才才力 ㉟ ，，ゼ.:ル，一 

支配していることになつてい る。 

主人公の少女、アル—ア は、 そ 
の教会の特殊部隊「武装侍女団」 
に所属する暗殺者。教皇自ら「教 
会を守る ため、 神に遣わされた天 
使で あり、異端を滅ぼす剣」と絶 
賛するほどの凄腕 だ。 

彼女の武器は「マインド」とい 


センスが匂う 

独特の世界観 

ゲ—ムはいまや、ホラ—を表現 
するのにもっとも適したメディア 
ではなかろう か。 

というのは、筆者の個人的な意 
見で ある。 その論拠となっている 
タイトルのひとつに、 r 夕—クメサ 
イア』というゲ~^ムが ある。 東京 
の地下に広がる迷宮「東京 メッシ 
ユ」 で、 無力な主人公がひたすら 
クリーチヤ I から逃げ回る、とい 
うホラーゲ—ム だ。 絶望感や閉塞 
感が延々とまとわりつく感覚も良 
かったが、なんとなく気になった 
のは全体に漂う センス。 浮浪者や 
カルト教団の信者、といった地下 
の住人たち、ひいては世界全体の 
存在感が際だって強い作品だった 




前置きが長くなつた。 r テスピリ 


ア』#したの鸚^クメサ 
イア』と同じ ソフト ハウス、電脳 
映像制作 所。『夕 —クメサイア』と 
違い、アクション要素がなくなつ 
ているが、あのぞくぞくするよう 
な雰囲気と、独特の世界観はその 
まま。 いや、むしろパフ—アツプ 
しているといつていい。この手の 
ゲームが好きな人には誰でもお勧 
めできるようになつ た。 もつとも 
内容はとてもじゃないけど常識人 
にはお勧めできないけ どね。 

サイバ—色の 
濃いスト— U — 

r これから俺の M ン 中に PI 索 l : 縮 
化されてるブツをお碗の 中に解練 
させてもらう」 

「デスピリア』 は、 未来の大阪を 
舞台にした サイ パ—パンク A D V 。 
この世界では、文明は 一 度減んだ 
ものの、最高頭脳を結集した宗教 


































































































GAME of 2000 (下半期) 



他人の心の中身をのぞく「マインドダイブ」。文字が次々と 
現れては消えていく。斬新な表現だ。 


111_一 SF リファレンス （1) 


下手な小銳以上に字を読まされることにな 
る本作。参考文献としてはまず、サイバーパ 
ンクという世!!観を生みだした映画1ブレー 
ドランナー I の原作、アンドロイドは電気羊 
の夢を見るか）（ハヤカワ文庫 SF ) と、その 
著者 P - K • ディックの作品群が挙げられる。 
とはいえ、何といっても雰囲気が近いのは、 
fM 0 US £ (牧野修、ハヤカワ文庫 JA ) では 
なかろうか。ゴミ埋め立て地の上の廃墟を不 
法占拠して住み蕭いなジャンキー少年たち。 
鑛弓は、ドラッグ摂取のために鋭敏に 
_マ:た精#奄_寶、:::養薪で pi なビジョンを 
ぼつけ合っ t 粗乗，ダメージを与え 
：1〇これが本_■守#ンドバトルかも。出た 
の_霾遊編1_入手しづ51体だが、クール 
でパソ丰 f シユ釭言讓_覚忙溢れた SF だ。図 
書館でリク: ra 卜しででも読め。 


う 特殊 能力。 人の 心をのぞき、記 
憶を吹き飛ばす。時には人の精神 
に潜り' その核を破壊して死に至 
らしめ る。 テレパシ—を強力にし 
たような力だ。戦うときには、マ 
インドを具現化させることになる 
(ちなみに戦闘システムは RPG )。 
その他に、場に残された思念を読 

む、という、いわゆるサイコメト 
リストのようなこともで きる。 こ 
の世界では、アルーアのような力 
を持つ人々は「マインド使い」と 
哼ばれて恐れられていた。 

マインド使いの力を買われて' 
様々なミツシヨンに参加していた 


アが人の心をのぞく「マインドダ 
イブ」を行うときの演出だろう。 

人に向かつてマインドダイブを 
すると、心の中の本音が、歪みな 
がら画面全体にくるくると映し出 
される。そのビジユアルイメ—ジ 
は「電波を受信している人はこん 
なん見てるのかもしれないな」と 
いうほどインパクトが強い。口で 
言つていることとの二重性、内容 
のえぐさもあつて、思わず見入つ 
てしまいそうになる。 

今までにも人の心の中身を見ら 
れる A D V が存在しなかつたわけ 


でもないが、単純にテキストウィ 
ンドウにだ—つと流される より、 
全体的に深みが出ている感じがす 
る。事件の被害者の心の中をのぞ 
いた 時に、 口で 言つ ていることと 
考えていることにあまりの落差が 
あつて、「やられた」と思つたこと 
があつた。ゲ—ムならではの演出 
方法をぅまく生かしていると言え 
るのではないだろうか。 

狂気と電波が渦巻く 
過激な表現を見よ 

「それはズバリ 、クリー チヤ I の 


アルーア。ぁる日、異端組織の幹 
部を暗殺する任務の途中で' 地下 
鉄の事故現場に閉じこめられ、心 
を持つアンドロイドと異形に変貌 
する人間を目の当たりにする。一 
方、オオサカ.セントラルでは子 
供の失踪が相次ぎ、人の心は新種 
の麻薬「スピリア」によって急速 
に蝕まれよぅとしていた。これら 
の異変を線でつなぐものとは何 
か？アル—アは調査に赴くこと 


になる 

スト 


〇 


リ—はこんな感じで、 


章ごとに舞台が変わる、全5章仕 

立てのシナリオになつている。 

マインドタイプの 
イン。八クト 


「無 i の蜂が コンクリ—卜 に ni 
き 付けられ、 その脲みそが地 g に 
広がった 時、 神は何をしていたの 
かしら？」 

あらすじは 見ての とおり、 基本 
的には才—ソドックスなものだが、 
未来のオオサカを映し出すモニタ 
I からは 狂気の気配が漂って くる。 
i 番 わかりやすい例は、アル— 
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本筋にまったく関係ないが、見ておくと楽し 
いサブイベント。発生するタイミングが限定さ 
れているので見逃してしまいがちだが、味わい 
深いものが多い。独断と偏見でいくつか紹介し 

翁:^ 

ァ1:_與::. 



藤諸盡 


. 画暨^11證卜 


沿 1 ?測 


て:.' : : 'ユ 


■議__繼麗__細_と 

顯:とに:'腳^ 

失敗ずれば，ス求スよりも強ぃ七礴⑩摯が戀零。 
でも倒せればいいものがもらえる。 

12】隳0孝ユービッド 
薄螨0パイオレンスパブ「地獄鐘」にいた2 
人。 S 摩で恋の橋渡し寶してやると…。ちなみ 
にけっこう見苦しいイベント a 

む ».!* Iyjsj > y *• : •.■し:.:：：：：::•上レ;乂ミ.:•，い _» し .■ ! - 1 1 > i ii '' ' 二’:： 

.一—、 .1. : 

2〜 S 搴にまたがった最大のサ麓イベント。 
セントラル申に散らばる禁書。単体だけでも強 
力な攻擊アイテムだが、5冊そろえると…。開 
始タイミングは2犟頭。トライする場合は、2 


麵初のデータを取つておく C とをすすめる 




臈嫌嫌！滋養強壮、スタミナ補 ミ—手術を受けちやつたような 怖じ気づいて去つていつたアマ 


始に最適の逸品！」 


人々。敵もけつこうアレで、人間 ン I ,カムバ——ク M : 骨がきし 


前述した通り、本作の舞台は未 の手足を探して歩くアンドロイド、 むまで愛してあげるわ！」「ぼくは 


来の大阪 。キタ や ミナミ、 尼崎な 
ど' 実在の街が登場す るが、 いか 
にも 退廃旳 になつている。さらに 


七三分けのジャンキーサラリ—マ 
ン 、変態、 などなど、有り体にい 
えばフリ—クスばつ かりだ。 名文 


ここに、 悪党が安心して集える場 
所を提供することを宣言します！ 
さあ悪の限りをつくしてください」 


雰囲気を盛り上げるのが、胡散臭 句も数多い。あまりに面白いので 「おかしいのよ。だつていろんな手 


くて魅力的な登場人物。セクシ— 
なへそ出しシスタ I たち、 裸エブ 


セリフをいくつかあげてみ よう。 


や額をくつつけても、すぐに取れ 


「手術だよ手術。頭をギ in ギ〜 ちやうの…」 r キンニクツ！」 。何 


ロンのキュ—卜なアンドロイドお コ切られて、機械を埋め込まれて が何やら 


〇 


ねいさん、 謎のアジア 人、 ロボト な I 「月のようなあたしの 美貌に、 


本作のシナリオでは' こういう 
個性的な登場人物が、時に慕行さ 
れ'時にあつけなく死ぬ。暴力. 
性表現に関しては、それほど直接 
的には描かれていないので救われ 
てはいるが' 内容はよく考えれば 
エログロの極み。微妙にそれらし 
く連想させる感じがうまいだけに 
かえつてヤバげな雰囲気をそそる。 

詳細は書かないけれども' 家庭用 
でやれるぎりぎりの線まで行つて 
いるのではないかと思われる。そ 
のためにサイパ—で退廃的、破滅 
的な世界観がリアリティを増して 
いる、 と言えない こと もない。 




•:-:-:;::v-ji:ii^ 


退釅觸でダ—夕1$サイ/?纟8;&9 
そん钰世 i を M 10 ている 
ゲ—ムは， I 霞はない激 M 部で熱 
い支持■變__泰作舔が多い。デ 
スピリア '■ にはそんなゲ—ムたちに 
オマ—ジユを捧げているかのような 
雰囲気がある 0 ダ—クメサイアと 
は、スト—リ—上の関連はないが、力 
ルト教団や地下鉄事故といったワ| 
ドが微妙につながつている T 虫装備」 
や、フリーキ—な登場人物など、生理 
的な感覚が近いのはバロック (S 
s\ps )。 アトラスつながりでは初 
期女神転生」ソリーズ。特に真•女 
神転生 2 (SFC) とは相通じるも 
のがある。隠微なグ□さと映像のテ 
イストはサイレントヒル，。暗黒ア 
ジアの胡散くさい雰囲気はク—口 
ンズ•ゲ—卜 (PS )。 正統派サイバ 
I バンクといえばシャドウラン (S 
FC/MD )。 近未来の神戸を舞台 
にした」スナッチャ— (PCE/P 
S ほか)も忘れてはいけない。これ 
らの作品名でピンときたならデス 
ピリアは八—ドごと買つても損は 
ない。 
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GAME of 2000 (下半期) 


::賴 Bp _ 
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脚作者 

コメント 


S 株 

si 


■?•：*： 5 ' 


: 「 deSP 阿 A 」 は、「ダークメサイア」をどう発 
展さ餘るか、っていうところから始まって、で 
も単なる続編ではなく、今までにな IA 独特な 
ものを作ろうと模索していた。そんな中で、 
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1議 



議 



_ 「他人の心を読む RPGJ というアイデアが出て 

「マインドダイブ」ができた。実は最初は金話 
無しで相手の心を読むだけにしようかと思つ 
た位入れ込んだ。最終的には人の精神状態を 

•中 : '' !•' !：：.：'?*：：：•：：：： 

文字だけでリアルに表現することが，きたん 
で、これは今後の作®に活かしたいです。乾 
と、独特狂世羅爾というか、雛にでも想謙で 

: .：；•■： こ. ..：： . ： '- ,：y ••■•：.:：： -：: :: ■. 二：：二：：：：.:：. •：...■■：：：.-：■；■： :.ふ.：：::；：：： 
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： t . 奪のお影 U タツヲ憝 UiA 輩義ン 

K ： : 邏 ぬ:;纖 織織; 

く ftCv より：_いものができた■(:建)。111 

:::■■く::■■公■:??:が::::が::::ち，::^.::バ .'..； i ：： i .； i：：；.ii 

一理顧こ_凝，: _ i _ こヤと. 

減_ヨ_;::;::_^ ※品;;證::ン :: . 

ころ赛儀擊攀製:ネタが物:犧€ぞ_繩 
:ゼこ寶ィ1>クタ〜ズ遍ツ:卜 



. 
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、無難かな__ _求励方は!■透職たと餳..ヽ 

..レ'、：';)， ■ :■: . マ、 mr スパ. 


' 。て、,ぞイレ 掛國關奪獨詩、':::; 


:二:;.::リ二冷二的が:;)::イ:ダぼ^ :::;:纖 

っ觀卿^^ 


マインドを作成して強化し、以前 多いほどい 


\ 〇 
rv 


だから' 実はマイ 


に覚えていたアビリテイを継承さ 
せる、という要素があるから だ。 


ンド使いと戦うサブイベントを探 
して無理矢理戦った方が、記憶素 


特に有用なのは「攻撃力弱化」「念 子が多く手に入る。強くなるため 
速強化 j r マインド石化」「状態変 には鬼畜な行いも必要？時には 


化回復」あたりだろう か。 


後味の悪い思いをすることになる 


マインドの材料は、イベント戦 かもしれないが… 


\ 

し 


闘で入手できる r 記憶素子」と 
うアイテム。マインドを強化する 
にはこの「記憶素子」が多ければ 


まあ、ダ—ク好き、ホラ—好き 
ならいろいろな側面から楽しめる 
作品であることは間違いない。 



いつた説明がついているのがい 
かしてい る。 とはいえ戦闘自体は' 
通常は AD > だが、本作の戦闘 マィンドバトルといぅよりも殴り 
G は RPG 形式。街を探索すると 合いといぅィメ—ジが強い。ザコ 
きには敵とのランダムエンカウン が固いこともあつて、戦闘が長引 
卜も ある。 戦鬪「マインドバトル」 くことが多いので、ここでちよつ 


と呼ばれ、精神同士がぶつかりあ 
つていて普通の人には見えないと 
いう設定。精神の耐性を高めるた 


とだけ補足をして おこぅ。 

アル I アは敵に遭遇すると、己 
のマインドを具象化して呼び出し、 


めの防具は、脳内に寄生させる人 戦闘態勢に移る。呼び出せるマイ 


造虫で、「脳のしわにはりつく蟲」 



ンドは2体まで。アルーアは通常 
攻撃しかできないので、状態変化 
や全体攻擊、回復といったアビリ 
テイを持つマインドの援護なくし 
て戦うことはできないだろう。 

特に、 本 作で重要になるのが状 
態変化系アビリテイ。特にこのゲ 
—ムの場合、敵に向かってかける 
攻擊力の弱化や石化はかなり有効 
なので、手持ちのマインドには 何 
かしらこの手の補助アビリテイを 

覚えさせておきたい。というの も、 
仲魔合体というほどでもない が、 
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カエルをのせた台を叩いて飛ばすスポーツ「ケロフ」。ゴ 
ルフのアレンジに留まらない面白さがある。 


みんなで目指せカエルインワン 

ケロケ□キング 


機種 ： PS メーカー：メディアファクトリージャンル ： AGT 

発売日： 00 • 11 • 2 価格： 5800円 
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•.■.■.Mi 


丈寒『ヶロヶ〇キング』 
}にしてム家〇 た。 初 i から 


.;:;•! 洗 


0:〇玲 


处蒙..:--.:.:へ-:鐘 
:.::::釀:;:---.,,::關. 


00 __ 


::_ フ . " 一 : 
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の■ルフ P 


1 曝 1 淑 
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■11 


11 31 

韻 S 感じ着ば： f I ゲ、 J 一た 

リに打_と：諷攀1>お V に.# 

¥。：ミ_痛纖__、失|響 

の ミ3を#れ 1 st 小さく、 少な 

く！ y きるか#一!ルフの勝負の分 
がれ目になるのだが、この『ケ 
ロキン』は全然違ぅ。打った時 
点でミスショットと思っても、 
カエルがいろんな仕掛けに乗っ 


1::-: 


定番ではあるけど、何となく敬速されることが多いスポ fIN ゲ—ム。 
はお轚いイメ—ジのあるゴルフゲ—ムを何と4_わい<て面白いも€ 


上級者まで， 


みんなでカエルを飛ばしてみない？ 


〇.绝分^務缓ゲ_ 

伽 — J 想 
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みんなで遊べる 
ゴルフゲ—ム 


ゴルフボ—ル念ら、狙つ S どころに 

飛んで、看れで蒙りだ越、カエル 

はそうはいか t ' い。 


止まつたところ⑩1くにハエ 


アクションゲ—ムは好きでも、 

スポ ーツゲ j ム はちよ っと、と がいれば、ジャンプパクッ 
いぅ人は多いはず。上級者にこ そしてその先にまたハ H , いれ 
てんぱんに叩きのめされるとい ば、 飛びついてパクッ 。と 
う苦い経験があつたり、そもそ た具合に、どんどん予想外の方 


C 




1 






もそのスポ^~ツをそれほと知ら 


向へ行つてし まう。 池に落ちて 


なかつ たりと、 理由はいろいろ もミスにはならない◦なにしろ 

カエルなのですいすい泳いで対 


あるが、 ともかく上級者と初心 
者の差があまりに もは つきりし 
てし まうた め、 わいわい^^^ 

遊ぶには向かないジャシル だ。 プ管たリ> カミナリに打たれて 
だが、 #の『ケロケ0キ>グ1 真つ黒策げ谘なつたり' 斜面に 


p : に^ J りつく。 

ほか一一 も、 クモの巢でジヤン 


に限つ 





そぅでは#い。 
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着地したはいいけ ど、 踏ん張り 


«i;;;s 


基本的な^—ル plr ルフゲ—ム きれなくてごろごろ転がり落ち 

■ s ^ l ^ ブに入つてへビにかじ 




ti 同じ尤被"ボ—ルの代# W に力 
廉飛ばす、というのが最大の 
違い。 飛ばし 方は、 T みんなのゴル 




〇 


何をしてもカエル 


の動きはとつても ラブリ—。 見 




フ』と同じで、パワ—メ 4ターが縦 ているだけで楽しい 


についていると思えば3 い。 ただ 


こ K を 遊んで いると、 今まで 
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^ :. 卿::.:.: : l ⑼ンダ」::論 6 ? 

3 mmmhhhhbmmhihiihihhhhhmhhhhmiihi___ 

ス 



■ 賢，.:.: 





名前の通りハスが浮かぶ池の 
コース ( ,ハスの萦 K 羅ると力 
エルはジャンプするが、その 
方陶は驗みづらい。また、仕 
.掛けを使.つて高得点を取れる 

ホールもいくつかあり、コン 
_: |_|ていくのが攻略の力 

IHIM 
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ケ作気 


テロリストたちを超速攻で片付け 


ガンスパイク 

- ' ■ ; : 










機種::ノ Dn ，力漏： pm > :: m ■ンレ4嫌 






発売 B :: ン:_辆:12、崖:：:;.簾 II 円'..: 


…七:公:-パ 


薩 B 画 



軽に遊べる分かりやす さと、 プレイすれぱするほど面増して < る深みを兼ね備え*: 


8 

J 


■- 1 ::.—.， >-• ,.v、^' - 3 —::— - ■!.' 


I 


:1>:. 漆： T : 




_ 


品…そんな全ゲ 




恐 一 S ^::; S ;-:::-■:■::: 

. .•:::::::::这議；：:::: 






: •- - - ^ 

.ぼ.) 




fe.v，. 







: 5 &:“り\-::::一 


卜 1 




導 




み 


も：：锋 








r 


!!■:_、• 


ヴ：-:_.. 




登場するプレイザ—キヤラ f 、 


突 錢 •;.: 岁- 

- .1^ 




.i... 0 S 


■•- 7 ケ 


..u. 


カプ n ンと iG 


i. 




の， K / 


■ふ _»賺_: ■! 






そのほとんどがカプコンゲ—ム 






•w • 

-I JJixu? • 
? 

I I f— 

;*{-. 




か f ^ : 0 x ントリ 


2000年秋、ゲ—ムセ > 夕 名なところから 




へ;:;::^; •■:■ 


まずは有 


麗 S 


スト U 1...#^ フ 


.■-l.Y.; .--J% 1.'■ ^ - > •. く .' • : • 卜 .•. ぐ .'.- •• • 少へ：！レス v;<y>i.lcl.vo ン ^^ 

’： : •:• V : - . - : .：：：ハ.：:-.:.:::い：：.巧：3 

1 ■ ■ - I > 1 - •.. 1 • • . - - .1 • *. ^--.. _■«••• 

■-lrnr-;-m-J ■, .1■• •- ■ ,—.1 I I..*,..■• I . - .■>-■» •. ■ ■ .-■>>■ ■.li- • .••1■ ■ -.ffi.t.ln •.Is."' F ■1 .!>'•- -I • ■. 
. 1 ■ - I - - - . ,•■!.••-■••-■ .’ ！•• .. •• 1 ■ 1 •• 1111 *• • •• -• • • 11 ■■ ■ • < • . ■■■■■• . ■ 1 ••.■ 1 . 

I ! r p —o - - • , ■ - n • ■ . 1 • ■ • - .■ ■ ■ * . 1 ■ ■ ■ - .-■ . b _.- 

テイ A グの老ナッシュ、1ストリ 


さりげなく登場した『ガン 




スパイク』。シユ 




1 •捧 


f r 

二 I 

^^^_ 
- .—1 ^cV-.« srr.—.-v^. 


ズの 


f # 


ぎ 


^^: os : 二 一一 

擊慕———、. 

ずァンバ__$リ去_魏_^ 

ツタ0:.そ』_本作品オひ穿卖_;1 




81 


::〇 : . 


vr:*s : ::-::■ 




i 


■ >: 1 ■ H . 


イダ 


娘 


1 


剖— 

料^^*^^^^ 

の女—1シモ—ヌ 


JIII 1 ;:% 


0 


以上 


彩京と、最近はア—ケ I ド f *= d シリーズのキャ5 I ィ。古 〆 七人の軍人 (& ロボット&ダ 


ゲ^—ムのパブリツシヤ ー として 


いゲームがらの参戦は、『魔界村』 —ク參ンタ I )が、テロ集団の 




の活動が目立つカプコンとが手 シリ 


ズの主人公ア 
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サーと、 ロボッ^軍団に立ち向かうとい 


送， 


を組んで生まれた作品である。 『ルースタ—ズ』(知つてる？) うスト+ザ ー だ◦ちなみに、敵 


ア—ケ I ド版の登場から間もな 


く DC 版も発売された 
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固定 フイ ー ルド内で全方向か 


ら押し寄せてくる敵たちをバ 




リと擊破していくアクシヨ 


ン•シュ I テイングなのだが、 


その第 I 印象とは裏腹な奥深 


作り込みがゲ—マーたちを熱狂 


させた。 ビジュアル面では なく、 


あくまでゲーム性に力を注いだ 


点を高く評価した 
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いぶし銀 


の魅力を放つ隠れた傑作で ある。 
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マ—力—システムが 
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わけだ" 

もともとア—ケ：ードゲ I ムであ 
った本作品は、そ於難度設定が絶 
妙だった。* B い換えれば、ゲ—ム 
センタ—に来場する幅広い客層を 
ブォローした作1なの だ。 本作品 
は^ジなの だが、 . -〜4 
面、5〜7面の配興がランダムと 

なつて いる。 # 

そして、 このステ—ジの区切り 
が、 プレイヤ—層の区切りでもあ 

4面は難度が低く、回復 


る。 


T - (/ 


アイテムも多いので、初心者でも 


楽しめる。 


(/ 


7面はいわゆる 


彩京弾(速いバラマキ弾)が登場 


するなど難度が上昇し、アドリブ 
だけでは対処できない場面が出て 
くる。 中級者はこの 5 S 7面で攻 
略パタ—ン作りを覚えるの だ。 そ 
して8〜 A 面は完全に上級者向 
け。 敵の攻擊は激しく、回復アイ 
テムも出ないので' パタ—ン作り 
が必須となつてくるの だ。 

(アクシ ヨン) シユ I テインクと 
いうジャンルは' プレイする人間 
が限定されがちだが、本作品はプ 
レイヤ—の腕に合わせた面白さを 
提示して くれる。 ある意味、親切 
設計と言えるだろう。シユーテイ 
ングが苦手な人でも、問題なく遊 
ぶことがで きる の だ。 これは密か 
に素晴らしいことだと思う。 

ゲ—ムを分析する面白さ 
r パタ—ン作り」 

本作品の醍醐味は、先にも述べ 
たように「マ I カーシステムの面 
白さ」と r ハタ—ン作りの妙」に 
要約され る。 「マ—力 I システム 
の面白さ」 は、 誰でも簡単に体験 
することができる。 ゲーム 序盤は、 
敵をマ—クして弾を擊ちながらス 


テ—ジ上を周回する だけで、 それ 
なりに先に進むことが可能 だし、 
それなりに爽快感も得られる。た 
だ、 『ガンスパイク』の真骨頂に 
触れるために も、 ぜひ 「パ ターン 
作りの妙」にチヤレンジしてもら 
いたい。 

バタ—ンを作る上で重要となつ 
てくるの が 「いかに効率よく攻撃 
を当てる か」 といぅことで ある。 

プレイヤ—キャラの攻撃方法は 
5種類ある。通常のシヨットのほ 
か、近接攻擊の「アタック」' ア 
タックの 強化版 r へビーアタッ 
ク」、射程は短いが威力が高い 
「へビ—シヨット」、そしてボンバ 
1的な存在の「スペシャルシヨッ 
卜」である。 ノー マルシヨットは 
威力が低いため、戰いが長引いて 
しまい、それだけ攻擊を受ける可 
能性も高くなる。そこで、各種特 
殊攻撃を使ぅわけ だ。 さらに特殊 
攻擊は、アタック~►へビーアタッ 
クといつた組み合わせ(コンビネ 
—シヨン)が可能。これで一気に 
大ダメ I ジを与えることができる 
のだ。後半ステ—ジのボス戦など 


; ぶ諮：. "• 

s 」 s^^i-?-:■:■:S->■ .:-:4^s%v'rvvv: %•.■*,5 .s 


■:. T : i ' ; ¥, r :: — ムとして、 97 年に発 
痛さ■た繼京初のポリ* dv シユ— 
ティング『ゼロガンナ - UJ が挙げ 




儀 


及我%。敵を pl :- ック 、 
訴タンを押て\1常に敵を 
補捉し總棘 X ;-という_マ—九^*鳥 
ステム」％11議 p つた。 しかし、 
その新シス11をう まく 生かす こ 
とがで きず、 残念ながら不発に終 
わつてしまつた。 それから3 年、 
そのマ—力—システムを受け継い 
だ『ガンスパイク』の登場と なつ 
たわけ だ。 

『ゼロガンナ I 』のマ—カーシス 
テムは、普通の縦スクロ ール シユ 
I テイングに強引に組み込んだた 
め失敗した感があったが、『ガン 
スパイク』のマーカーシステムは 
見事に成功している。それは、俯 
瞰視点&固定フイ—ルドによるア 
クション•シユーテイングとい う 
舞台を選んだ制作側の判断が正し 
かつたからと言える だろう。 つま 
り「敵を補足•攻撃しながら全方 

位に動ける」というマ—力—シス 
テムの本領が『ガンスパイク』で 
は十二分に発揮されているという 
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作りに繫がることになる 


(ア I ケ—ド版は3つのホタンを 


また、 これらのバタ—ンはプ 組み合わせて使うため面倒)た 


レイヤ— キヤラによつて大きく 


め、 様々な点で快適に遊べるだ 


異なつ てく る。 例えばア ーサー ろぅ 
の場合、移動スピ—ドが極端に 
遅い 分、 攻擊力が高いので、そ 
れを踏まえてのパターンを作る 

ことになる。 ゲ I ム^^暴、 j 
移動スピー ドが遅い アーサ I は めか、 いまいちア —ケー ドでの 


自分の腕でゲ—ムの 
魅力を伝えろ！ 

ビジュアル的に地味すぎたた 


翳も弱いキヤラに思えるが 


u \ 


ウケは良くなかつた本顆であ 
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f だ 

: マ- 


夕—ン次第では有利に戦うこと るが、その面白さは 


がで きる。 こぅした絶妙なゲ— 先にも述べたよぅ ！ J f ちよつ 
ム設計も、本作品の奥深い魅力 と a た時間つぶしに気軽に遊び 


の一つと言える だろぅ。 

元々、 ア—ケ I ドでの M 夕— 

ン 作りには それなりの 投資 尨 経 
験が必要 だつた。しかし 、 DP 
版の登場により家で好きなだけだ 


たい：一という人から、 r 俺はバタ 
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—ン作りに命をかけ毛るんだ 
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の奥深さを堪能していただきた「ふ^ 
いと思ぅのだ。0〇版は細かい 
難度調整が可能であるし、各特 
殊攻擊をボタンーつで出せる 


kv.-c- vrv- v 


1 •- 


クション^ al ヂィユグだけで 

•••. •. 

なセガ t 救 f こともできる 


だろう」？)" 

:V -:s . : ■ V...::- 

W 眷11眷 


-.IV - - . 


■ v - B ■? r s B.i ■ 

■ ■ 1 ..■ - c- F 


は n ンビネ—シヨンを使わない 
と勝ち抜くのは難しい。 

ではさっそく特殊攻撃を使つ 


い方やタイミングを考える必要 
がある。例えば「教会ステ—ジ 
のボスは、口から靥状の弾幕を 


て攻珞 しよう… と思うの だが、 擊つてくる 時は、 側面に回り こ 


最初の内はなかなか思うように 


んでコンビネーシヨンを入れる。 
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5 ■r i r ^rv v.r —ylf,! ■■XT7 




: f;i..r 


. 


^9 


1 


J 
tl 發？ 


:. .■•■.:*->>リ:::::: 


_圓 .. : ; :画一:，ツ I ヨ . コ 

ヒヨコ歩：1貧い fe K !サーである 
說 ■ If ^ bDg のキング*ア ^#^ in 
#! 疆金勸_奄身11靈とい rr ワ 

• .- .• .. - - .■ - ■ I I .........'••-•:....••::.•:::'•:.•::■•■••! - . • - •. ... 

ンマン vf ミ^^^^^^^^^^^^ 

の ff 麵的な■動證__着_粉砕す 
I る > 誇_靄_歴匯©傭病 M のだ。 

Llf 霞■鱗使えぱ、全スデ 

_ : l ______ b:r そ n どころ 




1 ^*.::::: :“•、： • 

ij 


_ lp _ lIC 抜 STVS い± 


: i .:::.:.:.:..:.:. 


疆誉 i ア 


r = f = 11 .: 1 f .:: ブ：ギ 土 

::::: 一一":;;;:隱 _ + 


11 級 ■_!:! キャ1フな錄货？ b かし 、 If 
か1髮,| ; ;_繼麗使つ#ク；：>アし 
#3と_貧_,_の_ンスパ^力| 

. . ... .. . .^^^酬性雛置 

て-雀ラ。ア—サ！の摟■は『特殊 
玫顯8攻擊漏翻靄 N /、 範國も広い J 、 
短所除竹_定,1 b 霜： SJ 『移 
動速瘡が薩い J 「轉_■擊の隙がデ 


.-■■.■••VC:-:'- 

_ .1 _ *. __ ^ 

"..- - ...v^ ...- - - ^ - • - - .-... ^v./-...- ..• - vv .vv^v^^vv..- .vvvvvv^ -.VV-.V- - - ^ ^ 

V - vvxv ^ ^ ^ - ^ : ^ V : : - ^ ^ - 




短所ぱ〇かりとい3感じ 


力い」…' 

である 0 

M 沙らとい nr 絶親してはいけな 
い。その高い攻撃力と強力なコンビ 
ネ—シ a ンを繼大限に活用すれぱ十 
分にクリアが可能だ。ではア—サ I 
のワンポイント攻略 y 移ろう 


基本として、ザ n 戦ではシ a ット 
と併せて瞳の少ないアタックを単発 
で使 p ていく。ア—サ—はデカいた 
め敵弾が多いと避け6れない f 口が 
多 S ので' まずは敵の数を減らそう。 
ボス戦は、とにかくコンビネ—ショ 
ンを使 rv て I 気に攻める。そしてス 
ベシャルアタックの使いどころをパ 
夕—ン化すれば生存率がアツプする 

碧う。 

ではア—サ I が i とする敵たち 
への対処法を^:しよう。 


湿地ステ—ジのポス f サスヶ j の 
ナギナタ攻擊は避けづ6い。やや釅 
れた間合いか S へビーショット簦擊 
ちこむと"ボスの突進を多少は止め 
られる。逃げながらへビ—ショット 
を確実に擊ちこめば、早く倒すこと 
がで音る。 

8ステ—ジの中ボス f バル0グ j 
はこハトル開始時がポィント。關始 
と罔時にレバ—を左に入れることで 
パルログの攻擊をかわせる。そして 
嫌衛ザコの隊列にへビ—シ3ットを 
11ち込むことで展開が楽になる。パ 
ル0グと一対1にな0たら、パル □ 
グの周囲を回りつ0、隙を見つけて 
n ンビネ1シヨン奄叩き込4 p う。 
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地球について考えさせられる異色のゲ ー5 遲 
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これまでのゲ—ムでは描かれたことのない世界観を 作り出し， 独特の雰囲気を持〇ゲ—ムを 


作リ輓けてきたラブ f リツクの！ i 新作。現在ラ修復不可能なところまで破壤されつくし 

\いる地球の裊 if 描—た，1° 
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無頓着な人でさえも 
引き込む永運のテ—マ 

やれオゾンホ—ルがなんだ、環境 
ホルモンがなんだと、地球の自然破 
壊や環境汚染が騒がれて久しい。で 
も、よっぽどご執心の人でもないか 
ぎり、こんなことを常日頃から考え 


筆者のよ— 

え悉「環境が破壊さ«!;1 (©;_ 


_ 
.■;;; 0 :-.: 




J 習_をジ—ジワと感じ、そして考 


えでしまぅ、 そんな作品だった。 
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切テキストが存在しない 


.J. — I S 1 1:;: I Ji ■- 1 1 I 

未体験感覚の RPG 


人類移住計画 


Q 


プロ 


ている人なんてあまりいないだろ ジェク ト0 フック •オブ•ラブ U 愛 


う。それともみんな少しは考えてい 


が欠如した計画とはなんとも皮肉 


るもんなんだろうか？ 少なくと なネーミング)を遂行するために、 
も、 筆者はまつたく自然環境につい とある星に降り立つた環境開発用 


てなんて考えたことのない人種 だ。 
ゲ—ムの世界で勇者が倒したモ 


ロボツト " halum —“と、その ツへと生まれ変わる{ゲ—ム内では 


星で本能のままに生きる小さなセ 


「ヘンタイする」と言う)ために、ほ 


ンスターたちを助けていくといぅ、イブ ツ"ライフ"。 この二人の対 かのセイブツを"ナカマ"にして 
いわゆる I 岐的な RPG のアンチ 照的な生き方を追つていくという いくの だ。 


テ J ゼと言われた 『 mo 〇 n 』 や 


のが本作の物語 だ。 プレイヤ—は 


ゲームジャンルは 「R PG 」 とな 


地球に墜落した UFO の乗客を探 ライフを操作し、 弱肉強食の世界 つている 本作 だが、 『 FF 』 や P ラ 


し 出す ADV 『 UFOj のように、一 


で"生き続ける-ことが目的とな ク H 』 などの一般的なものとは似 


風変わった世界観を打ち出すラブ る。具体的には、空腹で餓死しない ても似つかないゲ—ムシステムな 

丨 II _ — 卜卜 Lr I lf ir 0 ,գ) I .lif- kf, ， ■ 〇 i— ir ■ Jr ^ B F ¥ Lt 


ツク作品のフアンとしては押さ 
えておかねばと手に取った 『kQ 


ように 食べ物を 探し、より大きな、 


ので、初めてブレイされる方はか 


より強い、より知恵のついたセイブ なり戸惑ぅと思ぅ 
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GAME of 2000 ( 下半期） 


プロデューサー兼サウンドディレクター兼スコアコンボーザ 
—として ''教授、、こと坂本龍一が参加している本作。テキスト 
レスのため、音楽や効果音で感情表現をしなければならなし\難 
しさがあったと思うのだが、さすがは世界のサカモト、感情に 
訴えかける素晴らしい苜に包まれた作品に仕上がっている。な 
んでも、ラブデリックの西氏（本作のディレクター）と| L .0 .L 
のテーマを語り合っ r すっかり意気投合、ゲームへの初めての 
本格参加となったとのこと。ゲームとは別にオリジナルサウン 
ドトラック（もちろんすべて教授の手によるもの）も発売中な 
ので、ゲームをプレイしてココロがブルブル震えた人は要チェ 
ックだ。なお、 L 0. L . の公式サイト （ http :// www , lack - of - 
love _ com /) で試聴することもできるぞ。 

ちなみに、効果音の感じがドリームキャストの起動音に通じ 
るものがあって「ああやっぱり」って思ったのは筆者だけ？ 



如"によつてもたらされるものは 
何なのか？」といぅことをじつく 
りと考える機会を与えてくれる 
『 L _ o . L . 』、 最後までプレイすれ 
ばゲ—ムクリアの達成感だけじや 
ない、何か特別な気持ちをすべて 

の人のココロの中に残してくれる 
はず だ。 


う世界で、ピュアな本能を感じるこ 
とができる こと、 それがこのゲ— 
ムの醍醐味なのではないだろう か。 

物語は、終盤へ向かうにつれて 
様々な問題をプレイヤ—に提起し 
てく る。 最後に見たものをどう感 
じる か、 それはプレイした人によ 
つて異なるとは思う が、 「〃愛の欠 


ゲ—ム画面は 2 D で描かれたマ かりにくいなどのデメリットもあ 
ップ上にいるキャラクタ—を動か り、ニンゲンがいかに文字に 頼つ て 
すという通常のものだが、ゲ—ム内 生きているかを実感して しまつた。 
でテキストが表示されるのはメニ 
ュ—画面の操作説明とナカマにな 
るセイブツの名前のみ J ゲーム進 


行はすべてグラフイツ怎(ジ H ス夭ヽ 


リアルな世界観構築 
110 M 驪後に残るものは…？ 

:|. , .*>>:"^!":*1 v:-:l>..'.^\*!-- ' 1-■ I ■■—■•■i.s • 

ィ ./-1.-...:<. , |^^,', -i.— • » -s - i .1 . —.—>.1 i^r 

....■ ■ . . .. - - . ■■■ ,:.':.*>i-z-JJ-s%.•■. , .C''ICI:IV::..IC- 

JIV:-:- • I <!»• 

亡のゲ—ムのすごいと ころは、 京 
ャ ー) と音だけで行われるめだ 。 n 姻過酷な生き様をリアルに体 
ンゲンの存在しない世界が描かれ 朦言綦ことができる部分 だ。 現実 
ているので"文字"がないのは当 社会啟らば体の 大きさと いぅハン 
たり 前と言えば 当たり前。 いろいろ デを武器などで乗り越えられる が、 


と考え、 試し、 想像力を動かせる こ 


U. 〇 


の社会にはそんなもの 


とが大切と なる。だが、 ほかのセイ はな S 。 体がデカくて強いヤツの 
ブツをナカマにするために ヒント 勝ちなの だ。 

があまりにも少ないので非常にわ 



包 

こ 

I . y - 

op 

が 

体 


ボ 


ス 


プレィ序盤、ムヵ デと戦う 場面 
があるのだが、ここで何回死んだか 
数え切れない。ゲ—ム的に考える 
と 何度も ゲ —ムオ ーパ— になるの 
はヤル気を くじく ものだが、この場 
合は「これが弱肉強食なん だ〜」 と 
妙に納得できて しまう。だから、 自 
分も上にはい上がるために必死に 
^ なつて 戦う。 何度でも 戦う。そこに 
あるのは"生きぬきたい、強くなり 
たい， という 純粋な生存本能の み 
だ。 意味のない暴力や殺生が存在 
するニンゲン社会とは まつたく 違 


姿 


寺 

PH 

る 

孵 



坂本籠一が作り出す 

癒しと悲しみの茂の, ■ 


L.cy L - の公式サィトファ 
ンが集ぅ BBS が非常に盛り上 
がつていて、活気ムンムン 
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夢 



」■ o - 」■日誌 


「で、 結局どんなゲ—ムなの？」という疑問を拭いきれな 
い読者サマ に、 実際のプレイ体験を I 部 ご 紹介し よう。 


1】 


ずアイサツしてみ よう 。X ボタン 


みる。 r アメキライ」と「ムカデコワ 
イ」か。 ちよぅど空からアメが降つ 
一 てきた。 これがキライなヤツがど 
こかにいるはず だ。 マップで青い傘 
っぽい植物が生えている場所を見 
つけ、 行つてみ る。 いくつか ある 傘 
型植物のう ち、 一つだけ開いていな 
いものが あつた。 その下にイモムシ 


ここは水の 中。 卵がプカプカ浮をポチ。すると音楽が鳴つて何かをみたいなセイブツが集まつている 


かんで る。 アナログキ—を動かす飛ばして きた。 見る と、 画面右上で 


つてい うか、 開いている傘の下に 





i 


とボコッと動いたので続けてガチ 
ャガチャ入れて みる。 さらにボコボ 
コッと動き、ついに殻を破った！ 

なんだかナメクジに足が生えたよ 【2日目】 


小さな玉がクルクル回つ ている。こ 
れがコスモボ—ル か。 一匹目、無事 


に T ソト 


けばいいのに…。そ J 思いな#各_ 
ドンとぶつかつて傘^® 


激 され、2 匹目のナカ マ； 


【3 B 1 】 




様 


逃 

見 

で 


描多 
方が 

む合 

かる 
プ K よ 


V 


卜 


次ヒ 




ぅなヤツが水から上がつ てきた。 こ 
れがライフ君？ 




ながら ムヵ デに近づき 攻撃す 

L -- 

…： «" 私：费孩 ^ 

•" s .-:v>'fel...''.'l.av>-^f5- - • 

まな S 。 もう 一回—, と 思つ 




石から降りて歩き回つてみ る。 そ マップの右側へ行つて翁1;4_雙^ た 

m 贫 i ,^-:5? m . 一 - 

れにしてもハラの減り方が早い。なりイベントが_り、3:德フ君よ 力がなくなり、あつという間に瞬殺 


スタ—トボタンを押してマップ 気になる が、 何を食べていいのかわ 


を表示させてみる◦どうやらライ 


からない。 と、 地面に青く光つてい 



議 


一6 




り 大きな セィブ ツが葉1 ばの®^ された。 ぁまりにも分が悪す ぎる。 

し、 上に登っていった。ーハハ—ン 、こ禮 _呼 I パ—にもくじけず'ついにムヵ 
の上にポツンといること 消える。なんだこれは9光った場 れで先に進めるのか。さっそくマネ デを倒した。がらにもなく「戦いは 
が ^ F 1;. つとしててもハラは減る 所に M ると、 また青く光る。よく見 してみ る。… ダメだ。オシツコが届 力でなく知恵なのだ」と強く感じ 


0君は!|:¥つもなく小さいらしく、 る部分を見つけた。通り過ぎると 


學 ：： U 


#達凡海 




队^舊覆導. __f 

,121とした 時、 左下に青 


ると 小さな草が生えて いた。 これ 


かない。この小さな体ではまだム てしまつた。 


が食べ物なのか！ A ボタンでハ リのようだ 


マップ左側に行き、三つのボ—ル 


_卷き貝を発見！さつそくスタ ラいつぱいになるまで食べる。ホツ 




マップの上の方へ行く と、 巨大な をコスモス 


ンのところで解放 


_ 


1 li iliiF ボタンでメニユーを確認する 

これがナカマになる「ビビリカ 


と一急 


ムカデに襲われているセイブツ発 する。 また卵になつた。次はどんな 



スタートボタンを 押して、 ほか 見。 ムカデが n ワイよう だ。 という 姿で、どんな冒険がポクを待つてい 


一1 ノゾキ」だとわかつ た。 とりあえ のナカマはどんなヤツか確認して ことは…。初めての戦闘にドキド るんだろう…？ 
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GAME of 2000 ( 下半期） 


1ナカマにする方法一薦 

__靈_ ノゾ字.:... 

に: V ;震:■: 

アメキライ 

雨降り時、マップ左にある開いていない傘を開く 


顯____議圖1 .::— r . っ||編::..:::.:::;..ミ :： n 

キノボリオコシ 

ひっくり返ったところをあいさつする 

バナナ ■ 


ビビ U 才カノゾキ 

マップ上側の川で獲て待ち、来たら®いさつする 

が ク . ： 


ニョロマトイ 

Jl 1付近にいる青いニョ□ニョ□を吠えて誘_ (4 つ)、近づける 

1111^ V ::ゾ：， 

::」_誦_酬____■謙:::::::.::、:::1 画 

タスケテ 

ソイネーに襲われているところを助ける（ソイネーに吠える） 

'■■••■•■ •'•■■»•■ '•：*■"!■■■'■ ■".■* - «" - | . . • . . . ._••••. ... '...-■ 


アツメヤンマ 

マップ内に散らばるすべてに近づいた後、マップ右の集団に近づく 

他‘“““ “"■ ， 

^1^__撫_臟_麵_$ 

キノ S マチ 

マップ下にたまに落ちるトゲのついた実を攻擊して割り、食べさせる 


選！_____麵醒遲____っ_國_瞧_ 

アブデネブソク 

ハエにたかられているところの近くでオシッコする 

八ヤキ b 力 P 

::夜4賴__での雔争■狐一番で，職备：. 

5ズイラズノ八ナ 

オシッコをかけた後にあいさつする 

” ''トォ縣:' ' 

ン:;:鷗 :㈣ ^後,卜方ボエ_^麵 f る(愁い'さつ ormmm^ 

▲ 丨，.■一 上■一二^^…二 : - .し.、.-' ■- ，一：.：.:.い：， 1. ，•- •. V ：：'： Hill ；：«?,-：■. .，へ ..-.'… ...- ： i ■■.；.■•■ ■..，.，'. ‘ . . 

タスケテリオン 

虫に襲われているところを助ける（虫をすべて倒す） 

：；;； Vj^lUHp 

：>•!： .二.：* •:!!!: ■::■:•::■パ：：：";：:5；../); ゞ ：：：...， ...：■； : く 

: : ill •：»!!■ •: •::"!ケ： 

: _ :. . :. .••ぐ:.：，:::; 

: 

: — - 

讓ップ上側の_觏で待ッ：い势セ2驟奶虫が 

とまた虫が来てマップ： S の部隨む連れて行か m 栅❹筠る棚獻^虫赛颼_し、パラヘリドリの近く 

• • •卜. , ノ：：. . •こ：： ::!:：；. - .；； M i ：' v ; ；： ! , ：.： : >：!：： J : ；.•.：.：••* : :*. ' ：：..'■* . " : ' i ? ：i ： i : ' : * : ； i ；l： , ! : : : ' : :: ： r '•••;： ： ； •' ; . . • ：! • . ： ：•：*：«：•；> I .； 1 . : r ： v ' ； : •>>•： ■•- . 

• >■ i ■ ■ ■ . * i ， • .. • ■ ' 

で倒す 

イ□ァテー 

すべての柱を集めた後、マップ右上の大きな虫に吠え、イ□アテーのところに案内してもらう。その後、 
目が光るとおりにマネをする（ポタンの色に対応。見本どおり押した後いずれかのボタンを押すと次の 
見本が） 

赤の柱：マップ左下 

黄の柱：マップ左上"-虫が持って逃げるので追いかける 

緑の柱：マップ右（八ラヘリドリと同じ方法で行く）の柵のある部屋 

爾の柱：マップ左上のデカい虫に何度も吠える—並んでいた虫が期ってくる—虫が塞いでいた下の部屋 

:：：.響 

.. . . . … PJ Ut 

■がい i 賴恐 變 梦ガジ^ 

: r ノコソイフ 

セーブポイントの左の茂みに隠れていると逃げる—コサガシのいるところの南にいるので吠える 

フクシ霧ウぺ U カン 

近づくと飲ま; n 鐵紐泛ばれる。そ£でフ彡 |/ a ウぺリカ：/®死麒奄食べているせイブツを倒す; 

センパイッチ 

マッブ中央付近に行くとイベントが起き、ナカマに 

|ガクレ对今，:む:::: i : 

iliwiisiiM 
:::: :3: ぃ ㈣ ;: 

センバイッチに想いさつ後、■れ fc 42 H 0 チ为クレガラス在見: 3 け(❿マップ上侧__ <下窄鼸 f 持つ 
>、(?) マップ&上<花に仳ナているので吠える >、③マップ下 < 林の通鼸奄左類 c 行ブたり来たわすると出 
■ぐる >、 ⑩マップ兹下 < 歩^づく >) 、翳_こ親のと：るへ符く 

カモノ八ナ 

カクレガラスをナカマにした後 v センパイッチにあいさつ。相撲に勝つ （ A ボタン連打） 

• • _ J .. .r ^ I | • | | ft | | •• | • it fi | . | | . | |» | | .. . p . • . • : . i •. !_； .. 

し.:義 穿 u : バット.:;.:.:..::..' 

:■ :麵:ミ:：:::.藍 

>：.,.：,：；； . •，： • •••..•••• ，へ.：， •. V • - •：•：•：.* : -, L ；- Lv ； ^ - - ；•； .. :.■，息：：：：:— 

キリン 

マップ右側の大きな丸い石の右にある穴に吠え、子キリンが出てきたら追う一隱れた穴に吠えるを繰り返 
し、最後にマップ右下で親と一緒にいるところに行く 

• .'■. ■ ■ . . 

;__聽_鍵痛，飄誠ッ、スイ:ッ.__賺ぼ__:^ ^ 

サトリリス 

起きた後、部屋の上にある机に座ったところであいさつする 

^ ノ■■ザ取::::: 

:: フ: C . ン艾蹇攻釀する； . . 傷:.:.:.:: a 


. . …こ.'一 


i " ⑽ ，_ Wfcw _ 




メーカ _ 

コメント 


隱贫聽賴 

, 
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自ら學び気づ<之と 


mm アスキ， 







— ぶ:：：; 


蠢挺#ル_プ広_当 

鐘 _ 俊允 _ 




成.. 


: : .■ ' : . へ:..… ；•；；；：： : ■：；：：：. : せ;;： 

. 人閫啟銶い、穿___報％ぐ.©: ね^ :费 i 戴夕’: mtmrnm ^ 
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僕たちの知つている1999年とは 
まつたく違う。第二次世界大戦中に 
"幻獣"という人類に匹敵する、い 
や凌駕するかもしれない"天敵"が 
世界に現れる。人間同士で殺しあつ 
ていた人々は、"天敵"の出現によ 
つて I 致団結し対抗しようとするが、 
"幻獣"の勢力は圧倒的で、アフリ 
力もユ—ラシア大陸もヨ I ロッバも 
瞬く間に"人類の天敵，たちに席捲 
されてしまう。幻獣たちの手は日本 
にまで伸びてきて、戦時体制そのま 
まの日本は、幻獣たちが侵攻してく 


間たちの、危機にさらされている日本 
の、幻獣の脅威に直接さらされている 
熊本の、未熟な少年兵たちの集団で 
ある5121小隊といぅ部隊に配属 
される。少年兵たち は、 戦いを授業と 
実戦で学びながら幻獣たちの侵攻を 
食い止めさせられるの だ。 失敗すれ 
ば、戦死と敗北だけが待つている世界 
の中で、彼らは生き、戦い、恋をして、 
ときには死んで いく。 

そんな世界に放り込まれて、どぅ 
するか？ 世界を救う英雄になつて 
も、ただ突擊だけで英雄的戦死をし 


今、現実に生きている世界と、なん 
となく似ていて全然違う世界で、キミ 
は好きに生きることが許される。大 
丈夫、頭は悪いが極上の A — と不安定 
だが愉快なゲ—ムがキミの嗜好に応 
えてくれる。 

2000年、ゲ—ムフアンの間でも 
つとも熱かつた、いや、むしろ暑苦し 
くさえあつたゲ—ムは、『ドラク Hff 
でも『フアイナルフアンタジ IK 』 で 
もない、この『ガンパレ—ド•マーチ』 
であつ た。 どういう印象をキミに与え 
るかは個人差があるし予期はできな 
いが、何か"違った"期待感や不安感 
や喜びや悲しみや、なにかにつけ強く 
印象に残るゲームであることは確か 
なの だ。 

そんなゲ—ム、遊んでみたいと思わ 


る九州は熊本で防衛作戦を展開する 


ても、司令 


Is? T 


のであった◦主だった兵力は、主戦 k 




兵力は本土決戦に温存 1れ.1熊數 


! 


1111 ¢ 




一一^い_異性_ひ 




投入されるのは時間 f の一®—と 


P 間の靴下、どつ¢1値観す 


饕ばか 


.ノ — : : 



































































































y ;: ^^s 

V,, 1 . 

…—— ■-■:■■■::■:■:::::::-:-:i:^:JS$vf;s?^:-:-::^:v-:^5. 

s.^., 1111 


feli iliii 


"一：::::-;:一 


_ p;: : - 



:. 一 

••.. f .::: : ; : . v " : :-?:::;:::: : :.. 

す： . ：； r 兔 -#::.::':〆：.-;;;-. 


5圖 



.•- -v." … 






_ . . - 


n : 



—\s _• 1■ K— -•1• ■. 

嫌謹1畫 

，■ .^ shr ^ riv .. - ,-if , フ ■ 

• .•— 1-H - >-l-s >.■•1 . 



£!—■.■•■■■1■•••■ •■ w ， vvv : ■■ V〆 . 

•'.-.'v. V; 




• V .- " • - 

: . 




il 


蓮 


•:.: 

I 




心., 

パ：：.：： 

il-- ^ - :•:■ 


■:-:■:? 關 




i 


,v- : - - - - : - - - - . ^ - - - - - - - - vv^ ■ ^ 

一 


パ：.へ :..-1 




。：：::1::::::|::: : :::::::'::萆：： :■■ 


■ 


: ■■■...• ■■ ■■。へ：..:::::::::::::::. 

B V ■ ■■ ■ ■■'- ---.8■- ■ ■ ■s- - % 

tk>:::,r:-v:r.'-::::!••/:••.•• : 

.■% 一 .. , . t'- , L 〉 J*-J^r_..«■ ■•■•.»•. 

虜屢 f 

.■. .. . .. •.•! i . • ' V 


■::■ 






::■::: 







.-■T—i マ 
..1 -« I . ./IV 


了..一 






.IV ./..t 0 ..1-. ..-i— ..—.1 . 

一.^ ^: a : ;:,-:^: •管. 

: .^^^^0 

プレ V ヤ|_豔變 



-, ....一.. 

: "“ i ぼ银！ •し 




■ I - . ! I- •—•1 I- :••>.1... ■■. , ..— .. : 

ノ . •右；け：：： H :'.:.'5^;: r ? ..劣..：: - fiiii - Hi ^ SJ ::.::.:::-..:■.:•. 


■.■ I . V :; 


.-.!■ 1 »■■■• i 

V I Y.—1! f I 

-al* ホ— .■L, ■••雷 >**■ I _.— t I ■ — ■ I I .■. 


^ V 


I 


免：：'.:： I 


i 


f 


•1•-1>•■ ..t 



p , ' 「•- - i -• ■ 

1 — 麵 - Is: 

IT ^ 

--■tl./i - r.l-J—.—.-.... - - 

T ■ • r.• ••- • • ■'.-■• -J- ■1.?•!. 

wk. . ■ -J«l ■ - ..1. .—•-.51- 1.1■ -Hi i — 

V- • • y . .<••• fl- .—.J.a -».1■ .—-J-.. I ■.1.1 » -I 
，•- VI■ -- . 

[ 

-- - . ' - . 


一 


—.W.. 

: 



0 




:?:.-.: 


/. • クメいン ：:;:; . 

う 


■ Vi. v< 


炎 w:i 


^^"■Ivi 


ssili 




: 


对勢 


リ：.：： 

::: ■ 


y _: . ^ ^ ^^:.へ. 

•••• - //-i/y!/r.n! ■•• • ••1■*• •••1.1••1.•• .•.•>.1——-‘ . . •- • •1•••• •.•*1.•■.••••••..1 •••• - •• •. 

び方があると雷える1旗とい b ず2臢も3度 


も楽しめる ±8® けが漏載な0で、 CU を読んでた0ぶ0じつ<り|一んで欲 


yv,vfvxv'':l-l- 


しい 


ft ;::::::-!-; 

0 r;v::; 


d 










:•.■ 


照 | 

^ w 0 f 


: ■ 








^rt: 




s 


I 


“に—糟第 

: :::l>.:v':n,.c^:<i&^. 11 !•> 

- ... . 
1..* ^1 ^r^i— I— • 

: - •1••11• ?.1.1•1 ».1-».■ 

•! 1•■11■ / 


rlI .11 ^ VI 


••々パ IHrv :. 


^ J fc .«.• If . l ——.1^ fc —1 'I ■—.11.—.—- 

■ I • •• ‘ 1! — 




y 薄1ハ' 

! :::-;;ll'-;.:.: . , : . - V.—- - - • 

. . •• - . —.■11•!!:;!:! —.—.—-I t ! ••■*• . •■: 

lM :/ i 園 _ 


s:l 


:…邙''' 1 ::! 

:::一 s : i 0 i 

sf . 

ふ; : ;:腦_1へ.:: - J :;-: 

li 


■'. ぐ？」 


:.グ 


.f:.T:-::.;. 


冬：二 


••:::: :-v:-:vv 3 

■ ■: ■ ■■•••• 





: 


が}::: 

十；こ： 

i— . .1« l,s i.. ./—.—.I IV .1 . 


- 

■ ■■ •. ••Wy.-Y.r. - ij 

:® ES:.E 


•i-<- 5 (.JJ. J.— -• ^ 

• r • • • ■ • ^.- 1 " • 0 !.. .// 


... , r :- , . , .‘ y :. , .:; llv . v :-•::■■:■• 

::■■:> 像-^ . vyv - x ' v ..-:;^ V : 

、 x ぐ^: nur . 

::■ 安-^貧..：.：. •'■:.■:'々 


I • . . s '' i VI 


llillillli 

• / !,0,/>/メ^遠 ,, lp ;:? 好/^ぱ. r 0 -. !^ ィ或， 

.. dl • z 1 rfT /: l . k . l l 1 /- 





i 


_ SAr-rt 


--S ; ■ 

__* 


IB 


S . SSIt -- v : 


一 




=1 


i':*::v-:v:- 


•••HI 


:::::: 


i 

•:: v:.vs 


•.:• 




•• iso -:^. 





世界を味わ3 


# T - 


■ vw *.. ■•—■ • • .-■ • 

• • • :. 

■ ■ .■ . 1 .—." . . ■ ■ ■• ■ ■■... 


齡.一 


賛否両論はあるだろぅが、『ガ 




.•'••....• . 

、::■:::..….--',-:'.:. ■し. ■::■■:•.• 


ン/\°レ—ド•マーチ』を初めてプ 


r 




' : .HW 

••:••:•:•:::.•:■_:: 

.. .. :,.;-:--%:. - ::.:^• 一 !::.: .i _ 

‘：： . 

::.. べ： ’ ：パ ： ■•::::「，： 

-. v ' sr ".-.. • - ■■.. ■ ■ ■ . ■- , 

• - a .■■■..■ ■ > ■ - - - ■ 

oaaalava ■ ■ . ■■■ lac ■■■■ - ■■■■ 

>■■■■■■■■■■■■ ■1■■>■■ ■'■• ■>■■■■■■■<•■■■■ aB— • I _',w ■ : b ■ 

,•.:•»■- - - • . _ 

: ^ . •: 

.-- 


レイしたときに、真つ先にプレイ 


ヤ—のむを侵食するのは、きつと 


分かれると思う。 


とりあえず、日本に幻獣という気 


持ちが悪い生き物が攻めてくるの 


で、人類を守るために戦おうという 


気分になれれば十分だけど、才— 




■.-.■.■ ■ ■.. ン， ■■ 

扇一 


;;- L 湊 


_ 


第二次世界大戦は変な形で終わつ 


ているわ、軍国主義的な匂いは残 


1 r 


基： 


SI "':::-:.!;!:,; 


つているわ、そして科学自体は発 


: n :- : :.:-:,- . •■ 




_ 


達しているけれど妙に国民は素朴 




- . 


管.. 


だわ…。そんな時代に幻獣という 


侵略者が熊本県を襲う。壮大な設 


定と妙に口—カルな世界観の入り 


混じつた世界は本当に好きキライ 


プニングやゲ—ム序盤での、妙な緊 


P 

生屋を「いい娘 j だ愈セ思つたり 
芝村を「変な娘」と思ったり、薦 
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ヤラが立ってるのも見事で、ちや 
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張感と口—カル感を味わえると 


層楽しめると思います 
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キヤラクタ—を 


味 to 5 


フアーストプレイからして、こ 


のゲ—ムはキヤラクタ—たちが生 


き生きとしている。何かと世話を 


やいてくれる滝川を「いいやつ」 


と思つたり、最初から好意的な壬 


んとキヤラクタ 


111&き嫌いがで 

.... •<!.:. ,■ • !! I..!•.-• IV ii* - . 

»— • * • ’ >■■>• - -* •! • ぃ *^ A ぃ •‘，~ 1 . • 1•—l> ■»1•»1 •• t • 111^< t-11»• 

きていくデそして、後冷にこの気 
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川 1 


分がいかにアテに %. s 樣いかと思 




知らされるので、各キヤラクタ 


の第一印象を味わ 


连： 



それを 
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文章か何かに殲しておぐと後々読 
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んで実に新鮮な気分にな: fl ます 
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おそらく過半数のキヤ1フクタ. 


に〃まさかこんな人だつたなんて 
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動するキヤラクタ^^たち。学園モ 
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ドでの、自由極まりないシステ 


變.. .■■'■ 


ムは、今までシナリオー本道の R 


上 -: 


PG やビジュアルノベルなどを遊 


んできた人にはとても新鮮です。 


なにしろ"殿る"という選択肢を 


手に入れたら、そこら中に喧嘩売 


1 


か 


と裏切られることでしよう 


〇 


それもまたよし 


〇 


まくることも可能ですし、特定 


の人物にイヤな導を流したりする 


ことも可能。こぅいつた学園モ 


































































ドでの融通無碍なシステムに、衝 


撃を受けるプレイヤ—も多いでし 


よう。この新鮮なゲ—ムシステム 


が『ガンパレ』の大いなる魅力で 


ある事は確かなのです 
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覼闕を味わぅ 
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『ガンパレ』の戦闘システ もま 


た、 学1モ—ドと同じく 
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つておりまして、これ尨！一議％ 


なス 


リ—つけて 猶,勸よ 


つなゲ—ムにし C ilG たで 


も)ほどに優れたものとなつており 


ます。兵器の射程や自分の向き、そ 


して敵の行動の予測までも考えに 


入れ•いといけないぐらい、大変に 


_術シミユレ—シヨンとして優れ 


ております。これがただ面倒くさい 


だけならマニアゲ—でしかなかつた 


f:.:;;:'. 


でしようが、一般に戦争 SLG が苦 


手とされる女性フアンですらこれ 


6い、 簡単かつ奥が深いシステム 


となつております。チユ—トリアル 



として〃授業"や"試験"という 


__銳 D てくれるので初心#で 


_心です。 



載_€味复 


顧初は、ミサイルや NEP など 


の大！1皴 器で敵を一掃するば 


がりで も、 これで簡単に敵に勝て 


るようになる と、 ライフルしか® 


わないで敵と戦つてみたり、刀の 


二刀流で敵に突撃してみたり' こ 


怒わり戦術を駆使するようになつ 


ていきます"ええ、間違いなく 


1のゲ—ムであれば、ただ勝て 




で戦闘の面白さに目覚めてしまう 


ばいいのですが、この『ガンパレ 


の場合、戦闘スタイルまでこだわ 


るようになつてしまうのです。し 


まいには士魂号のような機体に乗 


ることすら潔しと C ず、本来補幼 


兵力であるスカウ f として敵を擊 


破し、 HIK とし T 生きるといつ 


たプレイも可能だったりします。 


また、このゲームでは学園モ— 


K と戦闘モ—ドがちやんとリンク 
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し T おり、学園モードでの普段の 


努力や_がそ0まま自分や機体 


の性能 H 繫が〇てくるところも見 


逃せません 



恋愛を味わう 


|通り学園モードを遊んでみ 


て、 お気に入りのキヤラクタ—が 


できたでしようか？できません 


でしたか？ だとしたら、これか 


らプレイするのはツライかもしれ 


ません ね。 そんな例外はともかく 


として『ガンパレ』は恋愛 SLG 


としても機能していたりします 


一応、公式設定じみた人間関係は 


あるようですが、このゲ—ムのス 


ゴイところは、異性同性猫を問わ 


ずどんどん恋愛関係になつていく 


ことが可能で、さらに言えば二股 


三股などいくらでも可能だつたり 


するところです。 


そう、 モテモテ学園生活を送り 


ながら、戦争だつてできてしまう 


のです。なにしろ各キヤラクター 


J とに恋愛系、デ—卜系のイベン 


が用意されているのです から、 


立派な恋愛シミユレ—シヨンで 


す。 ちなみに H な雰囲気になつた 


ときの台詞は、よくもまあソー 


が許したものだという際どいもの 


があつたりしますぞ 


とはいえ、あんまり浮気してい 


ると、 どんな幻獣よりも怖い"争 


奪 戦，が 発生して、 大変なことに 


なつてしまうのです が、 自分のた 


めに争う異性がいるというだけで 


VV 



と G ® えずファ—ス 


トプレ—を味わう 


実は『ガンパレ』の最大の攻略法 


は"最初から無理して最高ランク 


クリアを目指さないというところ 
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なのです。実はこ©ゲーム、エンデ 

:• ■ン : : . … . 

イングは|つでは なく、 無 ^せ# 


日々過ぎていくだけでも箱らかの 
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ます。筆者は最初か6 aiv ンク 
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クリアを しよぅとして、 间度も リ 
セツト•口 —ドを繰り返したが、後 
で考えて みると これが大失敗。最 
初のプレイで S ランククリアは難 
しいし、何よりもいろんな結末を見 

てから最後に S ランククリアした 

方が楽しかつたと思いました。 

最初のプレイではあまり気張ら 

ず、 自分なりに フアー ストプレイ 

を楽しんで、それが人類にどんな 

結末をもたらすのかを見届け方が 

絶対に楽しいで しよう。 


セカンド プレー を 

味わ3 


実は「フア I ストプレイを気軽 

にリセツトせずにプレイしよう」 

と書いたのには理由があります 

この『ガンパレ』はファ—ストプ 

レイとセカンドプレイがまつたく 
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違ぅ代物になつているんです。セ 

カンドプレイではキヤラクタ—に 
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聞い とりません。 難しい つて…。 
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としては、むしろブルボイ K ゲ— 
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となつています。といぅより善行 
のデ—卜 {3} の声、まだ筆者も 
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ンプなど0#のイベント ^、 a 
コさんの洗濯イベント、 


とい〇た個入ィベン 
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、蘭の篇 
など、とて 


も楽しくなるよラ歎*のがたくさ 
ん用意されています。 

そんな中に、自分が S 告してほ 
かのキヤラを羅なせてしまい謝礼 
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を受け取るイ.へ：ントや、.とあるキ 
ャラが謎の事故死をとげ先りする 
よぅなブル—なイベント％存在す 
るのが、このゲームの一筋纖では 
いかないところで しよう。 人 ま 小 
隊 、もしくは 学校という単俊 S 中 

で生きていくいろいろな 人生が、 


イベントの数々として散りばめら 
れているのもこのゲームの魅力の 


一つです。 



キヤラクタ—を 

味 tofo • 2 


さて、 このあたりまでプレ— して 



声がつくし、主人公として使える 
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キヤラクターも_えます。また実 
戦に突入する期間も早いので、ゲ 


i ムとしては、セカン K プレイ以 
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筆者の雇晒では' フア—ストプ 


レ—でいい結果を求めよぅどする 
あまり、何度もリセットを繰り返 
してセカンドプレイ以降に入らず 
挫折し、終わつてしまぅ人もいま 
す。ファ—ストプレイはチユート 
リアルだと開き直り、エンドまで 
行くのが吉。 
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前項でちよっと書いたが、セカ 
ンドプレイでは各キャラクタ—の 
台詞の I 部に声がつくよぅになっ 
ています。実は『ガンバレ』は意 

外に豪華な声優陣を起用してお 

り、また演技もしつかりしている 

ので、彼/彼女らの声だけでも 一 

聴の価値アリ。中には来須のよぅ 

に滅多にしやベらないキャラクタ 

I もいるので、ボイスコレクタ I 
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每日教室で勉強し、戦いを続ける中で、それぞれのキャラ 
クターへの愛情も深まっていくというもの。 




とあるウェブ系記事によれば I ガンパレード•マーチ||は 
約18 万 本売れたそうである。現在の冷え込んだゲーム市 
場か5すれば健闘していると言えるし、ほとんど広告費が 
計上されなかった事実を考えれば快挙とも言える数字で 
ある。しかしなにより、この18万という数字が示すのは、こ 
の数字に対するゲーム系マスコミの貢献度の低さだ』電撃 
プレイステーション I を除いてほとんどのゲームマスコミ 
は、この無名のデザイナーたちが作り、注目度の低かったゲ 
ームを 無視した。 

しかし、このゲームの本質的な面白さを知っているゲー 
ムフアンたちは、インターネットを通じて普及につとめ、そ 
れは見事に功を奏じ C 「7 万いけば上出来」といった作品を、 
これだけのヒツト作に仕立て上げたのである。元ゲーム雑 
誌編集者の視点から見れば、見事なまでのゲーム雑誌の敗 
北であり、その存在意義を疑うような事件であったろう。 

本当に面白いゲームを知りたけれぱネットの評判を見 
ろ。とりあえず主観で彩られたネット上の評判は、その主観 
を唱える人との趣味が合えば、見事に楽しめるゲームを発 
掘することができる。そんな時^^を象徴するようなゲーム 
がこのガンノ 〇/—ド • マーチであり、結果論であるがその 
ゲームシステムの秀逸さとともに、ひとつの事件として語ら 
れるべきゲームとなったのも確かであった。 
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ホ I ムぺ—ジに行ってみるのもい 
いか もしれません。 そこでは世界 
の謎について議論がなされている 
のです。その わりには、 第二次世 
界大戦の顛末と か 政治状況と か、 
肝心な部分はごつそり抜け落ちて 
いたりもします けどね。 



妄想を味わう 


ここまで来てしまえば、もう" 
『ガンパレード•マ—チ』という 
ゲ f ムが単なる材料に過ぎないと 
わかつていますね？ キヤラにし 
ろシステムにしろ世界設定にし 


ろ、 そのすべては制作者側が制御 
するものではなく、ブレィヤ I が 
勝手に遊んで作っていくものだと 
いぅ ことに。 この作品はゥ H ブや 
同人などが異様なくらい高反応で 
対応してのけたのからもわかるよ 
ぅに、 実に素敵な妄想媒体となっ 
て くれました。 ヤオィするのもエ 
口するのにも、むしろ設定魔を自 
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いる皆さんはそろそろ各キヤラク 
夕—たちが第 I 印象とはまつたく 
違つた側面を持つていることに気 
がつくで しょぅ。 速水が実は…' 善 
行はああ見えて…、瀬戸口がどぅ 
してあんな…、遠坂はアレだし… 
などなど。このゲ—ムのキヤラクタ 
I たちは 全員、 表面だけではわか 
らない裏設定が用意されています。 
デイ—プにはまればはまる ほど、 

次々と現れてくるキヤラクタ—の 

本性を楽しみ ましよう。 



世界を味わう 


『ガンパレ』の世界が、ただ現実 

の世界に幻獣が現れたという世界 

ではないことに、そろそろこの段 

階まで来た皆さんは気がついてい 

ると思います。どうして人型兵器 


が_ 尨•芝村とはど 

1111フアンタジ 

I めいた設憲の数々 なんなの 


t か？：な避念11_素奁匂わせ 

墨：^.—7—:1:_数：翁#^ : 1竊には 

散 U 継鋒 ： &晒て P ます。 t#t:t 知 


u : fe : p : 卿雛、^雇露^ : シズテムの 
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称するアルフアシステムからごつ 1111 

- :ソ:::-::-.-^.^".%:-. 

そり抜け落ちている第二次世界大 I 
戦の顛末で も、 ちやんとした政治 

■ _• ぐ^% •■v-'i-..v- 

•■•.-.•■••’•.■.•■Lv::::y:-V: 

状況の設定でも、今時珍しいくら _■ 

.■> v.".«.«>— く.，: ■ 

い隙だらけの妄想媒体です。 up 
我々プレィヤ—はせいぜいそれ I 【 

で遊んであげるのが礼儀といぅも| 


のでし よう。 
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ゲ—ムマス n ミの敗北 
ガンパレ—ド•マーチ 
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登場キャラクター撤底紹介 ! 

恋や友情を芽生えさせるためには、相手を知ることが第一歩。まずは登場キヤ 
ラクターを、 r 萌えポイント j を含めて紹介しよう！ 


最初のプレイ時に主人公とじ C 選ばれるキヤラク 
ター。性格もノホホンとしており、サンドイッチやお菓 


< ^ f 

れ会卜あ 

れ tV にろ 

ばらつう 

^変てこ 
でな解ヒ 
あケ 
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^ :卜とじ c コリ（イロットの芝村舞とともに幻猷として戦 

胃 が ) :う。しかしブレイヤーが使用するため、たいていは他 

Yk 4 ノ、 キャラより成長が早く、ついにはエースパイロットに 

卜^ yr { なるという運命を持つ。このゲームの一筋縄ではい 

] かないところは、セカンドプレイ時に彼以外のキヤラ 

’_ でプレイすると、その"プレイヤ_が成長させた化け 

物じみた仲閫”としてそのまま存在するところだ。ゲーム中あらゆる顧味で最強と 
も言える，存在' 

【_无ポイント】実は本ゲームの__ヒロイン％設定上羅強の美少年。家庭的で蓼 
は“お嫁さん％瀬戸口との絡みは腐女子には…。受けキヤラだと思ってい fc 5 、鸞 
は誰よりも S 。 邪■モードがたまらんという人も。プレイヤ_に恐怖感を抱かせる 
ほどの能力と政治力を発揮するという面をセカンドプレイ以降見せつけられる。 
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本ゲームのヒーロー。万能の天才 
_あ t ) 、與際ゲ_ム中の能力的にも 
そんなもんだ。セカンドブレイ以降 
で使用苟能。译かのキャラでプレイ 
するのが颺睡 S しくなるぼど®強力 
辛ャラ。なんが間邋つている文箱_ 
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象に残るが、簡単に崩壊してしまう薇た d が羾變い^ zmmm 
の中でもコとも釈知りのよラるが、実は維より％純情。 
讎羹锹イント】 ポニーテー驮 貧 乳。維よ⑽雄雄しぐ誰よ 
〇も讕々し认命令口钃が鶴ま5如^で％、すぐ壊れる，萍 
__ ne 堆躅知&ず。乳コンプレックス。父鳙に釅されまく 〇 
Tm 猫がた萊6銶く錄_»:のに触れない。涙ぐみ「馬鹿 j と 
篇いながら走 t > 慮， c いく。とにかくからかいがいがある。 
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アニメ纖の□ボットに©こがれる 
黎_き難に入ったという少年。初プ 
レぜ圖家 k イロットの一人で、何かと 
纖讎■やいてくれるいい人。一見、熱 


《1 ㈤ デ 512〗小隊の女性パイ□ツト。いく 

5でも銃器の用癥されている本作品 
IW - > 1\ の中で、刀を両手 C した白兵戦にこ 

“施、 - ： r \だわり籂ける娘。營段は大和撫子つ 
I ; 、一 j m , ぽい、清楚で穗やかな娘で®るが、 

| U ぜ I /劇 I 恋愛ごとには潔癖症。いつでも、体 

ぼ丄:■義■編- J 育の授業でさえ挎姿という巫女スタ 

イルが異様に目立つ。 

【騵えポイント】男同士の恋愛に異常なほど反応するあたり，ど 
う考えても妄想腐女子の素質あり。黒髮□ング、拷という巫女 
スタイルの印象が最初は強いのに、いつのまにか戦闘での突擊 
つぶり、腐女子つぶりに印象が移る。 


7_ y ;濃__キチンとしてるキャラクター。: 

1__塞てもいいャツだと思っ?^、 
主人公が育っ^^ぐに，_____るような言葉を吐き瓣__ 
n る。もしか繼靜で顚逛直で普通の人騸關■き. 

【額^イン H チぬ__、。酶良セヵンドプレ 
イ以滕ぶまり____2鑤__齡納____-は®るが、そ a 
_議_■う人斟^ 成)で、，_で犬 

、弱 - 出： 
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5 uxmAo 少年與置_議論人公た 
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寡黙で無口なスカウトの一人。若宮と 
ともに戦場を駆け回るスカウトのエース。 
無口で頼りになるこの人の周囲にフアン 
は多いが、彼の表情も言葉も動かされる 
ことはない。しかしその実、□下手なだけ 
であって誰よりもアツイ男であり、友情の 
ためならばその拳を振るうことを厭わな 
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. 


翻 


，::麵 



へ：.：::... 
::试 .. ；「 


■ 呀'‘ 


決まっている翻關 f ■痛，霞建__好いいとはこういうことさ」。 


I . 




m 


•.：：■： .' v ^：*?：：：^：；：： 1 ： :::•: :：：•* :：：：；： ：：：：>?； ：*：!： 


mm , 

技: : 啤龍 


;球パ潮卿期-綱 酵職霸: ii ：:: i ： :: ' :: iiJSS -： ;8 ，遠 

玆によ D も色恋沙汰を優先する濯 


i : 如、 


m , その守備簡圍垅幼女躋戀賴 it 

:...‘：： ... ： ： ： 

で果てしな < 広い，この世に愛 t 振 

1 ' 1 ! ■ • • . -I .. ノ , • ノ . ■ »_ ■ • . 、 ... I I • I . - .. ••.•••皿！_羼•塞 • •_ I I . • ■ • 


t ! 卿 


:.)舰: 






D ま〈だめに生きているセいうナイ 

>::: ：；. i ： M !：： 阶 I 吨滞從略 ; A 奴施翻;#迎^ 

スガイ。オペレータ_として灶_して 
いるんだか、していないんだか。ただ 






彼と会うたびに、このゲームは您鼴シ 


ミュレーシヨンと化すのは確かなようだ。 然として、あ!3ゆるプレイヤーにとつて最後のキーとなるキヤ 

【觸えポイント】小隊の浮浪露。誰彼かまわず、嫌女子どころかと ラクター。幼いにもかかわらず、いやそれ故にこそ一番核心を 
きには少年にまで手を出じ T いるた 5 U しか U ときドキつと芽る 突いてくる。とにかく可®いと言うしかなく、それ以上踏み込 
ようなシリアスな台飼を吐ぐそして^雎よりも世界0核心に逝し\露 夥とネタバレとなるやつかいなキヤラ。 

葉も彼の口か5出る。一見、何の能もなし\ように見せ 



5121小隊のアイドル的存在の少女。 
無邪笫で可愛らしい態度と容姿は男 
女猫問わず、好意を抱かずにはいら 
れない。しかも、年齢のわりにはと 
ても努力家で、一所懸命で、よい子 
である。 

【 W えポイント】ロリべド属性は当 
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な;遍‘ 
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刺されます。すでに有名ですが、 
彼女を落として浮気すると刺されま 
す。そういう瀟ゆいドラマを展開し 
てくれる大人の女性です。蕾、蕾行» 
となにかあつたらしいという部分も、 


大人感の演出にピッタリ。ちなみ〖凝 

¥5:巧猶辑: 

整備班長で、プレイヤーとしては司 





原整備班長の片腕の整備士。オ_ 
パーオール 姿で、いきなりプレイヤ 
，に非好意的態度をとつてくる。そ 
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生赛てきたあた:りが鼸わな索朴な娘。 


令よりむしろ頭のあがらない人でもありまする。 

【蘭えポイント】小隊1の美女。過去のある女。刺すほど一途な 
女。誰よりも有能なキャリアウーマン。何はともあれ格好いい 
女。うかつに手を出せない女。総じて言えば、いい女。これに 
尽きる。 
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言。_匕か北海道方面の方言が、雀とし趣摧子 m 出てぐるあた 
り[こ陥落し fc 男子多し。親しくなると世聒女窗タイブになつて 
くれるのも心地よい、という人も多い。 
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ガンパレ lfri 、 x の法則 


こんなところで萌えのポイントな 
ど解説しておりますが、実はガンパ 
レ—ド.マ—チというゲ—ムの前に 
は筆者の浅はかな萌えのポイントな 
ど無意味だったりします。 

確かに設定やちよっとしたイベン 
卜があって、各キャラクタ—は個性づ 
けられたりしています が、 それをぶ 
ち壊してもくれるのがガンパレ— 
ド.マーチというゲ I ムシステムで 
あり醍醐味でもあったりします。 

おそらく、家庭用ゲ—ム機でもっと 
も高度な A I によって制御されてい 
るキャラクタ—たちは、それぞれに作 
用しあって自分で S 分の行動を制御 
し、なおかつ自分のキャラクタ—のよ 
ラなちのを出してきます。プレイヤ 
I や周囲の状況によっては' やけに人 
懐っこい来須や、暄曄っ早い萌、エッ 
チなことしか考えてないののみなど 
が現れたりします。そんな A — やゲ 
—ムの自由度と緻密な設定のギャッ 
ブ。それをどう埋めて楽しめるかが、 
実はガンパレの最大の萌えだったり 
するのです。 

つま D プレイヤ—の想像力によっ 
て、どんなキャラに演出することも可 
能なガンパレキャラクタ—たちは、無 
限の萌えの可能性を持っているとす 
え言えるのです。 
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布団を干すのが趣味の大企業の御 
曹貢!。ひたすらに自分がボンボンで 
あることを隠そうとする。幻獣との 
共存派であり、平和への道を模索し 
よ 3 としている。普通にプレイして 
いると印象が薄いが、とあるシナリ 
才で美味しい狂言回し役となる。 
ブレイヤーの大部分が抱く彼に対す 
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今時珍しいというか、戦時下にこ 
うい 5 のがいるのも不思議な、長い 
スカートを麓てそうなヤンキー娘。 
それだけに仲間意識が強く、友情に 
厚い良い娘である。とある情報では 
全キヤラ中最強であるとか…。 
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【明えボイント】 

る印象であろう。これほど露骨に便利使いされるキャラ、珍し 
いといラ意味で萌えかも知れぬ。ロンゲ、溫厚、平和主義者と 
いうあたりもキャラ的においしい。一番おいしいのは r 私を夕 
イガーと呼ぶな！」の叫びに象徴される。 


【釀无ポイント】強くでガザツ尊女 

::..ン心 〆 . 
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がいい人に。殴られると何だかいろい愚藤 D が5み纺©鼸放さ 
n そうでよし。そして、実は乙女尹ック右しぬ囊____開し 
てくれるのもよし。彼女と仲良_111111 B 1喔&歌 

われてしまいどうしていぃ_ねか 6 なぐ編ん■め籯眛がわ 


かつた人はガン y (レ中級巷だと着先る 
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なにかすると頭上に金ダライが落 
ち、油断すると家が燃えるという壮 
絶なまでの不幸を背負った娘。彼女 
を救ってくれる王子様とは誰か？ 
というシンデレラシナリオは実在す 
る（アントニオ猪木鱗)。 

【M えポイント】 眼鐮娘、不幸娘、 
でもく U けない。守って®げたいと積極的に思わせ 5 れる娘で 
あるが、彼女と付き合うと実は守ってあげられることなどなく、 
ひたすら悲惨な堍遇フラグが進行するのを見せ 5 れてしまう。そ 
れがイイ!！と思うのはサドなのかマゾなのか…？ 
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男同士でも「運命の絆」を感じれば 、 H 
な雰囲気•になつ.たり、こうして弁当を M 
えたりする無口な来須が弁当を… 
(妄想中: I . 
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新ル木梭叉 
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ガンパレカップリング 

の nll と無力 

ガンパレの大きな魅力の I つは、 
男子女子同性異性を問わず仲良くな 
ってしまい、あまつさえ rH な雰囲 
気」に持ち込めてしまうところでし 
よう。そうなんです、このゲ—ムに 
おけるカツプリングにはプレイヤ— 
側の自制以上の制限はなく、誰と誰 
をくっつけようが自己演出に任せて 
しまえるといった部分にあります。 

そして実際、いろいろ変なカップ 
リングを考えて実行したりしてみる 
のです が、 これがまた、違和感なか 
っ rc りするんですな。どのキャラと 
どのキャラをくっつけても、不思 ！！ i 
と「会話が成立してしまうような気 
がする j のです。 

まさにガンパレが20世紀最後の萌 
えゲ—と言われた理由もわか5なく 
もありません。 
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中树光弘 
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ネイティブの^^を駆使する、 
料_きのデブ。そう、いわゆる戦隊 
mmm うイエ□一的立場なのであ 
_圖麵？とはいえ、普通にプレイし 
震も、彼と接することは少ないだ 
養印象は薄いだろう。しかし、や 
丨涉てプレイヤーは知るのだ 〇 彼こそ 


1!_1 


『ガンパ_ __ラ_^の主人公であることに。 
i f 今専向け…。というのは冗談として t 実は r ガ 

!ンパレ jQ 顏辱ャラ中でも屈指の行動力と戦力を有するのが彼な 
m ^ wmmo キーワードは靴下0それ以上でもそれ以下でもない、 


_ r 生き靴下に死す男、それが中村だ。意味がわからない人は 
穆ゃ1>ちゃとセカンドプレイで彼を薄ぶがよい。 
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変人。容姿も服装ち動きもすベて 
が変。彼をラス朮スだと®じている 
プレイヤーは初心者にはいないが、 
設定を晒み砕いた人では多い。とに 
かく何が何だかわか5ないキャラク 
ター。とりあえず、腰の動きに注目 
しておけば間違いはない。 


【_ H 術イント】単なる道化役と見せつつ、世界の核心を握る 
キヤラクタ_でもある。キャラクターというよりは不思鼸な物 
体と露5芳がいい劣うな存在感はきわめて独特。何気にディー 
ブ铱女性フアンは彼に八マるという方程式は成り立つような気 
がするのは■❹货いだろうか？イイ!！すごくイイ [! 
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いつも俯き加減で顔色の羅い娘。 
雪窠もボソボソしゃべりで、同性の 
間でさぞかしいじめられたのであろ 
d ことは想像に難くなく、それが 事 
実というある意味一番重い過去を持 
：>娘。才カルトに傾倒し、気味の悪 
い雷 il を繰り返す一見キシヨイ娘で 


薇态が、その理由_知つその印象は続くであろうか？ 
【鼸无ポイント】賨が閩こえたら、彼女の声だと 
思えぱいい。誰よりも_赛__■彼女は、誰よりも一生懸命に 
小隊のために働いてい恭猜だ、雔 ( c も気づかれないほどとても 
ひそかに。男子プレイヤナ湖鼸 _ ic ハマると彼女に行きつくら 
しいという怪説あり。 




世界を牛耳る芝村_族に恨みを持つ、 
性格の歪んだ少年というのが彼の設定 
である。全キャラ中、屈指の美少年であ 
り、女性も含めて有数の脚線美を誇る彼 
であるが、その性格はねじまがっており、 
故なく貶められるプレイヤー続出。最初 
にプレイしたときの印象の悪さは屈指で 


あろう 


〇 


【釅えポイント】復饕のために手段を選ばないと見せつつ、土壇場で 
襄切られると怒り泣くあたりの弱さ。常にデカイ態度。マザコンが隠せ 
ない。などなど、沈着冷静に見えて葵は単純で»の荒い熱血漢。そして 
彼の魅力はなんとかして彼を司令にしたときに発揮される。すさまじく 
ガラの悪い江戸っ子口調での司令つぶりは、まさに一見の価値アリだ。 



加藤祭 


関西弁ユ_ザーの神経を逆撫でな 
るような怪しげな関西弁を使う。な 
にかというと金に結びつけるナニワ 
金融道なキャラクター殺定も、関西 
人に対する偏見を宵てているように 
しか思えないが、筆者は關東人なの 
でどうでもよし。ちなみに書き出し 


は「みむめも」じやないらしい。 

L 晒えポイント】 関西弁で金にもドギツイという面を表に出し 
つつも、裏にあるとても一途という面がたま5ないという人多 
し。確かにゲーム中でも珍しいくらいの一途なキャラであるが 
ために、落としがいが©るかもしれない。関西人以外は。 
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5121小隊の施股に住み込んでいる 
猫。赤い半纏を蕭たこの猫は小隊の 
名物であり、ある麗味象徴とも言え 
る存在です。彼もガンパレの重要な 
登場人物ですし、女性キャラクター 
でプレイすると告白されたりします。 
【蘭无ポイン M デカイ雄猫はそれ 


だけで存在感があり、猫好きにはたまらないというのが定脱で 
す。ブータの存在は、猫が嫌いな人にはプレイできないのでは 
ないかと思うほどキヤラの立った猫です。もしかすると、全キ 
ヤラ中、一番甲斐性のある男かも。 
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サム__ギヤダ鳎蠢攝 

で強_麵_瞥雙，:迄 

す屬纖1__|® 

を乱射する0転!^圓_ 
ませ/^—簾_議 

毛も，綱繼_ 

もしル■貧，__求， 




そのサングラスも太つ 
たところもいつも机にスイ 
力があるのも、実は二人い 
たりするのもまつたく平気 
です、ええ、平気ですって 
ば。シリアスでリアリティ 
のある授業は感銘を受け 



乱にあって治を説 
く、国 g 吾教&6としての 
責任感、平和を望む態 
度はとてち素敵だと思 
います。最初にプレイ 
したとき、案内してく 
れたのが穏やかで人の 


生徒思いで情熱的な授業も感動しました。 
でも一言だけ言わせてください。 

いつちいつちつぎまとわないで<ださい。 


ましたし、その後の戦闘でどれだけ役に立つたか 
わかりません。でも一言だけ言わせてください。 

し〇もし〇も話し掛けないでください。 


好いあなたでよかったと思います。でも一 
番だけ言わせてください。 

いつもいつも仕事してるんですか？ 
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今見ると非常に恥ずかしいですが、セットで 1 名様にプレ 
ゼントします。〒104,0041東京都中央区新富町レ 3-7 
ヨドコウピル 2 F ユーゲー編集部宛まで、この本の感想 
などをお書きのうえ、官製ハガキでご応募くださいませ。 
申し訳ございませんが、ソフトは自分でお願いします…。 


未体験の方にはぜひ楽しんで頂き 
たいゲ—ムのひとつです。 

結局、1世紀の到来と共にその 
編集プロダクションは倒産してし 
まつたのです が、 せめて「あの時の 
経験が今の自分を形成している」 
と思いたい、今日この頃です…。 


貴重な体験をさせて頂きました 
(皆様、 その後お元気で しょぅ か？ 
その節はお世話になりました)。 

元はア—ケ I ド作品である本 作。 
PS への移植に あたり、 ポリゴン数 
を1\ Q 程度にまで減らさなけれ 
ばならなかつたもの の、 砂の質感に 
おいては業務用以上の滑らかさを 
実現するな ど、 移植度の高さはか 
なりのものです。さらにはパワ— 
シヨべルでカレ—をす くつたり、 亀 
すくいや射的まで楽しめてしまぅ 
「バイト王モ—ド」においても家庭 
用のオリジナル要素が満載で、非 
常にお得な I 本となつています。現 

生で isIMPLE 1 500 シリ 

— K にもなつて おり、 専用コントロ 
丄フがついた「現場セツト」なるも 
のも格安で発売されていますので、 


部員北郷が選ぶベストォブ 


_ 





ショべルに乗ろぅ|= 



L\ 备 la i 

機種 
DA 発売 



今は亡き会社で 
パワシヨに捧げた日々 

年夏、「ミレニアム」と騒 
ぎ立てる周囲のお祭りムードとは 
裏腹に、私は失業中でした。よぅや 
く、 とある編集プロダ クシ ヨンに拾 
われたものの、初出勤の日から床 
に人が寝ていたのは、今思えば何か 
の暗示 だつ たのかもしれ ません。 

ゲ—ムの攻略本を主に作ってい 

る会社だったのです が、 未経験の新 

人が手伝える仕事などあるわけも 

なく、 毎日電話番などの雑用だけ 

で1力月ほどが過ぎていきました。 

ある 時、 次のタイトル候補とし 
て、 開発中のベ— 夕 版なる PS 用の 

ディスクが届きました。それが、こ 

の『パワ—シヨべルに乗ろぅ==』だ 

つたので す。 とにかくやることが 

なかつたものですから、出勤してか 

ら退社するまで、飽きもせずに遊 

び続けました。そして周囲の忙し 

さも治まつてきたある日、編集長か 

ら「じ や あ北郷 、作つ てみるか」と 

の声が。どうしていいか分からず 

「そんな5いきなり無理ですよ〜」 



と主張すると「お前よりこのゲー 
ムに詳しいヤツがほかにい るか？」 
そうです' ハメられたのです。何の 
考えもなしに遊び続けた私は、すっ 
かり社内で一番詳しくなつてしま 
つていたのでした。結局、攻略記事 
を担当したのです が、 まったくもつ 
て初めての経験。それから一力月 
の間は地獄のようでした。盆休み 
も返上で、会社に一週間、 Q 日と泊 
り込んで編集作業に没頭。やっと 
に帰れた時は、会社を出ても自分 
がどつちから来たの か、 瞬時には判 
断できないほどでした。 

私事が長くな りましたが、 そん 
なわけでこのソフトは非常に思い 
入れの深いものなのです。別にパ 
ワ f ショべルに興味がぁったわけで 
はないのです が、 攻略本制作に際し 
ては「やっぱり実際に本物に乗って 
みないとダメでしよ」ということ 

で、 新宿からス—パ—ビユ—踊り子 
号に乗って、伊東にぁる n マツのテ 
クノ センタに取材に行き ましたし 

(このゲームはコマツの監修です)、 

タイトーの開発チ—ムにはインタ 

ビユーに対戰 と、 2度もお邪魔して 
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ポーイズ•ラブゲームを 
とことん語る!！ 

パソコンから家庭用ゲームまで、女性 
向のゲームを完全網羅して語り尽くし 
ます。これさえあれば、貴女のゲームラ 
イフはバツチリですよ！ 
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